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EDITORIAL 

WAHR & UNWAHR 


WAHR ist, daß es mehr als nur PCs auf der Welt 
gibt - beispielsweise auch Amigas und jede Menge 
Konsolen, weshalb wohl auch in Zukunft nicht je¬ 
des tolle Spiel zuerst für die DOSe erscheinen wird. 

UNWAHR ist hingegen, daß es irgendeines dieser 
Geräte mit Eurem Digi-Liebling aufnehmen kann, 
denn allein IBM lieferte im letzten Jahr schon stolze 
4,3 Millionen PCs aus, alle Marken zusammenge¬ 
rechnet, waren es weltweit sogar über 36 Millionen 
Geräte! 

WAHR ist, daß wir aufgrund der rasanten Ent¬ 
wicklung am Hardware-Markt immer wieder ge¬ 
fragt werden, ob der neue 486er vielleicht morgen 
schon wieder veraltet sei. 

UNWAHR ist jedoch, daß Rechner mit Intels Pen¬ 
tium-Chip schon bald der Standard sein werden, denn 
nur ein Prozent aller PCs dieser Welt kann im Moment 
damit aufwarten, während in immerhin 58 Prozent ein 
486er-Herz tickt! 

WAHR ist aber trotzdem, daß Intel über kurz oder 
lang daran denkt, die Produktion vollkommen auf 
den Pentium zu beschränken, worauf sich natür¬ 
lich auch die Softwareschmieden einstellen müssen. 


UNWAHR wäre leider dennoch die Behauptung, wer 
sich jetzt so ein Teil zulegt, sei für immer und ewig auf 
der sicheren Seite - IBM hat sich nämlich mit Motorola 
(dem Hersteller der Amiga-Prozessoren) und Apple z.u- 
sammengetan, um demnächst einen eigenen Superchip 
namens „ PowerPC ” auszubrüten. 

Das Wettrüsten geht also weiter, als User wird man 
wohl oder übel (auch finanziell) flexibel bleiben müs¬ 
sen. Natürlich hat das auch sein Gutes, denn wenn 
man sich mal die neuen Multimedia-Games für CD- 
ROM ansieht, weiß man, daß uns Zockern noch so ei¬ 
niges bevorsteht. Und letzten Endes können halt nur 
immer schnellere Prozessoren immer aufwendigere 
Spiele garantieren... 

WAHR ist übrigens auch, daß wir Euch in dieser 
Ausgabe nicht nur feine Tests, preiswerte CD- 
Shareware, ein Special über den Kampf gegen 
organisierte Software-Fälscher und gleich mehrere 
tolle Preisausschreiben, sondern auch wieder 
Aprilscherze der besonders hinterhältigen Art 
präsentieren - mehr dazu im Undercover. 
UNWAHR ist allerdings, daß es ein Scherz ist, wenn 
ich Euch jetzt viel Spaß beim Lesen wünsche! 














ABENTEUER: Ob Ihr lieber die 
Waffen sprechen laßt, den Cy¬ 
berspace unsicher macht oder 
durch klassische Fantasy-Dun¬ 
geons schleicht - mit „In Extre¬ 
mis”, „Beneath A Steel Sky” 
und „Wizard” ist diesmal für je¬ 
den das Richtige dabei! 

Seiten 10,12/13 und 28 


Wer gerne mal selbst so verblüffen¬ 
de Verwandlungen auf den Screen zaubern will, wie man 
sie derzeit lau¬ 
fend in Kino und 

TV zu sehen be- « '0**är** 

kommt, für den BJlX 
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SCHERZKEKS: Ach- ] 
tung, in dieser Aus- | 
gäbe sind drei kapi- I 
tale Faischmeldun- 
gen versteckt! Wer f 
unsere April-Enten | 
findet, kann gewin- 1 
nen - mehr darüber | 
im Undercover auf 
Seite 6 f 
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Nie waren die 
Preise so wertvoll wie diesen Monat 
- in den diversen Gewinnspielen sind 
Ferienreisen, Games und Sachpreise 
im Wert von 9.000,- DM abzugrei¬ 
fen! Das meiste davon gibt’s auf den 





















































Wer nichts wird, 
wird Wirt? Stimmt nicht, denn 
bei „Pizza Connection” könnt 
Ihr es zum Besitzer einer in¬ 
ternationalen Restaurantket¬ 
te bringen-in einer der wit¬ 
zigsten und komplexesten 
Wirtschaftssimuiationen al¬ 
ler Zeiten! 


DEMOLOGiE: Interessiert an 
viel Power-Präsentation für 
erstaunlich wenig Geld? Dann 
solltet Ihr Euch die drei tollen 
Programme in unserem Spe¬ 
cial „Demogalerie” nicht ent¬ 
gehen lassen! 

Seiten 66/67 


Mit „Doom” lieferten Shareware-Program¬ 
mierer eines der populärsten Spiele der letzten Zeit ab 
- wir wollten von id-Software wissen, wie die Jungs mit 
dem überraschenden Erfolg umgehen! Ein interessanter 
„Smalltalk” auf den 
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RAUBKOPiERER: Mit gefälschter Software 
werden Millionengewinne gemacht - jetzt 
will Microsoft Zurückschlagen! Die aktuelle 
Entwicklung am Schwarzmarkt in unserem 
Special „Hacker, Cracker, Virenzüchter” auf 
Seite 43 
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Es ist mal wieder April, höchste Zeit, 
Euch in denselben zu schicken: An¬ 
statt wie letztes Jahr ein Heft im Heft 
voller Klamauk zu machen, sind wir 
heuer etwas subtiler vorgegangen - und 
schicken Euch auf Entenjagd! 

Nix verstehen? Okay, dann nochmals 
langsam zum Mitdenken: In dieser Aus¬ 
gabe sind drei kapitale Falschmeldungen 
versteckt, wobei (wie es sich für einen 
zünftigen Aprilscherz gehört) nicht jede 
davon ganz offensichtlich ist. Daß somit 
ein paar Gutgläubige ebenso auf unsere 
wortwörtlichen Scherzartikel hereinfal¬ 
len werden wie Faulpelze, die diese Sei¬ 
te immer überspringen, nehmen wir bil¬ 
ligend in Kauf. Und da sich im ganzen 
Heft nur DREI FÄLSCHUNGEN be¬ 
finden, laufen wir natürlich auch Gefahr, 
daß der eine oder andere Wahrheit mit 
Lüge verwechselt, zumal sich die getürk¬ 
ten Artikel in den verschiedensten Ru¬ 
briken verstecken können. Aber auch da¬ 
mit können wir leben, denn erstens klären 
wir nächsten Monat alles auf, und zwei¬ 
tens können die Schlaufüchse unter Euch 
ja was gewannen! 



Ehe wir nun die Preise ausplaudem, noch 
ein Wort zu Eurer Beruhigung: Selbst¬ 
verständlich wurde darauf geachtet, daß 
es sich bei den Enten stets um in sich ab¬ 
geschlossene Meldungen handelt - es ist 
also nicht etwa so, daß wir z.B. einem 
korrekten Spiel-Test nur ein paar zusätz¬ 
liche Features angedichtet hätten. So, jetzt 
könnt Ihr wieder gut schlafen und bei der 
Gelegenheit gleich vom Gewinn eines 
Schmankerls träumen, denn: 

Unter allen, die alle drei Enten finden, 
verlosen wir 

3 5PITZENGAME5 

Unter allen, die nur zwei Enten 
schießen, verlosen wir: 

3 FREIA305 

Unter allen, die nur einmal richtig tip¬ 
pen, verlosen wir: 

3 SHOP-GUTSCHEINE IM WERT VON 
30 - DM 


Denn mal Weidmannsheil! Der Rechts¬ 
weg und die Mitarbeiter des Joker Ver¬ 
lages sind natürlich ausgeschlossen, Ein¬ 
sendeschluß ist der 11. April, es werden 
nur Postkarten mit maximal drei Tips ak¬ 
zeptiert, und die Adresse folgt sogleich. 




m -ABER ■ HANNES SEIFERT 


3 WAHNSINNS-NEUHEITEN IW JOKER-SHOP 
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Das haut den stärksten Robot um: 
TURRICAN-CD 

16 Mega-Tracks von Chris Hülsbeck 
in einer vom Meister persönlich 
handsignierten Sonderauflage! 
Kostenpunkt: nur musikalische 31,- DM 


Das vom Autor handsignierte 
WHALE'S VOYAGE-BUCH 
ist nicht nur eine Komplettlösung 
zum Spiel, sondern vor allem ein 
echtes Rollenspiel zum Mitmachen! 
Komplett: nur abenteuerliche 39,- DM 


Exklusivität im DOPPELPACK! 
WHALE'S VOYAGE-BUCH & CD 
kommen vom Autor bzw. Komponisten 
handsigniert zu Euch, um Augen und Ohren 
gleichzeitig zu verwöhnen! 

Der Komplettpreis: verbilligte 50,- DM 


BESTELLADRESSE: Joker Verlag - „JOKER SHOP“ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn 


(Nachnahmesendung ist nur im Inland möglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebühren im Inland bzw. 10,- DM für 

Auslandsbestellungen dazuschlagen. 















































Die aktuelle Schwemme 
an originell bedruckten 
Mousepads dürfte nun end¬ 
gültig ihren Höhepunkt er¬ 
reicht haben: Welches Mo¬ 
tiv könnte schließlich noch 
passender sein als der alte 
Mickey? Wer diese Mei¬ 
nung teilt, bezahlt sie mit 
rund 24 Mäusen im gut sor¬ 
tierten Tierhandel. 


tentöne angebotene Kärtchen 
wird komplett mit Cinchkabel, 
Software und Schnittstelle für 
die CD-RÖMer von Mitsumi, 
Matsushita und Sony geliefert 
Angesichts des gigantischen 
Preis-/Leistungsverhältnisses 
hört man auch gern über die 
bei manchen Spielen (z.B. 

„Sam & Max”) 
MM1 gelegentlich auf- 
tretenden Kom- 
patibilitätsproble- 
me hinweg. Vor 
' «wSsl dem Kauf sollte 
fWMmS man jedoch si- 
cherheitshalber 
||p|| erst mal die Platz¬ 

verhältnisse in 
|§||| seinem Rechner 

erkunden, denn 
Das vom Fachhandel für er- das Prachtstück mißt stolze 31 
staunlich günstige 500 Flö- cm in der Länge... 


Nach der „Sound Wave 32” 
und der „Game Wave 32” 
ist mit der „Spea Media FX” 
nun eine weitere Soundkar¬ 
te erschienen, bei der man 
gleichzeitig Roland- bzw. 
General Midi-Musik und 
Soundblaster-Geräusche 
hören kann! 


beliebige PC mit CD-ROM. 
Bei soviel Komfort ver¬ 
schmerzt man auch die gefor¬ 
derten 2.240,- DM leichter, 
weitere Infos direkt bei: 


Erinnert Ihr Euch noch an 
„Telelnfo-CD 1187”, das 
bundesdeutsche Adressen¬ 
verzeichnis auf CD? Jetzt 
präsentiert uns der iBS Sy¬ 
stemvertrieb fünf Silber¬ 
scheiben mit schlappen 90 
Millionen US-Adressen... 
Nicht von ungefähr heißt die 

neue Sammlung [ __ 

„PhoneDisc Re- 
verse”, denn der 
Datenbestand um- [ 
faßt auch die je- 
weiligen Telefon- 
nummern. Dazu 
gibt’ s wieder um- 
fangreiche Such- 
und Druckfunk- . 
tionen, zum Be- 
trieb genügt jeder ■■■ 


iBS Systemvertrieb 
Tel.: 05131/70 00 13 
Fax: 05131/ 70 00 15 
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«i H H B K PPigl nach Wa- 
shm tonge- 

düst-wozu 
hat man schließlich Freun¬ 
de?” erklärte unser rühriger 
Chef. Die Fans (auf dem Bild 
im Hintergrund) freuten sich, 
Perez und Arafat waren von 
ihrem Outfit im PC Joker- 
Look begeistert, und Mr. Clin¬ 
ton strahlte über sein persönli¬ 
ches Sammlerstück - eines der 
ersten und längst vergriffenen 
T-Shirts im alten Design 
unseres Schwestermagazins. 


auch gar nicht mehr lange mit 
technischen Einzelheiten auf, 
sondern verweisen ganz un¬ 
eigennützig auf unseren Shop, 
wo wir dieses edle Druck¬ 
werk in Kürze anbieten! 


Schreiben tun wir ja an¬ 
dauernd, aber ein richtiges 
Buch ist noch nie daraus 
geworden - bis jetzt: Das 
brandneue Sybex-Buch 
„PC Joker Hits” stellt uns 
endlich auf eine Stufe mit 
Stephen King... 

Die wichtigste Compilation 
des Jahres vereint unsere (ak¬ 
tualisierten) Testberichte zu 
den 50 größten Digi-Meilen- 
steinen der letzten Jahre und 
ist schlichtweg ein Muß für 
jeden des Lesens Kundigen. 
Daher halten wir uns hier 


Daß unser Boß nicht nur am 
Pegelstand seines Geldspei¬ 
chers, sondern auch am 
Weltfrieden interessiert ist, 
bewies er kürzlich mit einer 
großzügigen Aktion: Mich¬ 
ael verteilte in Washington 
gratis schicke Joker-Shirts! 
„Als mich Simon und Yassir 
anriefen, um zu fragen, wie 
man Bill für seine freundli¬ 
che Friedensvermittlung eine 


MAUSE UNTER SICH 


DIE LANGE MACHT’S 
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WOZU HAT MAN FREUNDE? 


DAS BUCH DER BÜCHER 
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Wie bei Wirtschaftssimulationen üblich, 
übernimmt man hier die Rolle eines Ma¬ 
nagers - allerdings nicht, um Autos oder 
Gemüsekonserven an den Mann zu brin¬ 
gen, sondern eine junge Nachwuchsband, 
die einen Hit in den Charts landen will. 
Dadurch lernt man zwangsläufig die Welt 
der Schallplattenproduzenten, Agenten, 
Schlagerstemchen, Musikjoumalisten und 
Groupies kennen: Die meiste Zeit ist man 
damit beschäftigt, in Multiple-choice-Ver- 
handlungen die richtigen Leute zu über¬ 
zeugen, die sich in 41 verschiedenen 
Schauplätzen herumtreiben. Um den zahl¬ 
reichen Dialogen mehr Biß zu verleihen, 
wurde ein professioneller Satiriker enga¬ 
giert, der sonst für die TV-Show „Schmidt¬ 
einander” Texte schreibt. Außerdem ar¬ 
beitete Sunflowers bei der Entwicklung 
des Games mit der Sony-Company zu¬ 
sammen, damit das Geschehen dem real 
existierenden Musikzirkus möglichst na¬ 
hekommt. Selbstverständlich spendierte 
man dem Programm dazu die gängigen 
Features des Genres wie Zufallsereignis¬ 
se (z.B. Lottogewinne), Börsenspekula¬ 
tionen und rücksichtslos agierende Kon¬ 
kurrenten. Ein Muß war bei dieser The¬ 
matik natürlich die standesgemäße 
Musikbegleitung, zu der auch ein „rich¬ 
tiger” Charthit gehören soll - im Gespräch 
ist momentan der Song Evelyn von der 
Band Nationalgalerie. Genaueres wissen 
wir vielleicht schon nächsten Monat, und 
dann können wir Euch auch über die Un¬ 
terschiede zwischen CD- und Diskversi¬ 
on aufklären, die beide für Chartbreaker 
geplant sind. (C, Borgmeier) 


Bei diesem ursprünglich als „Wizards” 
angekündigten (und dann wohl wegen 
des gleichnamigen TAG-Rollenspiels 
umbenannten) Fantasy-Strategical geht 
es um die Vorherrschaft auf der Vul¬ 
kaninsel Endoria - indem man sich 
möglichst viele der dort lagernden ma- 

======^r~ - gischen Kristalle unter 

" 'Jff T 1 / fe j den Nagel reißt. Auf 
der Suche nach den Bo- 
‘y jjfe denschätzen muß sich 

aber weder der Spieler 
~~ h h noch der Rechner bzw. 
Pj \ ' 35 J der via Netzwerk oder 
a»]|Y 20 | (Null-) Modem ange¬ 
schlossene Gegner die 
raSi. Hände schmutzig ma- 

chen: Für die Maloche 
im Bergwerk, die Bewachung des 
Hauptquartiers und alle anderen Auf- 

- gaben stellt man Zwerge, Orks 

, etc. an, die dann per Maus und 
iKLv Icons zur Arbeit angehalten wer- 
den. Die diversen Tätigkeiten 
5-—| laufen parallel nebeneinander 
ab und sind am Screen schräg 
von oben zu sehen. Im Prinzip 
agiert das Personal selbständig, 
nur wenn etwas Unvorhergese¬ 
henes geschieht, melden sich die 
skurril gezeichneten Kristall- 
kumpel bei ihrem Herrn und 

_ Meister. Das erste Mal wird dies 

bereits im April passieren, hat man uns 
versichert; dann nämlich soll sich die¬ 
ses dezent an „Lemmings” erinnernde 
Spiel in den Shops an die Oberfläche 
wühlen. 


Die Polit- und Wirtschaftssimulation „Aufschwung Ost” 
verschaffte dem deutschen Newcomer-Label einen Ein¬ 
stand nach Maß - jetzt haben die Sonnyboys bei Bomi- 
co wieder zwei vielversprechende Games in der Mache! 


MAGIC OF ENDORIA 


CHARTBREAKER 







































aus der Sicht der vereint und mit Hilfe von 
Richtungspfeilen Bild für Bild vorwärts mar¬ 
schierenden Heldentruppe gezeigt, denen ei¬ 
ne stets präsente Automappingfunktion unter 
die Anne greift Sobald man den Suchauf¬ 
trag in der Tasche hat, sollte man das örtliche 
Orakel und die vielen Schloßbewohner (via 
Anklicksätze) um nützliche Tips anhauen. 
Bei Bedarf läßt sich in der Taverne auch ein 
siebtes Teammitglied rekrutieren, das dann 
allerdings teilweise vom Rechner gesteuert 
wird und daher ein recht unsicherer Kandidat 
ist Die Kämpfe mit den in 50 Sorten vorräti¬ 
gen Monstern finden in Echtzeit statt, den be¬ 
teiligten Magiern werden satte 150 Zauber¬ 
sprüche zur Verfügung gestellt 
An sich hatten wir ja gehofft, bereits in den 
nächsten Tagen mit der Rettung von 
Grymordia beginnen zu können; nach dem 
derzeitigen Stand der Dinge dürfte sich die 
Suchaktion aber noch um gute zwei Monate 
verzögern - als kleinen Trost hat uns Grand¬ 
slam verraten, daß gerade intensiv über eine 
deutsche Vasion nachgedacht wird, (md) 


Rein quantitativ hat das siebte Schwert so¬ 
gar die Klinge vom: Mit sage und schrei¬ 
be 271 Meilen düsterem Straßenpflaster, 
von Monstern bevölkerten Dungeons und 
Trampelpfaden durch zauberhafte Land¬ 
schaften entspricht der Umfang hier unge¬ 
fähr zweieinhalb „Beholder-Augen”! 

Der Grymordia genannte Abenteuerspiel¬ 
platz besteht aus den beiden Kontinenten 
Arcurann und Wonghar. Die friedlieben¬ 
den Arcuranner bekamen einst von den 
sieben Göttern ebenso viele Schwerter, 
deren vereinte magische Kraft alle Unhol¬ 
de dieser Fantasywelt auf Wonghar fest¬ 
hielt, Zwischenzeitlich hat es der böse 
Zauberer Medric dort zum großen Mon¬ 
sterboß gebracht und bereitet nun einen 
Angriff auf Arcurann vor. Peinlicherweise 
ist ausgerechnet in diesem wichtigen Mo¬ 
ment eins der sieben Schwerter samt sei¬ 
nem Hüter Grawler spurlos verschwunden 
- und muß natürlich schleunigst an seinen 
angestammten Platz zurückgebracht wer¬ 
den, bevor die große Invasion stattfmdet... 
Bei unserer Vorabversion fiel zuallererst die 
ungemein plastische Darstellung der Figuren 
und Orte auf. Laut Grandslam beruht der Ef¬ 
fekt darauf, daß man für das aufwendige Rol¬ 
lenspiel zunächst Fotografien erstellte, diese 
dann einscannte und anschließend übermalte. 
Passend zur beeindruckenden SVGA-Optik 
soll auch noch Digi-Sprache eingebaut wer¬ 
den, was dem komplett mausgesteuerten 
Epos zu insgesamt 25 MB auf der Festplatte 
verhilft. Die erste Aufgabe des Spielers wird 
es nun sein, eine sechsköpfige Party aus Die¬ 
ben, Kämpfern, Magiern etc. aufzubauen 
und damit an einer Audienz im Palast von 
Mendor teilzunehmen. Das sehr detailreich 
gezeichnete Regierungsgebäude wird dabei 


Für Grandslams neuen Bombastrolli stand unverkenn¬ 
bar SSIs populäre „Beholder”-Trilogie Pate - aber auch 
unabhängig vom großen Vorbild war der erste Ein- 














Das bombige Inventur 


Vcrdoomt in alle Ewigkeit 

Alte Regel für Programmier¬ 
bauern: Kaum landet einer mal 
men Coup, schon schlagen die 
Nachahmer zu! Das gilt auch für 
dieses abenteuerlustige Imitat 
des populären 3D-Gemetzels 
„Doom’\ 


Gut abgehangen 


GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 


Für Geübte 
Preis: ca. 99,- DM 


Soundblaster 


Zus.: 1 MB erf.| 


Dt. Anleitung 


Spannende Abenteuer-Action - 
für Vertreter beider Lager ge¬ 
eignet! 


Ein 386er muß sein, ‘ne Nummer 
größer ist jedoch empfehlens- 


Aber wir wollen nicht kla¬ 
gen, schließlich macht Blue 
Spheres Klon in mancherlei 
Beziehung einen besseren Ein¬ 
druck als das Original von ID- 
Soft. Um das herauszufmden, 
sind freilich erst zwei ärgerli¬ 
che Anlaufhürden zu nehmen: 
Erstens könnte man während 
der HD-Installation glatt einen 
Kurzurlaub auf Malta verbrin¬ 
gen, wenn man nicht gele¬ 
gentlich die Disk wechseln 
müßte, und zweitens stolpert 
das Programm über MEM- 
MAKER. Die technischen 
Einzelheiten würden hier zu 
weit führen, aber wer das nütz¬ 
liche DOS-Memorytool ver¬ 
wendet, bekommt vermutlich 
Probleme und muß mögli¬ 
cherweise per Hand eine eige¬ 
ne CONFIG.SYS zusammen¬ 
basteln. 

Schwamm drüber, denn jetzt 
geht’s los und der Punk ab: 
Eine kosmische Forschungs¬ 
station sendet SOS, um direkt 
danach zu verstummen - Welt¬ 


raumretter Bobby Jones nimmt 
also Kurs auf das weitläufige 
Space-Labor und findet nur 
noch ein paar geschmackvoll 
verunstaltete Leichen und einen 
Haufen monströser Aliens vor. 
Klar, daß die Biester Blei zu 
beißen kriegen, doch im Un¬ 
terschied zu „Doom” geht es 
hier keineswegs nur ums Bal¬ 
lern bzw. Einsacken von Po¬ 
tions, Munition und Rüstungen. 
Vielmehr muß man immer wie¬ 
der mit elektronischen Wand¬ 
schränken Kontakt aufnehmen, 
um Verriegelungen zu lösen, 
Key Cards zu bekommen, Le- 
vel-Maps downzuloaden oder 
neue Waffen und wichtige 
Items einzusacken. Auch sonst 
hilft bei diesem „extremen” Ac¬ 
tion-Abenteuer das Köpfchen 
oft weiter als die Wumme, wes¬ 
halb wir fanden, daß es in der 
Adventure-Rubrik am besten 
aufgehoben ist. 

Von weiteren Vergleichen mit 
der Quasi-Vorlage können wir 
aber dennoch nicht lassen. 


schon überhaupt, wenn es um 
die fulminante 3D-Optik geht. 
Zwar ist hier das Scrolling et¬ 
was ruckeliger, doch dafür war¬ 
ten die Futuro-Dungeons halt 
auch mit viel mehr liebevoll¬ 
gruseligen Details auf. Wer je¬ 
mals freudig in Ultimas Unter¬ 
welten hemmgeisterte, der wird 
ob der Schnelligkeit und At¬ 
mosphäre der hiesigen Laby¬ 
rinthe schier aus dem Häuschen 
geraten - einzig das Monster¬ 
design hätte etwas mehr Ab¬ 
wechslung vertragen. Nichts¬ 
destotrotz entwickelt sich ein 
wunderbar klaustrophobisches 
Magenzwicken, wenn man um 
die nächste Ecke schielt, so daß 
selbst die eher nervigen Mu¬ 
sikfetzen und FX der Spannung 
keinen Abbruch tun. 

Steuern läßt sich das Teil glei¬ 
chermaßen exakt mit Stick 
oder Board; und last not least 
sorgen Level-Codes dafür, daß 
man nicht ständig von vorne 
zu beginnen braucht. Müssen 
wir noch mehr sagen, damit Ihr 


endlich den benötigten Platz 
auf Eurer Festplatte freischau¬ 
felt? (jn) 


In Extremis 

(Blue Sphere/Delphine) 




HD: 15 MB 


RAM: 2 MB 
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'inziges Rätsel! 


Moderne Kunst im Hinterhof. 


Quasi als Chefarzt wurde der in England 
recht bekannte Comiczeichner Dave Gib¬ 
bons („Give me Liberty”, „Watehmen”) 
verpflichtet, aus dessen Feder nicht nur 
sämtliche Hintergrundgrafiken stammen, 
sondern auch der beigepackte Comic. Die¬ 
ses Heft enthält sozusagen die Vorge¬ 
schichte zur Vorgeschichte: 
ln ferner Zukunft ist der Umweltschutz 
kein Thema mehr, denn die Umwelt wur- 
de bereits restlos zerstört; es verun- 
zieren nur noch riesige Stadl- 
y* wüsten unseren einstmals 

blauen Planeten. Die Me- 
tropolen werden vorn Kon- 
kurrcnzkampf mächtiger 
J\ * i CTjÄs. Konzerne regiert, wo- 
' bei das düstere Sze- 

'1- V \ nario um schier all¬ 


mächtige Mega-Computer und die totale 
Überwachung eine Mischung aus Orwells 
„1984” und Gibsons „Neuromancer” zu 
sein scheint. Wer sich der Kontrolle ent¬ 
ziehen will, fristet sein Dasein im „Gap” 
(- Loch), der tristen Einöde zwischen all 
den Betonhaufen. Dort stürzte vor etlichen 
Jahren ein Kopier ab, aus dem die Gap- 
Bewohner als einzigen Überlebenden ein 
kleines Kind retten konnten, das sie 
Robert Fester nannten und bei sich auf¬ 
zogen. Als Jugendlicher entführte unser 
Findling dann einen konzerneigenen 
Scoutdroiden und programmierte ihn um, 
worauf die beiden dicke f reunde wurden. 
Jahre später erscheinen nun plötzlich Si¬ 
cherheitstruppen aus dem nahegelegenen 
Union City auf der Bildfläche und kid¬ 
nappen Robert, bevor sie sein Dorf samt 


Moderne Bürokommunikation 


Einwohnern vernichten, ln letzter Sekunde 
gelingles ihm, die Persona-Hauptplatine 
seines Robbis aus den Trümmern zu ret¬ 
ten, dann schleift man ihn an Bord des 
Kopters hier bricht der Comic ab... 
Wie die Reise weitergeht, weih das w irk¬ 
lich sehenswerte Intro zu berichten, das 
gleich die passende „Blade Runner”-Stim- 
mung für die folgenden Ereignisse ver¬ 
breitet: Als der Kopier die Stadt erreicht, 
fällt unter mysteriösen Umständen das au¬ 
tomatische Landesystem aus, aber der in 
solchen Dingen ja schon erfahrene Foster 
überlebt auch diesen Absturz. Er landet in 


Big Brother is watching you 


m \Mmmm 

















EXPLORER — GAMES FÜR ABENTEURER 




.AND ^ 

WHAT 0oe& 

tm($ ev(u 

WANT 
s. ME»f? JL 


Beneath A Steel Sky 

(Virgin/Revolution) 


GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99,- DM 


Pro Audio 


Soundblaster 


Roland 


RAM: 2 MB 


Zus.: EMS unterst 


Maus 


Dt. Anleitung 


)t. Screen 


PSMÖM 


iS Sieht ÄififiiSfffa.us, als j 
ob sie jeMalssböiutzt 

wuifcle..r\ Afc 


Ein Wandbild aus längst vergangene) 

Spieler mitlachen kann, isi die Zahl der 
Speicherstünde unbegrenzt, und 
auch sonst verdienen sich 
Handling und Präsentation 
dieses atmosphärisch dich- 
ten SF-Abenteuers nur Lob ’m 

einzig der Sound ist nicht Jp p 
so berauschend, aber wer ET '« 
oder was ist schon perfekt? rjH| 

( st ) 


Nur geteilte Gegner sind gute Gegner! 

Cyberpunk-Geschichte ohne Frust ge¬ 
nießen kann. Allerdings sollte man sich 
nicht scheuen, jemanden nochmals anzu¬ 
sprechen, mit dem man schon ein Multiple- 
choicc-Gespräch geführt hat, da die Leu¬ 
te hier oft neue Infos rausrücken, wenn 
man selbst wieder Fortschritte in der 
Handlung gemacht hat. Genauso wichtig 
ist die frühzeitige Reaktivierung von 
Roberts Droiden-Kumpel, wofür nur ein 
passendes Gehäuse benötigt wird. Ab 
dann kann der Kleine nämlich die aufge¬ 
fundenen Gegenstände analysieren, vi¬ 
renverseuchte Computer reparieren und so 
manche verschlossene Tür öffnen. Da¬ 
durch gelangt man etwa in das Behand¬ 
lungszimmer eines Schönheitschirurgen, 
zu dessen Spezialitäten jene Gehirnim¬ 
plantate zählen, die ihrem Träger den Ein¬ 
tritt in sicherheitsrelevante Ebenen er¬ 
möglichen... 

Insgesamt sind in dieser Endzeitwelt 
über 100 Locations zu erkunden, wozu 
auch äußerst knobelige Trips in den Cy¬ 
berspace gehören. Entsprechend viel 
Sammelgut ist vorhanden; vom Sand¬ 
wich über Plastiksprengstoff bis hin 
zum Hundekuchen findet sich so aller¬ 
lei, was man in der am oberen Bildrand 
versteckten Inventoryleiste deponieren 
kann. Darunter sieht man gut animier¬ 
te und passend gezoomte Sprites sowie 
teilweise recht blutrünstige Hinter¬ 
grundbilder bzw. Zwischensequenzen. 
Doch selbst bei den ungewöhnlichsten 
Todesarten verlieren die deutschen 
Bildschirmtexte nie 
'■% ihren nicht im- 
mer ganz ju- 
T gendfreien 
Humor. 


Über gutbewachte Brücken nuillt I)u gehen... 

der obersten Ebene der Stadt, die wegen 
der dort ansässigen Fabriken in puncto Le¬ 
bensqualität allerdings den lokalen Tief¬ 
punkt markiert, ln die besseren Gegenden 
gelangt man jedoch nicht so ohne weite¬ 
res, weil nur Leute mit dementsprechen¬ 
den Status Einlaß zu den verschiedenen 
Ebenen erhalten. Für den Spieler gilt die¬ 
se Ausrede freilich nicht, er muß eben die 
richtigen Mittel und Wege finden, um die 
wahre Identität und den Grund für die Ent¬ 
führung seines Schützlings herauszufin¬ 
den. 

Uhi ihm diese Aulgabe zu erleichtern, ha¬ 
ben die Programmierer ihr Virtual Thea- 
tre-Spielsystem gründlich überarbeitet. Im 
Gegensatz zum Fantasy-Vorgänger „Lure 
of the Temptress” wird jetzt auf das 
Anklicken von Verben ä Ja Lucas Arts 
komplett verzichtet, statt dessen genügt 
ein Druck auf die rechte Nagertasle, um 
eine in der aktuellen Situation sinnvolle 
(und automatisch vom Programm ausge¬ 
wählte) Aktion auszulösen, während das 
linke Mausohr für das nähere Betrachten 
der Objekte zuständig ist. Wer nun be¬ 
fürchtet, die Zunahme an Komfort würde 
mit einem Verlust an Komplexität ein¬ 
hergehen, erlebt eine angenehme Enttäu¬ 
schung: Man hat kurzerhand die Zahl je¬ 
ner Rätsel kräftig erhöht, die sich nicht mit 
einem einzigen Mausklick lösen lassen, 
weil dafür mehrere Items gebraucht wer¬ 
den - etwa indem ein Abgrund erst dann 
zu überwinden ist, wenn man einen Anker 
und ein Kabel findet, miteinander ver¬ 
bindet und an eine bestimmte Stelle wirft. 
Überhaupt sind alle Rätsel des Spiels sehr 
logisch aufgebaut, so daß man mit ein 
bißchen Geduld und Phantasie : 

die spannende 


Beeindruckendes Adventure für 
Dark-Future-Freaks. 


ri; 






























GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 


Für Experten 
Preis: ca. 89.- DM 


SF-Rollenspiel für gesellige Sold- 


Ein 386er mit Maus ist Pflicht. 


mings”-Macher von DMA- 
Design für bis zu vier Söldner 
gleichzeitig? Das klingt nicht 
nur interessant, das kam auch 
auf dem Amiga vor einigen 
Monaten schon recht gut an! 

Nomen ist wieder mal omen: 
Auf dem Planeten Graveyard 
(„Friedhof’) befinden sich il¬ 
legale Bio-Labors, die durch 
strategisch plazierte Sprengsät¬ 


ze entsorgt werden müssen. 
Den Job übernimmt eine vier¬ 
köpfige Eingreif truppe, die 
man aus einem Kontingent von 
zwölf charakterlich sehr un¬ 
terschiedlichen Bombenlegem 
zusammenpuzzelt. 

Die Auswahl des Helden-Klee- 
blatts ist natürlich nicht ganz 
unwichtig, schon weil hier 
auch noch diverse Fabriken, 
Lager und Außenposten er¬ 
kundet bzw. erobert werden 
müssen, was ge¬ 
wisse Anforde¬ 
rungen an Be¬ 
waffnung, Treff¬ 
sicherheit etc. 
stellt. Die Jungs 
werden entwe¬ 
der separat ge¬ 
steuert oder fol¬ 
gen als Team ei¬ 
nem frei wähl¬ 
baren Anführer, 
r Muske(l)tiere wenn es nach 


der Wahl des Einsatzortes auf 
dem Vierfach-Splitscreen zur 
Sache geht. Dort erkundet man 
Schritt für Schritt das 3D-Ter- 
rain, wobei jeder Kämpe sein 
eigenes Radar hat, um die zahl¬ 
reichen Feinde, Schalter, 
Schlüssel, Codekarten und 
schließlich den Ausgang zu 
finden. Dafür gibt’s dann Er¬ 
fahrungspunkte, die sich auf 
den weiteren Spielverlauf aber 
kaum auswirken. 

Grafik und Sound sind eher 
bieder, während der Schwie¬ 
rigkeitsgrad vor allem für Solo- 
Söldner ungewöhnlich knackig 
ausgefallen ist. Zu viert wird’s 
aber etwas leichter, schon weil 
die PC-Version im Gegensatz 
zum Amiga-Original eine 
Maus und bis zu drei Joysticks 
unterstützt, so daß es nicht 


mehr zu Verteilungskämpfen 
vor dem Monitor kommt. Nur 
schade, daß bei der Echtzeit- 
Metzelei nach wie vor die Mo¬ 
dem-Option fehlt, (mic) 


Hired Guns 

(Psygnosis/DMA Design) 


■ Super VGA 


| VGA 

SoundBlaster 

1 HD: 

5 MB 

Roland 

IRAM: 

2 MB 

Joystick 

I Zus.: 1 MB erf. | 

Maus 


Dt. Anleitung 



GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 


Für Anfänger 
Preis: ca. 79,- DM 


gehend enttäuschend. Anders 
formuliert: Guatemala ist keine 
Reise wert, (st) 


Die Zeichentrickspezialisten 
von Hanna-iBarbera haben 
nicht nur die Familie Feuer¬ 
stein geschaffen, sondern 
auch diesen Cartoon helden, 
dem Holly wäre hier zu einem 
recht belanglosen Actionad- 
venture verholfen hat. 


Im Intro ist zu erfahren, daß die 
vierköpfige, „Team Quest” ge¬ 
nannte Abenteurertruppe in den 
Dschungel Guatemalas beor¬ 
dert wurde, um fünf gestohlene 
Artefakte der Mayas zu finden. 
Nach der Ankunft in der grünen 
Hölle teilt sich die Gang auf, 
und der Spieler steuert von jetzt 
an nur noch Jonny, dem sein 
Magier-Freund Hadji und der 
Hund Bandit artig folgen. 
Durch die träge dahinruckelnde 
und von oben gezeigte Land¬ 
schaft geht’s fortan per Tasten 
oder Stick, wichtige Hinweise 
erhält man durch Multiple- 
choice-Gespräche, |||§||||j§ 

suchen. Sammeln 


etc. sind die Funktionstasten zu- durch einen kurzen Zauber¬ 
ständig. Am Handgelenk trägt sprach beendet. 

Jonny einen Kommunikator, Das simpel gestrickte Game- 
mit dem er das abgesplittete play bringt nicht einmal ganz 
Heldenteam um Rat fragen junge Abenteurer ins Schwit- 
kann, ansonsten ist er meist mit zen, das besorgen eher die kom- 
dem Lösen der kindisch leich- plett englischen Texte. Dazu ist 
ten Rätsel beschäftigt - oder er auch die technische Seite der 
prügelt sich in einem schwa- Medaille von der dürftig ani- 
chen „Street Fightef’-Abklatsch mierten Grafik über die mäßige 
so lange mit einem der Dschun- Soundbegleitung bis zu der um- 
gelbösewichte, bis sein Freund ständlichen Steuerung durch- 


Jede DOSe mit 1 MB RAM und 
Festplatte ist dschungeltaug- 
lich. 


Wieder einen Bösewicht geschafft! 


Jonny ( 

(Hollyware/Han 

Juest 

na-Barbera) 

Kindliches Advenl 
gel-Einlagen. 

ure mit Prü- 



Pro Audio 

VGA 

SoundBlaster 

HD: 6 MB 

Roland 

RAM: 1 MB 

Joystick 
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Wer sich über das Finanzamt aufregt, sollte erst 
mal einen Blick in dieses SF-Ad venture von Psy- 
gnosis werfen - nicht mehr lange, dann werden 
Schulden beim Fiskus wortwörtlich mit dem ei¬ 
genen Herzblut beglichen! 


kommen, wofür jeweils ein 
schön gestalteter Dialogbild¬ 
schirm mit anklickbaren Sätzen 
und einstellbarer Gesprächsge¬ 
schwindigkeit auf den Screen 
gezaubert wird. Auf diese Wei¬ 
se erfährt man dann z.B. vom 
örtlichen Pfandleiher, daß er ge¬ 
steigertes Interesse an einem sel¬ 
tenen Vogelei und einer kost¬ 
baren Skulptur hätte - und daß 


Knappe vier Wochen hat der 
verarmte Meisterdieb Jack T. 
Ladd Zeit, um seine exorbitante 
Steuerschuld zu begleichen: 
Überzieht er die Frist, darf er 
sieh auf die zwangsweise Ver¬ 
pfändung seiner inneren Organe 
mit nachfolgender Hinrichtung 
einstellen. Und weil ein Unglück 
selten allein kommt, sitzt der 
unglückliche Jack mit seinem 


kaum zu erkennen, genau¬ 
so die Steckdose beim 
Currywurst-Dealer. Sehr 


in dieser trostlo- praktisch gelöst wurde da- 


sen Gegend eine 
Bank mit im¬ 
mensen Geld¬ 
vorräten exi¬ 
stiert! 

Aus beruflichen 
Gründen begnügt 
sich Jack nicht 
mit dem norma¬ 
len (etwas un¬ 
übersichtlichen) 
Inventory. er hat 
auch eine speziel¬ 
le Diebestasche in 
seiner Jacke, die 
es ihm ermög¬ 
licht, unbemerkt 
Gegenstände ver¬ 
schwinden zu las¬ 
sen. Dazu muß er 
die Objekte natür¬ 
lich erst mal fin- 


gegen die kleine Über- Jj 
sichtskarte am unteren . . 
Bildrand, welche alle in 
Frage kommenden Wege I H 
bzw. Ein- und Ausgänge } 
anzeigt. 

Obwohl die an die Sietra-Maus- 
steuerung angelehnte Bedie¬ 
nung so ihre kleinen Haken und 
Ösen hat. macht das Geldauf- 
treiben mit der diebischen Elster 
eine Menge Spaß. Die Leute auf 
Tayte haben ein loses Mund¬ 
werk. und die Darstellung der 
verschiedenen Lokalitäten über¬ 
zeugt durch Abwechslungs¬ 
reichtum und ein bißchen „Neu- 
romancer’-Atmosphäre - auch 
wenn es technisch sicher auf¬ 
wendigere Digi-Abenteuer gibt. 
Die Psvgnosen sollten bei ihren 
zukünftigen Adventure-Taten 


Ein lohnenswerter Zoobesudi 


also etwas mehr Mühe auf die 
Präsentation verschwenden, 
dann dürfte sich der Hit kaum 
noch vermeiden lassen! (md) 


Was für ein finsteres Völkchen! 


Jeder hat irgend 
etuas se verberget 


Witziges SF-Adventure mit 
stimmiger Atmosphäre. 


Ein Schelm, wer Böses dabei denkt. 


den, was oft nur 
mit der Lupenfunktion geht, weil 
viele davon doch arg winzig sind: 
So ist etwa der an einem Auto¬ 
maten steckende Schrauben¬ 
zieher mit bloßem Auge / 


defekten Raumschiff auch noch 
auf dem Planeten Tayte fest, der 
von einem äußerst dubiosen Pu¬ 
blikum bevölkert w ird... 

Nach dem Bestaunen des auf¬ 
wendigen Intros steuert man 
Jack im Point & CI ick-Verfahren 
durch das schräg von oben prä¬ 
sentierte und detailreich, aber 
nicht übermäßig anspruchsvoll 
gezeichnete SF-Szenario. Dabei 
ist es wichtig, mit den allerorten 
anzutreffenden Damen aus dem 
horizontalen Gewerbe und ihren 
Loddein, wüsten Rockergangs, 
korrupten Polizisten oder Knei- 
penbesuchem ins Gespräch zu 


Grundsätzlich reicht ein 286er, 
für Sample-Soundeffekte wer¬ 
den zumindest 256 KB XMS 
benötigt. 


Geld regiert die Weltten) 


Innocent until Caught 

(Psygnosis) 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 129,- 


Roland 


RAM: 1 MB 


Maus 


Dt. Anleitung 
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rleitungen, Parks, Zoos, 
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EXPLORER — EBHES FpB flBEHTEUHEB 


Niveau, und den kurzen Digi- 
filmchen nimmt die völlig un¬ 
synchrone Sprachausgabe den 
Reiz. Wen das alles nicht wei¬ 
ter stört, der darf gleich drei Kri¬ 
mis absolvieren, in denen Dr. 
Elspeth Haskard stets auf die 
gleiche voodoomäßige Weise 
ihre Löffel abgibt. Der Mörder 
freilich ist jeweils ein anderer 
und soll durch Tatortbesichti¬ 
gung, Gerichtsmedizin und Zeu¬ 
genverhöre innerhalb von sechs 
Sim-Stunden ermittelt werden. 
Ein wenig erinnert das Game¬ 
play mit den automatisch pro¬ 
tokollierten Dialogen an die gar 
nicht üble „Sherlock Holmes”- 
Reihe von Mindscape, aller¬ 
dings eher in der Sparversion. 
Und so bleibt trotz der düsteren 
Musik und seltenen, aber guten 


FX der Daumen unten: Die 
Zeiten, als halbgare CD-Games 
auf Gnade hoffen durften, sind 
längst vorbei... (jn) 


The Magie Death 

(Creative Multimedia) 


Der Untertitel von Creative 
Multimedias magischem 
Mörderspiel für CD-Detek- 
tive mit „Windows” deutet ja 
bereits an, daß irgendwo auf 
dieser Welt ein Vorgänger 
sein Unwesen treiben muß. 
Und tatsächlich... 


... gab es da mal ein Spielchen 
namens „Who killed Sam Ru¬ 
pert?”, das es jedoch nie offi¬ 
ziell bis nach Deutschland ge¬ 
schafft hat. Ein Schicksal, das 
man auch dem virtuellen Mord 
Nummer zwei gerne gegönnt 
hätte, ist er doch dazu angetan, 
mit seinen technischen Un¬ 
zulänglichkeiten so man- 
”1 chen Digi-Columbo in 
m I den Selbstmord zu treiben: 
Sg So muß man das Ab- 
speichern hier erst mal 
TCj üben und dabei mit Feh¬ 
ls lermeldungen zu nicht 
H vorhandenen Fehlem 
klarkommen. Das Spiel 
Ql selbst wartet auch auf 
486em noch mit tödlich 
langen Ladezeiten auf, 
JE bietet dann aber vielfach 
nur Grafik auf Amateur- 


GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 104,- DM 


Pro Audio 


Soundblaster 


Roland 


RAM: 4 MB 


Wer hat Else auf dem Gewissen? 


Suspektes Spiel. 


Tja, und wir dachten schon, 
„The Magic Death” aus dem¬ 
selben Hause sei der Tod allen 
Spielspaßes... (mic) 


sucht. Ab und an erscheint mal 
eine Wächter-Drone oder ein 
Kraftfeld, was den Helden aber 
nur einen müden Mausklick 
kostet. Sehr gelegentlich stößt 
man auch auf Infos, die das 
Rätsel der Gefangennahme er¬ 
hellen; außerdem muß man bei 
einer läppisch gemachten 
„Senso”-Variante die vorge¬ 
spielten Töne nachklimpem. 
Und damit ist The Chaos Con- 
tinuum vor allem eins: eine 
Ausgeburt an Langeweile! 
Völlig unmotiviert arbeitet 
man sich Schritt für Schritt 
durch die öden Locations und 
wacht höchstens bei den ein¬ 
gestreuten Animationssequen¬ 
zen kurz auf. Die Musik ist 
mies digitalisiert, die FX und 
die Sprachausgabe leiden bei¬ 
de unter dem Styropor- 
Quietsch-Effekt. Noch dazu ist 
das Spiel quälend langsam - 
welche nichtvorhandenen Prä¬ 
sentationswunder hier wohl 
den Rechner bremsen mögen? 


The Chaos Contmuum 

(Creative Multimedia) 


Nicht überall, wo Multi¬ 
media draufsteht, ist auch 
Spielspaß drin: Das einzig 
Bemerkenswerte an diesem 
CD-Adventure sind seine 
Ansprüche an die Hardware 
und das Nervenkostüm des 
Besitzers! 


Anno 2577 hält ein durchge¬ 
drehter Supercomputer namens 
Chaos die Kolonisten der Ti¬ 
tan-Raumstation gefangen. Da 
es einigen Wissenschaftlern 
trotzdem gelungen ist, Kontakt 
mit dem 20. Jahrhundert auf¬ 
zunehmen, darf der Spieler nun 
mit einem Mini-Shuttle auf- 
■HMK brechen und die Zu- 
kunft wieder in Ord- 
H nung bringen. 

In der Praxis durch- 
WM ruckelt er dazu mit 
«B seiner Zeit-Kapsel als 
JVI erstes die Titan-Ko- 
| lonie und dann den 
mm «I (begehbaren!)Chaos- 
llilll R ec hner selbst, des- 
sen Räume er nach 
SWI Zutrittscodes für wei¬ 
tere Räume durch¬ 


GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 129,- DM 


Pro Audio 


Soundblaster 


Roland 


RAM: 8 MB 


Wo ist denn nun das Chaos? 


VIRTUAL MURDER 2 


Lieblos zusammengeschustertes 
CD-Verbrechen. 


Läuft theoretisch schon auf ei¬ 
nem 386 SX - wie eine Renn¬ 
schnecke. 


Abenteuerlicher Langweiler auf CD. 


Ohne zumindest einen 486 SX 
und „Windows 3.1” bleibt das 
Chaos aus. 


■■■ 

























































Keine Kompatibilitätsprobleme mehr 
bei den 

unterschiedlichen 


ng 

der Spiele-boftware 


PC-Geschwindigkeiten 

Hardware-Variationen 
von PC's und Game Cards 


Werten der X- und Y-Achse 


unverb. 

empf. 

Verkaufspreis 

49, 95 DM 


incl 


Software 


Anforderunaen 


SV 207 

PC Commander 


' ; dLUidJJÜÜijl GmbH 


FAR EAST IMPORT-EXPORT 


Erhältlich in allen 
guten Fachmärkten, 

PC-Shops, Game-Shops, 

Warenhäuser und im Versandhandel 

MEGA ZOOM ist ein geschütztes Warenzeichen 
von STD Electronic Int. Ltd., Hong Kong 


27404 Weertzen 

quality Joystick Tel. 04287/1251 •Fax042 87/6 07 























nun, das geht durchaus! Ich 
selbst habe eine Spea V7 
Media FX sowie die gute 
alte SB Pro; bei dieser Kon¬ 
stellation benötigt man ein 
Adapterkabel mit jeweils ei¬ 
nem Klinkenstecker (3,5 
mm) an den Enden. Damit 
verbindet man den regulären 
SB-Ausgang mit dem CD- 
Eingang der zweiten Karte. 
Bei mir ist es dann noch er¬ 
forderlich, einen Treiber zu 
laden, der den CD-Eingang 
„freischaltet”, doch sowie er 
seine Schuldigkeit getan hat, 
kann er wieder aus dem 
Speicher entfernt werden. 
Ein letzter Tip zum Adapter¬ 
kabel: Man sollte darauf ach¬ 
ten, daß der Eigenwiderstand 
des Teils nicht zu hoch liegt, 
weil man sonst kaum noch 
was hört! 

erläutert Niels Schmahljo- 
hann aus Friedberg. 


wer ein neues Programm er¬ 
wirbt, um dann festzustellen, 
daß es ihm doch nicht ge¬ 
fällt, der hat schließlich sein 
Geld zum Fenster rausge¬ 
worfen. Wer das Teil dage¬ 
gen im Verleih antesten 
kann, der wird es sich hinter¬ 
her in der Regel auch kaufen 
(wenn es ihm dann immer 
noch zusagt). Jedenfalls ist 
das meine Erfahrung, und 
soweit mir bekannt ist, hat 
die Anzahl der gecrackten 
Games nach Aufkommen 
der Verleih-Shops eher ab¬ 
genommen! 

meint Roger Menzer aus 
Darmstadt (derzeit Repu- 
blic of Maldives) und ordert 
noch einen eisgekühlten Dai¬ 
quiri... 


Kosten am Ende etwa zwei 
bis vier Mark höher, als sie 
nach meiner Rechnung hät¬ 
ten sein dürfen. Ich weiß 
zwar, daß im Kleingedruck¬ 
ten unter den Anzeigen oft 
was von „Preisirrtum Vorbe¬ 
halten” steht, aber bis jetzt 
haben die Preise wie gesagt 
noch nie gestimmt! Ich finde 
diese Masche echt zum Kot¬ 
zen und würde gern wissen, 
ob es anderen auch schon so 
ergangen ist? 

flucht Eric Lankes aus Vel¬ 
bert. 


JOKER-JOE LIVE 


Mein Brief richtet sich dies¬ 
mal an Papa Joe. Kürzlich 
wurde nämlich in der TV- 
Show „Schmidteinander” ein 
Poster gezeigt, auf dem un¬ 
verkennbar Du, ja Du, abge¬ 
bildet warst, und zwar in 
voller Kampfmontur. Aller¬ 


Vielleicht hilft es Dir, das 
Frühstück im Magen zu be¬ 
halten, wenn ich Dir sage, 
daß sich das ganz nach den 
üblichen Porto- bzw. Nach¬ 
nahmegebühren anhört - 
und die trägt bei Bestellun¬ 
gen im Versandhandel nun¬ 
mal traditionell der Kunde. 
Dein kostenloser Ghost 


Wenn Du Dir aufgrund des 
Verleihgeschäfts solche Ur¬ 
laubstrips leisten kannst, 
während ein durchschnittli¬ 
cher Joker-Redakteur seine 
drei freien (Sonn-) Tage pro 
Jahr standesgemäß in Balko- 
nien verbringen muß, glaube 
ich wohl, daß Dir die Sache 
nah am Herzen liegt. Allein 
der Gesetzgeber besteht auf 
Genehmigung seitens der 
Hersteller - und die schei¬ 
nen von Deinen Argumenten 
nicht ganz überzeugt zu 
sein... 

Schon ganz blaß vor Neid, 
Dein Ghost 


dings deklarierte Herr Feuer¬ 
stein das Kunstwerk dreist 
als Bildnis von Herrn 
Schmidt, obwohl doch oben 
links in der Ecke dick und 
groß „Joker-Joe” stand. Ich 
an Deiner Stelle würde mir 
das nicht bieten lassen, son¬ 
dern die Herren Schmidt und 
Feuerstein zu lebenslängli¬ 
cher Lektüre des PC Jokers 
verdonnern... 

rät Marcel Schmutzler aus 
Herdecke. 


Ich wußte doch, daß es 
draußen in der weiten Welt 
(oder wenigstens in Fried¬ 
berg) fähigere Bastler geben 
muß als hier drinnen in der 
kleinen Welt unserer Redak¬ 
tion. Heißen Dank für den 
Tip und ektoplasmatische 
Grüße, 

Dein Sound-Ghost 


SHAREWARE IST 

MEHR WARE 


Wenn man den Soft-Markt 
mal anschaut, möchte man 
fast glauben, daß sich die 
Shareware-Programmierer 
mehr Mühe geben als ihre 
Profi-Kollegen. „Epic Pin- 
ball” ist z.B. um einiges bes¬ 
ser als „Pinball Dreams”, 
und zudem werden die Käu¬ 
fer hier nicht mit diesem sel¬ 
ten dämlichen Kopierschutz 
bestraft. Oder etwa „Hallo¬ 
ween Harry” - dieses Game 
mit fabelhaftem Parallax- 
scrolling läßt so manches 
Vollpreis-Actionspiel alt aus- 
sehen. Nicht zuletzt sei an 
„Doom” erinnert, welches 
lahmarschige Ruckeleien wie 
„Terminator Rampage” lok- 
ker auf die Ränge verweist. 
Wenn man sich dann noch 
das faire Share-Konzept vor j 
Augen hält (Kauf nach Pro- j 
be), bleibt wohl nur der j 


DER SINN DES 
LEIHENS 


Gute Idee, schließlich war es 
wirklich eine Frechheit, 
Harald Schmidt einen sol¬ 
chen Luxuskörper zu unter¬ 
stellen, wie ihn Joe auf der 
Fotomonta... äh, dem Poster 
aus unserem Schwesterma¬ 
gazin präsentiert! 

Dein Bodybuilder-Ghost 


Hi, Ghost, erst mal schöne 
Grüße aus meinem maledivi¬ 
schen Urlaubsdomizil! Hier 
liege ich nun faul im Wasser 
und schreibe Dir wegen des 
Leserbriefes von Alex B. in 
der 12/93. Du erinnerst Dich, 
dabei ging es um den Soft¬ 
ware-Verleih. Ich selbst hat¬ 
te einen solchen Verleih, und 
ich muß Axel sagen, daß der 
Sinn der Sache nicht darin 
liegt, ausgeliehene Games 
durchzuspielen. Statt dessen 
geht es hier um Kaufhilfe - 


ÄRGER MIT DEN 
NEBENKOSTEN 


Neulich habe ich mir mal 
wieder etwas per Soft¬ 
wareversand bestellt, und als 
das Paket kam, zückte ich 
das exakt abgezählte Geld. 
Aber wie immer wollte der 
Postbote auch diesmal ein 
paar Mark mehr haben! Ich 
habe nun schon vier ver¬ 
schiedene Händler durchpro¬ 
biert, und jedesmal lagen die 


DA STAUNT DER 
FACHMANN! 


Im letzten Ghostwriter fragte 
Christian Möss aus Usingen, 
ob man zwei Soundkarten 
gleichzeitig betreiben kann - 


Obwohl sich in dieser Ausga^Aprilscherze verstecken und trotz der Verdächtigun¬ 
gen, wir würden sähiUiAj^Briefe mit Lob ohnehin immer selber schreiben, garan¬ 
tiere ich persönlich fürclie Echtheit aller Zuschriften auf diesen Seiten - beim Barte 
meiner Großmutter! 


PC-JÖKER 








I Schluß, daß die Amateure 
Iden Profis hier tatsächlich 
I was vormachen. 

I In dem Zusammenhang 
I bräuchte ich ‘nen Rat: „Wol- 
I fenschwein 3D” ist ja nun 
I doch verboten worden - wie 
I komme ich trotzdem an eine 
I Vollversion? Gegen Alters- 
I nachweis? Oder muß ich ins 
I Ausland fahren? 

I fürchtet Guido Isdepsky aus 
I Rheine. 

I Selbst wenn man fairerwei- 
I se zugeben muß, daß sich 
I am Shareware- bzw. PD- 
I Markt auch jede Menge 
I Schrott tummelt, geben Dir 
I die angeführten Beispiele 
1 recht - und es wäre doch 
I eine wirklich tolle Sache, 
] wenn sich der Shareware- 
I gedanke bald generell auf 
I Profi-Soft erstrecken wür- 
I de, oder? Wahr ist auch, 
I daß die BPS die Indizie- 
1 rungsgerüchte um den 
I „ Boom ”- Vorgänge r kürz- 
I lieh zur Realität gemacht 
I hat, aber gegen Nachweis 
I der Volljährigkeit sind alle 
I mit dem Bonner Bann- 
I sprach belegten Games frei 
I zu erwerben. 

I Auf alle Fälle alt genug, 
| Dein Ghost 

DAS PENTIUM- 
KOMPENDIUM 

11) Fein, daß Ihr jetzt die 
I Ghost-Gesichter eingeführt 
I habt; auch der „neue” Top 
I Job gefällt mir. 

12) Ich möchte mir gern einen 
I Pentium kaufen. Gibt es da 
I Funktionsprobleme mit älte- 
I rer Soft? 

I 3) Wieso ist ein Pentium mit 
160 MHz eigentlich schneller 
I als ein 486er DX2 mit 66 
[MHz? 

14) Wie seht Ihr die Zukunfts- 
| chancen des Pentium im 
| Vergleich zum neuen DX3- 
I Chip (99 MHz)? 

| grübelt Marius Erdt aus Bad 
I Sachsa. 

1 1 ) Ganz Deiner Meinung. 

12) Kann schon passieren, 

| neue Games sollten aller- 
| dings laufen. 

[ 3) Der Pentium ist ein 64- 
| Bit-Rechner, ein 486er be¬ 


gnügt sich hingegen mit 32 
Bit. Zudem ist bei den DX2- 
bzw. DX3-Chips nur die in¬ 
terne Taktfrequenz erhöht, 
weshalb... 

4) ...der Vergleich mit dem 
Pentium sowieso hinkt. Auch 
müßte man noch den geplan¬ 
ten PowerPC von IBM mit in 
die Chancenkalkulation auf¬ 
nehmen - aber das hat Mi¬ 
chael doch schon im Edito¬ 
rial gemacht, oder? 

Dein 1.000-MHz-Ghost 

OPTIMAL OPTIMIERT 

Ich war gerade bei meinem 
Freund, der von seinem 
Daddy PC-Tools 8.0 be¬ 
kommen hat. Wir haben da¬ 
mit seine Festplatte opti¬ 
miert, wodurch manche 
Spiele wesentlich schneller 
wurden. Nun ist es so, daß 
auch auf meinem Compi die 
Festplatte ziemlich voll und 
vor allem ziemlich durch¬ 
einander ist (tausendmal 
gelöscht und installiert). Ich 
habe aber weder Lust noch 
Geld, mir die PC-Tools sel¬ 
ber zu kaufen, und würde 
deshalb gerne wissen, ob es 
im Sharewarebereich oder 
sonstwo einen guten Opti- 
mierer bis maximal 50,- 
DM gibt. 

überlegt Albrecht Nestle aus 
Tübingen. 

Falls Du über DOS 6.0 bzvv. 
6.2 verfügst, sind Deine Pro¬ 
bleme keine: Einfach BE¬ 
FRAG und/oder SCANDISK 
eingeben und genüßlich 
zurücklehnen! Falls nicht, ist 
sicherheitshalber doch zu 
tausendfach bewährtem Ma¬ 
terial zu raten, sprich zu den 
besagten Tools oder den 
„Norton Utilities > ’. Denn 
man soll ja nicht am 
falschen Fleck sparen... 

Dein fleckenfreier Spar- 
Ghost 

SCHNELLER 

SCHILLERN 

1) Ich besitze einen 486er 
(40 MHz) und habe mir neu¬ 
lich ein Double Speed-CD- 
ROM zugelegt. Langsam 
fange ich aber an, mir Ge¬ 
danken zu machen, wo doch 


SOFTSALE 

SCHLOSSPLATZ 19 31582 NIENBURG 
TiL:05021 /910416 & 417 FAX:0S021/910403 & 404 


IBAA IBAA CD-ROAA 

DV 79,90 DM F-14 Fleet Def. V. in Vorb. Privateer DA 84,90 DM 7 the Guest DA 89,90 DM 

1942-Pac. AW DAin Vorb. F-1SIII DA89,90 DM -Speech DA44,90DM Alonein DarkDV89,90DM 

AcesofPac. DA74,90DM F-19Stealth DA39,90DM -Sp.Op. 1 DA44.90DM BattleChess DA89,90DM 

AcesData EA 49,90 DM Falcon 3.0 DA 84,90 DM Protostar DA 74,90 DM Bat 2 DV 79,90 DM* 

Aces + Data DA 84,90 DM -Fight. Tiger DA 59,90 DM Quarterpole DV69,90DM*Battlelsle2 DV 84,90 DM* 

Aces of Deep EA in Vorb. -Mig 29 DA 59,90 DM Quest f. Gl. 3 DV 79,90 DM Black Une 1 DV 59,90 DM 

Aces of Deep DV in Vorb. -Homet DA 59,90 DM Quest f. Gl. 4 EA 69,90 DM Black Une 2 DV 49,90 DM 

Aces over Eur. DV 79,90 DM Fantasy Emp. EA 69,90 DM Quest f. Gl. 4 DV in Vorb. Bloodnet ?? in Vorb. 

Air Combat Ci.EA 79,90DM Fieids of Gtory DA 89,90 DM Railr. Tyc. Del. DA79.90DM BlueForce DA69.90DM 

Air Force C ?? in Vorb. Final Conflid ?? in Vorb. Railw.Chall. DV 69,90 DM Bum. Steel DV 84,90 DM 

Alienbreed DA 59,90 DM Fire 8. Ice DA 59,90 DM Ragnarök ... " -- 

Alone in Dark DV 89,90 DM Flashback DV 69,90 DM Rafly 

AloneinD.2 DV 89,90 DM Fleet Defender?? in Vorb. Red Baron 

Ambush atS. DA 84,90 DM Flugsim. 5.0 DV 129,90 DM-Data _ _ 

Ancient Art DA 79,90 DM Flugsim. 5.0 EA 89,90 DM Red Bar.+Data DV 89,90 DM Chessmaster DA 84,90 DM 

Anstoß DV 69,90 DM -New York EA 49,90 DM Rex Nebular DA79.90 DM Classic Fl. SimDA 64,90 DM* 

Archon Ultra EA 69,90 DM-Paris EA49.90DM Return of Med. DV79.90 DM'Comanche CDV 89,90 DM 

Archon Ultra DV 79,90 DM*-SanFran. DA 69,90 DM Ringworld EA 69,90 DM Conspiracy DA 89,90 DM 

Armoured Fist?? in Vorb. Forg.Castle DV 79,90 DM* RiseofRob. r ' 1 - 

* T * *• DA 79,90 DM Form. IGP DA 89,90 DM Rorkes Drift 

... DV 69,90 DM Ryder Cup 

EA 69,90 DM Sabre Team 
DV in Vorb. Sam & Max 


ATAC _____ 

VTrain DV 89,90 DM Freddy Ph. 

-Constr. Kit DV 49,90 DM Gabriel Kn. 
Aufschw. Ost DV 69,90 DM Gabriel Kn. 
3-17 Fly. Fortr. DA 89,90 DM Gateway 2 
1-Wing DV 44,90 DM Goal 


DV 84,90 DM Bum. Steel 2 V. in Vorb. 

EA 69,90 DM Bumtime DV 79,90 DM 
DV 79,90 DM Carmen USA EA 104,90 DM 1 
DV 49,90 DM CD-Rom Ed. 1 DV 69,90 DM 


DV 94,90 DM 
DV 89,90 DM 
DV 64,90 DM 
DV 64,90 DM 
DV 109,90 DM 
DV 109,90 DM 
DV 69,90 DM 
DA 79,90 DM 
“ m Vorb. 


in Vorb. Cyberrace DV 84,90 DM 
?? in Vorb. Das sch. AugfiV 69,90 DM* 
DA69.90DM DayofTent. EA 79,90 DM 
?? in Vorb. Day of Tent. DV 89,90 DM* 

EA 74,90 DM Der Clou DV 79,90 DM* 

EA 69,90 DM Sam & Max DV84,90 DM Der Patrizier DV 84,90 DM* 

DA 64,90 DM Schöne 8< B. DV79.90 DM Dracula Uni. DA 89,90 DM 

DV 84,90 DM Sela Team DA79.90 DM Dung. Hack EA 69,90 DM 

_ DV 79,90 DM Sens. Soccer DA59.90 DM Eco Quest EA 79,90 DM 

äattlech. 4000 DA 69,90 DM Gunship 2000 DA 84,90 DM Serp. Isle |U7/2DA74,90 DM Eric the Unr. EA 64,90 DM 

Sattle Isle 2 DV 79,90 DM*-Scenario DA 59,90 DM Shadowcaster DA79.90 DM Eye of Beh. C. DV 84,90 DM 

3attleTeam DA74.90DM HandofFate EA 69,90DM Shad.ofCometDV89,90DM Fant.Empire EA 69,90DM 

-Data2 DA49.90DM HandofFate DV69,90DM*Sheri.Holmes DV74,90DM Fr.Pharkas DA79,90DM* 

3attledrome EA in Vorb. Hannibal DV 79,90 DM Silverball DA59,90 DM Gabr. Knight EA 79,90 DM 

3attletoads DAin Vorb. Harpoon2 EA 79,90 DM* SimAnt DA79.90DM Gateway 2 EA 69,90 DM 

3azookaSue DV79,90DM*HarrierJumpj.DA89,90DM SimCityDel. DA79.90DM Gobiiins2 DV84,90DM 
3eau!y8iBeast DV 79,90 DM Hattrick DV 79,90 DM* Sim City 2000 EA 79,90 DM Gobiiins 3 

3en. Steel Sky DV74.90DM HiredGuns DV 79,90 DM Sim City 2000 DV84.90 DM*Golden 7 
3etr.atKrond. DV 79,90 DM HistoryUne DV 79,90 DM Sim Farm DV79.90DM Hannibal 

DV 84,90 DM Hot Numbers DA 39,90 DM Sim Life DV8490DM Hist. Line 

t _ DA 64,90 DM -Deluxe DV 59,90 DM Simon the S. DV84,90 DM Inca 

3ody Blows DA59,90DM Inca DV 89,90 DM Software Man. DV79,90 DM* Inca 2 

Bund. Man. Pr.DV 64,90 DM Inca 2 DV 84,90 DM Space Hulk DA79.90DM Indy 4 

3urning Steel DV79.90DM Ina. Machine DV 69,90 DM Space Q. 5 DV69,90DM Iran Helix 

-Superschiffe DV 39,90 DM -Even more DV 69,90 DM Spaceward HoDV69,90 DM Jack the Rip .„ 

-Amerika i. A. DV 39,90 DM Ina. Toons EA 69,90 DM Spec. Forces DA79.90 DM Jurassic Park DV 69,90 DM 

-Scenario Ed». DV 39,90 DM Indy 4 DV 84,90 DM Spelunx EA 69,90 DM*Kings Quest 5DA 79,90 DM 

3urn.Steel2 ?? in Vorb. IndyCarRac. DV79.90DM SSN21Seaw. DA79,90 DM*Kings Quest 6DA 84 90 DM 
3umtime DV 79,90 DM Inn. unt. caughDA 84,90 DM Starlord DA 89,90 DM*Lab. of Time EA 74,90 DM 

3uzz Aldrin DA89,90DM Ishar 2 DV 64,90 DM StarTrek DV 84,90 DM Lands of Lore DV 79 90 DM* 

Campaign DV 79,90 DM Jurassic Park DV 69,90 DM -Judgem.RitesDA79,90DM LaserSquad ?? in Vorb 

■Data DV 49,90 DM Kingmaker DV 69,90 DM-Next Gen. ?? in Vorb. Lollypop DA 69,90 DM* 

CannonfodderDA 64,90 DMKings Quest 6 DV 79,90 DM Street F. 2 DA64.90 DM Legena of KyrEA 79 90 DM 

Car 8t Driver DA74,90 DM Lands of Lore DV 64,90 DM Strike Comm. DA89.90 DM Lemmings DPDV 69 90 DM 

Caribean Des. DV 79,90 DM Legend of Kyr. DV 74,90 DM -Speech DA49,90 DM Loom EA 79 90 DM 

Castles 2 DA74,90 DM Legend o. K. 2 DV 69,90 DM -Tad. Op. 1 DA39.90 DM Lost in Time DV 84 90 DM 

Christoph Kol. DV79,90DM Leis.S.Larry6 DV79.90DM Slronghold DV79.90DM Mad Dog McEA 79,90DM 
Ovilization DV 84,90 DM Lemmings DP DA74,90 DM Stunt Island DV 89,90 DM M. Mansion 2DA 84 90 DM 
Civil War ?? in Vorb. Lemmings 2 DA79,90 DM Subwar 2050 DA89,90 DM M. Mansion 2DV 89*90 DM* 

□ash of Steel EA 74,90 DM Unks 386 Pro DA 89,90 DM Sukiya ?? in Vorb. Might&M. Tri. DV 84,90 DM 

ClassicPower DA79.90DM -SVGA-Kurse EA 44,90DM Syndicate DV79,90DM Monkeylsl.l DA89.90DM 
Comanche DV 84,90 DM Lollypop DA 74,90 DM*-Data DV44,90 DM Napoleonics DA79 90DM 

-Data 1 DV 54,90 DM Lords of PowerDA 79,90 DM Task Force DA 89,90 DM Police Quest 4?? in Vorb. 

-Data 2 DV 59,90 DM Lost in Time DV 84,90 DM Term. 2029 EA 84,90 DM Protostar DA69.90DM 

Combat CI. 2 DA69.90 DM Lost Vikings DV 79,90 DM -Op. Scour EA 49,90 DM Rebel AssaultEA 84,90 DM 

Comp, of Xant EA 69,90 DM Lothar Matth. DV 69,90 DM’Term. Ramp. EA 69,90 DM Rebel AssaultDV 89 90 DM* 
Cyberrace DV79,90 DM M1 Tank DA39,90 DM TFX DA84.90 DM Return toZorkDA 84^90 DM 

Cyberstrike ?? in Vorb. Mad News DV 79,90 DM*The ev. m. inc. /0V69.9O DM Ringworld EA 69,90 DM 

Daemonsgate?? in Vorb. Mad TV DV 79,90 DM The Fighter ?? in Vorb. Riseof Robots?? in Vorb. 

DaggerA. Ra DV 74,90 DM Magic ofE. DVinVorb. The final Confl.r? in Vorb. SpaceQ.4 DA79,90DM 
DarkQofKr. DV79,90 DM M. Mansion 2 DA74,90 DM TheGreatest DV 64,90 DM Spacew. Ho! ?? in Vorb. 
DarkSun EA 69,90DM M.Manstan 2 DV84,90DM TheLegacy DV89.90DM StarTrekNG. DAin Vorb. 
Dassch.AugeDV74,90DM Mariow.vermDV74,90DM ThelostVik. DV79.90DM StrikeComm.DA84.90DM 
-Sternenschw. DV79,90 DM Mario t. typ. DV 64,90 DM The Manager DV 49,90 DM Stronghold DV 79,90 DM 

DayofTent. DA74,90 DM Master of Or. DA 89,90 DM The perf. G. 2 ■?? in Vorb, TFX DA 89,90 DM 

DayofTent. DV84.90DM Mechwarrior2?? in Vorb. Tornado DA79.90DM TheGreatest DA79,90DM 

Derdou DV79,90DM*Metal8<Lace ?? inVorb. -DesertStorm DA44.90DM Turrican2 DA64.90DM* 

Der Planer DV79.90 DM Mig 29 f. Falc. DA 59,90 DM Turrican 2 DA 69,90 DM*Ult. Uw.1+2 DA 84,90 DM 

Der Patrizier DV79.90 DM Migth 8. M. 4 DV 79,90 DM Ultima 7 -- - 

Der Schatz i.Ss DV 84,90 DM Might & M. 5 DV 84,90 DM Ultima 7/2 

DieSchöne8cB.DV79,90DM Monkeylsl. DV79.90 0M Ultima8 
Die Siedler DV79.90 DM*Monkey Isl. 2 DV 79,90 DM -Speech 
Dogfight DA89.90 DM Mortal Komb. DA 64,90 DM Ult. Triol. 2 

Doom EA 74,90 DM Napoleonics DA79,90 DM Ultima Uw. ..„. 

Dreamlands DV59,90DM NFLCoaches DA79,90DM UitimaUw.2 DA74,90DM Gamepad 49,90DM 
Dreamweb DVinVorb. NHL Hockey DA 79,90 DM VictoryatSea DV79,90DM*SOUNDBLASTER 

Dune 2 DV 69,90 DM Nick FaldoGolfDA 84,90 DM War in Gulf DV 74,90 DM 2.0 Deluxe 134,90DM 
Dung. Hack EA 69,90 DM No. 2 Coli. DA79,90 DM Warlords 2 EA 79,90 DM Pro DE Panasonic,90 DM 
Dynablaster DA69.90 DM Origin Scr. S. DV 59,90 DM Wayne Gr. III EA 79,90 DM Pro DE Mitsumi 219,90 DM 
Dynatech DV69.90 DM Pacific Strike DA84,90DM*WhalesVoy. DV 74,90 DM 16 Multi CD 359,90DM 

Eight Ball D. DA69.90 DM -Speech DA44,90 DM* Wing. C 2/Sp. DV79.90 DM 16 Multi CD ASP 439,90 D/V 

Eish. Manager DV79.90 DM Patriot DA 79,90 DM -Sp. 0.18.2 EA 44,90 DM 16 SCSI-II 419,90 DM 
Eleventh Hour ?? in Vorb. Penth. HN DA 39,90 DM -Academy DA 64,90 DM 16 SCSI-II ASP 489,90 DM 

ElisabethI DVinVorb. -Deluxe DV59,90DM WinterOly. ----- 

Elite 2 DV69,90 DM Pinb. Dreams DA 59,90 DM Wizardy 7 
Elysium DV69,90 DM Pinb. Fant. DA 59,90 DM WWF Eur. R. 

Epic DA59.90DM Pirates DA 39,90 DM Xenobots 

Exc. Games DA69,90DM Pirates Gold DV 89,90 DM X-Wing 

EyeofBeh.l DV79.90DM PizzaConn. DV79,90DM*-B-Wing ... _ 

Eye of Beh. 2 DV79.90 DM Police Q. 4 DV 79,90 DM* -Upgrade Kit DV 59,90 DM SV 209 GC. oG 24 90 DM 


DV 89,90 DM Whales Voy. DV 74,90 DM 
DA 74,90 DM Winter Oly. DA 74,90 DM 
DA 84,90 DM'Zeppelin DV 84,90 DM* 

DA 44,90 DM’JOYSTICKS GRAVIS PC 
DA 69,90 DM Analog 69,90 DM 

DA 69,90 DM Analog Pro 79,90 DM 


DA 69,90 DM JOYSTICKS QUICKJOY PC 
DV 89,90 DM SV 201M5 34,90 DM 
EA 69,90 DM SV 202 M6 24,90 DM 
DA 74,90 DM SV 203 M6 / Gc. 44,90 DM 
DA 84,90 DM SV 206 Speedr. 29,90 DM 
DV 44,90 DM SV 207 Speedr.+ 34,90 DM 
‘ r '"’09GC.r'' - 
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bald die Triple-Speeds auf den 
Markt kommen sollen - wird 
der Qualitätsunterschied sehr 
groß sein? Läßt sich übrigens 
der große Verschleiß von kon¬ 
ventionellem Speicher beim 
CD-ROM-Betrieb irgendwie 
mildem? 

2) Nach dem Smalltalk mit 
Chris Roberts wißt Ihr jetzt 
doch sicherlich, wann „Wing 
Commander 3” auf CD er¬ 
scheinen wird und ob uns das 
Game wirklich mit SVGA be¬ 
glückt?! 

3) Ich spiele mit dem Gedan¬ 
ken, mein Rechenroß von 4 
auf 8 MB RAM aufzurüsten. 
Lohnt sich das überhaupt 
noch, wenn man bedenkt, daß 
die RAM-Preise sclweineteu- 
er geworden sind? Oder sollte 
man gleich für'n Pentium spa¬ 
ren? 

löchert uns D. Böhm aus Gre- 
venbroich. 

1) Es gibt schon Triples, aller¬ 
dings für eine vierstellige \ 
Summe. Der Nutzen hängt 
natürlich von der Software ab 
- wenn hauptsächlich Anima¬ 
tionen direkt von CD abge¬ 
spult werden (wie z.B. bei 
„Rebel Assault”), dürfte das 
Triple Speed-Laufwerk kaum 
noch Vorteile bringen. Zudem 
unterstützt SMARTDRIVE in 
der Version von DOS 6.2 mitt¬ 
lerweile auch CD-ROMs, und 
damit bieten bereits Double- 
Speeder eine Top-Perfor¬ 
mance. Das Speicherproblem 
läßt sich ebenfalls am einfach¬ 
sten mit dem Sechser-DOS 
und MEMMAKER in den 
Griff kriegen. 

2) Uber den Erscheinungster¬ 
min wollen wir lieber nicht 
spekulieren, aber die CD-Ver- 
sion wird definitiv SVGA bie¬ 
ten. 

3) Die RAM-Preise haben I 

sich derweil wieder normali¬ 
siert; das Kilogramm, äh, Me¬ 
gabyte liegt derzeit deutlich 
unter 100 Mark. Da die Preis¬ 
entwicklung beim Pentium 
und ähnlichen Hoffnungsträ¬ 
gem der Zukunft schwer abzu -1 
schätzen ist und ein 486er mit 
40 MHz so schnell sicher noch I 
nicht zum Altmetall zählt, I 
scheint der Speicherkauf keine 
üble Idee zu sein. I 

Dein Ghost Commander 3 


LEHRSTELLE ODER 
LEERSTELLE? 

Vor allen Dingen interessiert 
mich in jedem neuen Heft 
erst mal der Smalltalk, weil 
ich nämlich vorhabe, meinen 
späteren Beruf in der Spiele- 
hersteller-Branche anzusie¬ 
deln. Im Sommer werde ich 
die Realschule abschließen 
und möglicherweise am 
Gymnasium wei termachen, 
interessiere mich aber so 
oder so höllisch für eine 
Lehrstelle bei Softwareher- 
stellem. Habt Ihr vielleicht 
ein paar Tips bezüglich der 
Voraussetzungen (Informa¬ 
tik-Studium?) auf Lager? An 
wen könnte ich mich wen¬ 
den? 

rätselt Oliver Wilkens aus 
Haiger-Steinbach. 

Daß für eine Lehre ein Studi¬ 
um vorausgesetzt wird, 
kommt ja gottlob eher selten 
vor - zumal es den Beruft 
Softwarehersteller als sol¬ 
chen nicht gibt. Dennoch 
| könntest Du Dich mal mit 
den üblichen Standardunter¬ 
lagen (Zeugnisse, Lebens¬ 
lauf etc.) bei einem der be- 
| kannten deutschen Herstel- 
| ler wie Software 2000 oder 
Ascon um eine kaufmänni- 
\ sehe Lehre bemühen. 

\ Dein gelehriger Ghost 

SPION VS. SPION 

Sehr geehrter Präsident 
Ghost, ich schreibe Dir heu¬ 
te, weil ich mir Sorgen um 
den PC Joker und Deine Par¬ 
tei mache: Ich habe Grund 
zu der Annahme, daß sich in 
Euren Gewölben feindliche 
Spione herumtreiben! Wie 
wäre es sonst zu erklären, 
daß ich Anfang Febmar Post 
von einem namhaften Soft¬ 
ware-Versand bekam, in der 
ein Zitat aus dem März-Heft 
stand? Ich sage Euch, die in¬ 
nere Sicherheit Eurer Partei 
wird von Spionen bedroht! 
Wie ist das nun eigentlich 
mit Deiner Unsterblichkeit? 
Würdest Du ein Attentat 
überleben? Wenn nicht, so 
stelle ich Dir als treuer Jo¬ 
ker-Leser meine Dienste 
als Ektoplasma-Guard und 


Kami-Katze für den Gegen¬ 
schlag zur Verfügung! Und 
bis wann werden eigentlich 
diese schrottigen Schulta¬ 
schenrechner abgeschafft und 
durch Laptops ersetzt, die 
natürlich vom Staat zu sub¬ 
ventionieren sind? Wäre je¬ 
denfalls’n gutes Mittel gegen 
Langeweile im Unterricht - 
und vielleicht ein Wahl¬ 
kampf-Thema für die Joker- 
Partei. 

Ich habe mich übrigens in 
Tanja verliebt, kannst Du 
mir sagen, wieso sie mir 
nicht schreibt? Und warum 
gibt es eigentlich keine Auf¬ 
kleber oder Autogramme 
von Dir? 

bemängelt Christoph Störk 
aus Bleichstetten. 

Test-Zitate werden von den 

verlagseigenen Agenten zu 
Werbezwecken oft schon vor 
Drucklegung herausgege¬ 
ben, sind also kein Indiz für 
feindliche Aktivitäten in der 
I Parteizentrale, lieber Ge¬ 
nosse. Da ich schon ein 
Weilchen tot bin, brauche 
| ich mir auch um mein Über¬ 
leben keine Gedanken zu 
machen (obwohl ein Gegen- 
| schlag nach einem Attentat 
I eigentlich nie verkehrt ist), j 
l staatlich subventionierte Lap- 
\ tops kommen, sobald die 
\ Teile für zweifujfzig zu ha- 
\ ben sind, Tanja schreibt nur 
gegen Raubkopien, und mein 
Autogramm kann jeder Par- 
\ teifreund haben - sofern er ] 
das Erkennungszeichen (eine 
Ghost-Mütze) besitzt! 

Dein großer Vorschweben¬ 
der Ghost 

HUMOR IST, WENN 
MAN TROTZDEM 
LACHT 

Ich finde den PC Joker um 
einiges lässiger als die Kon¬ 
kurrenz; das fängt bei Strah¬ 
lemann Michael an und hört 
bei dem Vorgeschmack auf 
die nächste Ausgabe auf. In 
meinen Augen seid Ihr 
längst die Nr. 1, aber ich 
glaube nicht, daß Ihr Euch 
mit einem solchen Titel brü¬ 
sten würdet - „Das meistge- 
kaufte Spielemagazin” klingt 
viel zu spießig für den Joker. 


Wenn man sich das Magazin 
durchliest, könnte man mei¬ 
nen, daß die Leute beim Jo¬ 
ker Verlag alle ein wenig zu¬ 
viel Endorphin intus haben, 
denn dieser Humor ist un¬ 
glaublich gut. Ich sag’ nur: 
Macht weiter so! 
empfiehlt uns der Humorist 
Timo Hunke aus Gütersloh. 

Mit welchem Titel sollen wir 

uns bürsten? Und was’n En¬ 
dorphin für’n Zeug - klingt 
irgendwie lecker! Na, ma¬ 
nchen wir halt einfach weiter 

so... 

Humorlos, aber witzisch, Dein 

Ghost 

DAS 

NORD-/SÜDGEFÄLLE 

1) Ihr bekommt doch sicher¬ 
lich Testexemplare von den 
Spieleherstellem - bezahlt 
Ihr was dafür? Und wo sta¬ 
pelt Ihr das Zeug eigentlich? 

2) Warum macht Ihr kein 
Kreuzworträtsel, bei dem es 
! nur um Spiele geht? Das 
| wäre doch eine tolle Idee, 

|oder? 

i 3) Wenn ich jetzt ein Adven- 
ture oder Rollenspiel habe, 
dann werden Gespräche oder 
Erläuterungen normalerwei¬ 
se als Screentext ausgewor¬ 
fen - gibt es all das bei den 
CD-ROM-Versionen als j 
Sprachausgabe? 

4) Nach meiner Studie kom- j 
men etwa 80 Prozent Eurer | 
abgedruckten Leserbriefe | 
aus dem Süden Deutsch- j 
lands. Warum druckt Ihr kei¬ 
ne Briefe aus dem Norden? 
Na gut, für Euch ist Dort¬ 
mund vermutlich schon jen¬ 
seits des Polarkreises, aber 
ich meine halt den richtigen 
Norden: Hamburg, Kiel usw. 
Bevorzugt Ihr absichtlich 
„Südländer”, oder was?! 
verendet, äh, beendet frie¬ 
sisch herb Christoph Oble- 
gor aus Kiel seinen Brief. 

1) Unsere Rezensionsexem¬ 
plare bekommen wir gratis, 
nach Gebrauch werden sie 
(z.B . zum Überprüfen von 
Lösungshilfen) archiviert. 
Und was wir doppelt besit¬ 
zen, geht in Verlosungen wie 
etwa bei den Charts. 
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2) Tolle Idee, ja. Vielleicht 
machen wir so was wirklich 
mal. 

3) Die meisten CD-Abenteu- 
er können mit Sprachausga- 
be UND Texten aufwarten, 
wobei Ausnahmen in jeder 

I Richtung die Regel bestäti- 
gen. 

4) Quatsch! Erstens stimmt’s 
nicht, zweitens haben wir mit 
Papa Joe einen echten Fisch- 
kopp im Team (für den Kiel 
bereits ein mediterranes Ur¬ 
laubsparadies ist), und drit¬ 
tens wurde sicherheitshalber 

\ja nun Dein Schrieb gedruckt 
- das wolltest Du doch errei- 
I chen, Du Schlingel! 

Dein richtungsweisender Ghost 

DER VERBAL-TERMI- 

NATOR-TERMINATOR 

I Ich möchte hier mal was 
über den anonymen Idioten 
aus Tübingen sagen (Ghost¬ 
writer 3/94), denn nicht Ihr 
regt mich auf, sondern er: 
Was fällt dem ein, Euch 
Obszönität zu unterstellen? 
Selten habe ich eine so 
grundlose Kritik gelesen - 
vermutlich wußte er ganz 
gut, weshalb er anonym blei¬ 
ben wollte! Zudem redet er 
Blödsinn, wenn er die 
schlechten Spiele aus dem 
Heft haben will, denn woher 
soll ich dann wissen, ob die¬ 
ses oder jenes Game nun 
wirklich mies ist oder ob 
Ihr’s erst im nächsten Heft 
unter die Lupe nehmt? Auch 
Eure Bildschirmfotos sind 
ohne weiteres konkurrenz¬ 
fähig, und nun bekomme ich 
hoffentlich ein Gratis-Game, 
oder? Nein? Na, dann verra¬ 
tet mir doch wenigstens, ob 
ich mit dem 486 DX2 plus 
CD-ROM noch ein Weil¬ 
chen mithalten kann? 


regt sich der gerechte Zorn 
des Frank Stoos aus Stein¬ 
au/Marjoß. 

Franky, geh ’ bloß nicht 
nach Hollywood - wir brau¬ 
chen Leute wie Dich! Leider 
brauchen wir auch unsere 
Games, weshalb es Dir 
Dank, Trost und Genug¬ 
tuung sein sollte, daß Dein 
Rechner bis nächsten Mitt¬ 
woch um zehn nach vier ga¬ 
rantiert noch zur ersten Gar¬ 
de zählt. 

Dein völlig unobszöner 
Ghost 

NASE VOLL? 

Na, dann holt Euch eben 
was gegen den Schnupfen 
aus der Apo. Falls Ihr hin¬ 
gegen die Nase voll habt, 
weil Euer Name noch nie 
auf diesen Seiten aufge¬ 
taucht ist, dann holt Euch 
was zu schreiben aus dem 
Wohnzimmer - wer mich 
nämlich mit Lob, Kritik, 
Anregungen und Fragen in 
schriftlicher Form versorgt, 
der könnte seinen Schrieb 
samt meiner Antwort dem¬ 
nächst hier wiederfinden. 
Und falls er/sie RÜCK¬ 
PORTO (Ausländer ver¬ 
wenden bitte Internationale 
Antwortscheine) beigelegt 
hat, findet er demnächst ei¬ 
nen persönlichen Geister¬ 
brief von mir im Briefka¬ 
sten! Wer sich also für Gei¬ 
ster begeistert, der schreibt 
seinen Absender leserlich 
und merkt sich folgende 
Adresse: 


JOKER VERLAG 
„GHOSTWRITER” 
BRETONISCHER RING 2 
85630 GRASBRUNN 



Aces over Europa.... 

Airlines. 

Alien Breed I 

Alone in the Dar k Teil 2 ; 

Anstoss 



Body Blows.... 


Bundesliga Man. Prof. 2.0.V 6 

Burning Steel.V 7 

Bum. St. Data 1 AiA+2 SiA je....V 3 

Burntime..V 7 

Christoph Kolumbus.V 7 

Civilization.V 8 

Classic Power Compilation.A 7 

(Aces of the Pacific, Incredible Machine, S| 
Quest 5) 

Comanche..V 8 

Comanche Mission Disk 1.V 4 

Com. over the Edge (MissDisk 2).V 5 

Das schw. Auge (Schicksalsklingel ...V 7 

Day of the Tentacle (MaaMan. 2) .....V 8 


Elite 2 - Frontier. 


(Car & Driver, James Pond 2, J. W. Snool 
Popolous 2) 

Eye of BeholderS...V 

Falcon 3.0......A 


Fighter Bomber.A 

Fire and Ice.A 

First Samurai.A 

Flashback.V 

Flugsimulator 5.0....,V 1 

FS5.0 S. D.N.Y. oder Paris.E 

FS5.0 S. Disk San Francisco.A 

Formular One Grand Prix.A 

Furyofthe Furries.A 

Goal! ( Dino "Kick off” Dini).V 

Gunship 2000. A 

Gunship 2000 Mission Disk.A 

Hand of Fate (Kyrandia 2).V 

History Line 1914-1918.V 

lnca2-Wiracocha.V 

Incredible Toons.V 

Indy Car Racing.V 

In Extremis..A 


Versand 99 GmbH ■ Jülicher Straße 53 ■ 52249 Eschweiler 

Tel.(0 24 03) 2 11 88 

Jetzt anrufen und bestellen ! 


Strike Squad. 

Striker....... 

Stronghold. 

Subwar 2050. 

Syndicate. 

Syndicate Data Disk.. 

t.f.x....:. 

Terminator 2029. 

Terminator Data 0p. Scoure. 

Terminator Rampage. 

The Blue and the Gray. 

The e. more incred. Machine ...V 67,99 

The Manager.V 47,99 

(Black Gold, Invest Starbyte S. Soccer, Transworld) 

Tornado.A 79,99 

Tornado Desert Storm Mis. 1 ...A 37,99 

Troddlers.A 54,99 

Ultima 7: Die schwarze Pforte.V 79,99 

Ultima 7 Teil 2: Serpent Isle.A 79,99 

Ultima Underworld 1 oder 2 jeA 74,99 

Unlimeted Adventures.V 79,99 

VTO/Backdoor Club.V 49,99 

Warlords2.E 79,99 

WC 2 inkl. Speech Pack.V 67,99 

WC 2 Spec.Op. 1 und 2.A 45,99 

Winter Olympics.A 67,99 

X - Wing.A 87,99 

X - Wing Miss. 2 (B - Wing).V 39,99 

X - Wing Upgrade Kit.V 54,99 

Yo! Joe!. A 59,99 

Zeppelin - Giants of the Sky.V 79,99 

IBM/PC CD-ROM 

A Hard Days Night (Beatles)....E 67,99 

Alone in the Dark.V 94,99 

Beneath a Steel Sky.V 109,99 

Burning Steel Compilation.V 87,99 

Steel, Data AiA + SiA, Szenario Editor) 

Burntime.V 79,99 

Classic Flight Simulations.V 59,99 

(Air Warrior, F-14 Tomcat, F-15 Strike Eagle 2 
+ Operation Desert Storm Scenarios) 
Comanche Comp. (C.+Miss.1+2)..V 94,99 

" 94,99 


J. Connors Great Courts 2.... 

Jordan in Flight.....,.,.. 

Kingmaker. 


Krusty s Fun House (Simpsons) ..A 

Lands of Lore.V 

Leisure Suit Larry 6.V 

Lemmings 2 - The Tribbes.A 

Xmas Lemmings .A 

Links... A 

Links 386 Pro.A 

Links Data Disk für 386 Pro je ...E 

Lords of Power.V 

(Railroad Tycoon, Red Baron, Silent Serv 
The Perfect General) 

Master of Orion.^.A 

Maelstrom.V 

Mephisto Genius 2.0 (R. Lang) ....V 
Mephisto Gideon (Ed Schröder) ..V 

Might and Magic 5.V 

Monkey Island 1.V 

Monkey Island 2.V 

Mortal Kombat.A 

NHL Hockey..A 

Oscar.A 

Oxyd magnum.V 

Penthouse Hot Num. Deluxe ... V 

Pinball Fantasies. A 

Pirates Gold.V 

Premier Manager 2.E 

Prince of Persia 2.A 

Privateer.A 

Privateer Speech Acc. Pack ...A 
Privateer Special Operation 1 A 

Railroad Tycoon DeLuxe.A 

Railway Challenge.V 


ShadowCaster.... 


Software Manager.V 

Space Legends.A 

(Elite Plus, Megatraveller 1, Wing Com. 
Space Quest 5.V 


59.99 

94.99 

54.99 

79.99 

67.99 

87.99 

74.99 

79.99 

67.99 

87.99 


74.99 

79.99 

35.99 

32.99 


87.99 

35.99 

79.99 

54.99 

79.99 

54.99 

47.99 

59.99 

59.99 

94.99 

59.99 

67.99 

87.99 

37.99 

37.99 

79.99 

67.99 

64.99 

79.99 


54.99 

79.99 

54.99 

74.99 

79.99 



Critical Path.... 
Cyber Race.... 


99.99 

87.99 

Das schwarze Auge.V 67,99 

Day of the Tentacel.V 94,99 

Der Patrizier.V 87,99 

Der Rasenmäher Mann.A 87,99 

Dracuia Unleashed. A 89,99 

Dragonsphere.A 87,99 

Eye of Beholder Trilogy.V 87,99 

(Teil 1,2 und 3) 

Fantasy Empires.E 67,99 

Gateway 2: The Homeworld.E 67,99 

Golden 7 (7er-Sammlung).V 94,99 

(Great Courts 2, Heart of China, K. Quest 5, 

Larry 5, Red Baron, Sargon 5, Shanghai 2) 

Herbert Gronemeyer CHA0S....V 35,99 

Historyline 1914-1918.V 59,99 

Inca 2-Wiracocha.V 114,99 

Iron Helix (benötigt SVGA) .A 79,99 

Kings Quest 6. A 79,99 

Labyrinth of Time...E 74,99 

Lands of Lore.V 94,99 

Lemmings 1 Doublepack.A 67,99 

Mad Dog McCree.E 79,99 

....A 109,99 


SoundblasterSB 16ASP.... 
0RCHID 
Game Wave.... 
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Might & Magic Trilogie.V 87,99 

RebelAssault...E 79,99 

Strike Commander.A 87,99 

(Strike Commander, Tactical Operations 1) 

Stronghold.V 79,99 

T.F.X. A 94,99 

Tornado+Miss.Desert Storm....A 94,99 

Virus Killer Professional.V 104,99 

VTO / Teresa in Paradise.V 79,99 

VTO/Foxy Chips.,V 39,99 

JOYSTICKS-HARDWARE-ZUBEHÖR 

Gravis schwarz. 74,99 

Gravis analog Pro. 79,99 

Gravis Game Pad. 48,99 

Gravis Eliminator Game-Card... 69,99 

Flightstick PRO. 139,99 

Thrustmaster Joysticks auf Anfrage 
Competition Pro 

Mini transparent incl. 3,5" Box... 58,99 

Manix Deck, grau. 69,99 

Stand.,transparent anschlußfertig. 58,99 

CD-ROM Laufwerk. 449,99 

Doublespeed/Multisession / 
anschlußfertig / inkl. Controller 

Soundblaster Pro 2.0 de Luxe .. 159,99 

Soundblaster Pro de Luxe. 229,99 

SoundblasterSB 16. 
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Sound Wave inkl. Boxen.499,99 


Strike Commander.A 

Strike Com. Speech Pack.A 

Strike Com.Tactical Op. 1.A 


VERSAND 99 GmbH, Montag-Freitag: 9. 00 - 18. 30 UHR 

«SERVICE-LINE 


I Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu¬ 
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten 
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal¬ 
tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehör. 
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Bis zu den Sommerferien sind es zwar noch ein paar 
Tage hin, doch den Platz an der Sonne kann man 
sich gar nicht früh genug reservieren. Zumal wir 
hier ein konkurrenzlos günstiges Angebot für Son¬ 
nenanbeter mit Bytes im Blut hätten! 


dem, das sich im nordrhein-westfalischen 
Dülmen (Nähe Münster) befindet. Trotz 
seiner wahrhaft hochherrschaftlichen An¬ 
lage hat das feudale Gemäuer auch eine ei¬ 
gene Disco, ein Kino, eine Skatearena, na¬ 
hegelegene Bademöglichkeiten und natür¬ 
lich einen standesgemäßen Park zu bieten. 
Dazu kann man bogenschießen. Basket- 
und Baseball spielen, Ausflüge in die Um¬ 
gebung machen und noch etliches mehr. 
In digitaler Hinsicht sind Kurse für Visual 
Basic, Pascal/Windows, C+4-AVindows 
sowie DTP zu vermelden - diese Mög¬ 
lichkeiten teilt Schloß Buldern auch mit 
St. Peter-Ording, dem zweiten Gewin- 
nereamp. Dieses Nordsee-Heilbad liegt 
auf der Halbinsel Eiderstedt an der West¬ 
küste Schleswig-Holsteins, die „Campi- 
nos" residieren in einem Internat inmitten 
eines großen Parks. Neben dem obligaten 


U nschwer zu erraten, daß hier und 
heute allerlei touristische Lek- 
kerbissen mit digitalem Hinter¬ 
grund verlost werden - aber 
zunächst machen wirs noch ein bißchen 
spannend und erzählen Euch w as über die 
großzügigen Menschen von CAMPS, denen 
Ihr die starken Preise zu verdanken habt: 
Der besagte Jugendreiseveranstalter hat 
vor zehn Jahren (Jubiläum!) die Idee 
der amerikanischen Campferien nach 
Deutschland gebracht; damals firmierte er 
allerdings noch unter „CompuCamp”. 
Kurse für alle mögliche Soft- und Hard¬ 
ware gehörten dabei von Anfang an zum 
Programm, im Lauf der Zeit wurde dann 
auch immer mehr für die Sport- und 
Sprachbegeisterten getan, und seit 1991 
organisiert man sogar den Schüleraus¬ 
tausch mit High-Schools aus den USA. 
Die Hauptreisezeit ist dabei Juli und Au¬ 
gust, die Feriencamps befinden sich in 
Deutschland. England, Frankreich und der 
Schweiz. Je nach Örtlichkeit erfolgt die 
Unterbringung in Landschulheimen, In¬ 
ternaten und Chalets, aber auch mal in ei¬ 
nem alten Schloß, w'obei in der Regel die 
Wahl zwischen Einzel-, Doppel- und 
Vierbettzimmern besteht. Bei allen Kur¬ 
sen und sonstigen Freizeitaktivitäten wer¬ 
den die Teilnehmer nach dem Alter (6 bis 
9 bzw. 10 bis 14 und 15 bis 18 Jahre) und 
ihren Vorkenntnissen zusammengestellt, 
so daß sich niemand unter- oder überfor¬ 
dert fühlen muß. Wer noch mehr allge¬ 
meine Infos über die Leute erfahren will, 
denen er heuer vielleicht die schönste Zeit 
des Jahres anvertraut, der besorge sich ein¬ 
fach den CAMPS-Katalog bei der nach¬ 
stehenden Adresse. 

Wir dagegen werfen jetzt mal einen ge¬ 
naueren Blick auf die Reiseziele, an denen 
sich die glücklichen Gewinner dieser Ver¬ 
anstaltung im Sommer austoben können: 
Zur Wahl steht einmal das Schloß Bul- 


Sport- und Freizeitangebot \ 
locken dort lokale Spezialitä- \ 
ten wie z.B. Strandsegeln. \ 
Windsurfen oder Lenkdrachen- \ 
Seminare, wobei auch hier (wie \ 
in allen Camps) erfahrene \ 
Cracks in den jeweiligen Diszi- \ 
plinen als Betreuer zur Veifü- \ 
gung stehen: Bundesliga-Base- \ 
baller. der deutsche Meister im \ 
Lenkdrachen fliegen und so weiter \ 
und so fort. \ 

So. bevor wir Euch nun endgültig in \ 
der Urlaubs-Vorfreude schwelgen \ 
lassen (wobei auch die sonstigen 
Preise durchaus zum Schwelgen ge¬ 
eignet sind!), müssen leider erst ein 
paar geschäftliche Angelegenheiten ge¬ 
klärt werden. Deren wichtigste ist natür¬ 
lich die mit Spannung erwartete 












Lesercharts 


1. (1) X-WING 


MANIAC MANSION 2 
PRIVATEER 
CIVILIZATION 
SYNDICATE 
INDIANA JONES IV 
COMANCHE 
EISHOCKEY MANAGER 
DUNE 2 
HISTORYLINE 
PIRATES GOLD 
STRIKE COMMANDER 
MONKEY ISLAND 2 
LANDS OF LORE 
DSA - DIE SCHICKSALS¬ 
KLINGE 
SAM & MAX 
WING COMMANDER 2 
MAD TV 
LEMMINGS 2 
DOOM 


Lesercharts; 


CD-ROM 

1. (1) REBEL ASSAULT 


2. (2) 7TH GUEST 

3. (3) STRIKE COMMANDER 

4. (-) MANIAC MANSION 2 

5. (-) RETURN TO ZORK 


Special Charts: 

Das Beste aus GB/USA 

1. MANIAC MANSION 2 (Lucas Arts) 


Business 


Charts 

1.(4) SAM & MAX 


2. INDIANA JONES IV (Lucas Arts) 

3. SIM CITY 2000 (Maxis) 

4. SAM & MAX (Lucas Arts) 

5. ELITE II (Gametek) 

6. MONKEY ISLAND 2 (Lucas Arts) 

7. REBEL ASSAULT CD-ROM (Lucas Arts) 

8. X-WING (Lucas Arts) 

9. PINBALL FANTASIES (2kt Century) 
10. MIGHT & MAGIC V (New World Computing) 


2. (-) MORTAL KOMBAT 

3. (-) DOOM 

4. (-) ZEPPELIN 

5. (1) ANSTOSS 

6. (-) SIM CITY 2000 

7. (-) DER PLANER 

8. (-) ALONE IN THE DARK 2 

9. (-) SUBWAR 2050 

10. (2) FLIGHT SIMULATOR V 


Business Charts 


Personal Top Five: 

Joe 

1. SIM CITY 2000 


CD-ROM 

1. (-) REBEL ASSAULT 


2. (-) COMANCHE 

3. (-) IRON HELIX 

4. (2) MANENOUGH 

5. (3) STRIKE COMMANDER 


2. ELITE II 

3. DSA - DIE SCHICKSALS¬ 
KLINGE (CD-ROM) 

4. PINBALL FANTASIES 

5. MIGHT & MAGIC V 


«KM 


DIE AKTUELLEN GAME-CHARTS 


Zum guten Schluß unserer jüng¬ 
sten Renovierungs-Kampagne stel¬ 
len wir ab sofort die bislang von Lei¬ 
suresoft gelieferten Business-Charts 
auf eine breitere Grundlage - in¬ 
dem wir Monat für Monat höchst¬ 
persönlich ein paar Einzelhändler 
interviewen! 


Damit erstrahlen unsere guten alten Li¬ 
sten nunmehr in neuem Glanz, was 
mich darauf bringt, daß Ihr offenbar 
die Idee mit den Charts für CD-ROM 
besonders glänzend fandet - was hier 
an Nennungen einging, geht weder auf 
eine Kuhhaut noch auf eine Schiller¬ 
scheibe! Trotzdem wurde alles ge¬ 
treulich ausgezählt, wobei das Ergeb¬ 
nis kaum einen Stormtrooper vor Über¬ 
raschung aus der Rüstung werfen: 
dürfte: Mil geradezu intergalaktischem 
Vorsprung hat sich die Sternenkriegs- 
Ballerei „Rebe! Assault” den Platz, an 
der Spitze gesichert. 

Und sonst? Na, sonst darf im April un¬ 
ser Redaktions-Scherzbold Papa Joe 
(„Harhar”) seine intimen Lieblings¬ 
spiele öffentlich ausplaudern, während 
die Specials diesmal über diverse bis¬ 
her nicht genannte Hersteller aus Eng¬ 
land und Amerika informieren. Abso¬ 
lut kein Scherz ist auch, daß wir ein¬ 
mal mehr einige tolle Preise unter all 
jenen Leuten verlosen, die uns per Post¬ 
karte ihre aktuellen Spielehits (CD-Ver- 
sionen bitte kennzeichnen) mitteilen: 


Damit steht der Plan für April mal 
wieder fest: Ihr schreibt und vergeßt 
dabei weder Absender noch Brief¬ 
marke, wir zählen aus und vergessen 
darüber nicht. Euch noch schnell die 
Zieladresse anzuvertrauen: 


Joker Verlag 
„Top Job“ 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 













































Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: 


Ich bezahle durch Bankabbuchung: 


Kontoinhaber: 


Geldinstitut: 


PLZ /Wohnort 


Bankleitzahl: 


Ich bezahle per Vorauskasse: 
(Scheck oder Bargeld liegt bei) 


Datum /1. Unterschrift 

(bei Minderjährigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) 


Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von achtTagen bei PC-JOKER, 
Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,85630 Grasbrunn widerrufen. 

Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. 
Ich bestätige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite 
Unterschrift: 


Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch: 
Überweisung auf Postgirokonto: 

IMr.: 444714-806 BLZ 700100 80 


Datum / 2. Unterschrift 


Diesen Bausparvertrag gibt’s weder bei „Schwä¬ 
bisch Knall” noch bei „Wüstentot”: Holt Euch jetzt 
ein Abo, und Ihr bekommt Eure Hefte schneller 
und preisgünstiger sowie ein uneingeschränkt be¬ 
baubares Demo des Mega-Hits Sim City 2000 


Da lacht der Sparer: Als Joker-Abonnent zahlt man für alle 10 Ausga¬ 
ben eines Jahres nur noch den Preis von 9, also zinslose 63,- DM ( Aus¬ 
land: 75,- DM). Geliefert werden sie vom Postboten direkt an die hei¬ 
mische Baustelle, und zwar meist noch vor dem Kiosk-Termin - natür¬ 
lich schön umweltfreundlich und wetterfest verpackt! Und als Bauhen 
freut man sich über die starke Prämie für alle Neuabonnenten: 


Rn**' n 


Unser Geschenk-Demo des aktuellen Ma- 
xis-Knallers SIM CITY 2000 bringt Euch 
völlig gratis den vollen Spielspaß der neu¬ 
en Stadtbau-Simulation ins Haus, also alle 
Funktionen von der Landerschließung 
über den Hausbau bis zur Errichtung von 
Nahverkehrsstrecken, die ausgefuchste 
Maussteuerung und die tolle Präsentati¬ 
on mit der feinen SVGA-Grafik! Im Ge¬ 
gensatz zur Vollversion fehlt hier nur die 
Save-Option, und die Spieldauer ist pro 
Session auf 20 Minuten beschränkt. 


AUF DIESE PRÄMIE 
KÖNNT IHR BAUEN: EIN 
UNEINGESCHRÄNKT 
SPIELBARES DEMO DES 
MEGA-HITS „SIM CITY 
2000” FÜR JEDEN 
NEUABONNENTEN! 


Wer also am Abo-Richt¬ 
fest teilnehmen will, der 
schicke uns am besten 
noch heute seinen 
Bausparvertrag in Form 
des ausgefüllten Cou¬ 
pons, denn dieses Super¬ 
angebot gilt nur im April 
- und ist kein Scherz! 
Übrigens dürft Ihr bei je¬ 
der Abo-Verlängerung 
auf ein weiteres spielba- 
res Spitzendemo bauen! 


PC-JOKER ABO-COUPON 


Joker Verlag 
Abo-Service PC Joker 
Bretonischer Ring 2 

85630 Grasbrunn 


Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer Ihre 
Kundennummer an! 


RBMfWmmBMRRSR. 












































RAM: 2 MB 


Dt. Anleitung 


Der unter dem Pseudonym „Tag” bekannte Programmierer A.P. Taglione bewies schon bei 
„Bioodwych” und „Legend” Ideenreichtum - jetzt hat er seinen Dungeons das Scrollen und 
noch ein bißchen mehr beigebracht. 


heute? 




Eine wirklich ..bezaubernde” Dame! 


Als erstes darf man sich bei die¬ 
sem actionlastigen Fantasy-Rol¬ 
lenspiel aus dem Fundus von 
Kämpfern, Magiern, Rangern 
und Meuchelmördern eine vier¬ 
köpfige Party zusammenpfrie- 
meln. Dieses Kleeblatt begibt 
sich dann auf die Suche nach 
vier Talismanen, die derzeit 
noch der Titel-Wizard in seinen 
schmutzigen Krallen hält. 

Das an „Dungeon Mastel’ bzw. 
die „Beholder”-Drillinge erin¬ 
nernde Fahndungsgebiet um¬ 
faßt sechs Dungeons mit ins¬ 
gesamt 42 Stockwerken, in de¬ 
nen 500 Monster (in 249 
Sorten) ihr Unwesen treiben. 
Vergleichsweise bescheiden 
wirken da die 32 Zauber¬ 
sprüche, aber hier ersetzt dann 
eben die vernichtende Qualität 
die Masse: Der Spell „Firepath” 
besteht z.B. aus der Kombina¬ 
tion einer Feuerwalze mit ei¬ 
nem herumeiemden Feuerball, 
was selbst hartnäckigste Gegner 


Ideen - und damit der ideale 
Zeitvertreib für alle, die auf 
„Dungeon Master 2” warten, 
(mm) 


zuverlässig entsorgt. Und „In¬ 
ferno” ist quasi die Smartbomb 
für Magier, denn damit löst man 
gleich eine ganze Latte verhee¬ 
render Sprüche aus. Außerdem 
kann man sein Waffenarsenal 


auf magische Weise verdoppeln 
oder mit dem „Wizeye”-Spell 
15 Sekunden lang den jeweili¬ 
gen Level von oben erkunden, 
während die Spielzeit stillsteht. 
Darüber hinaus gibt es über 200 
Gegenstände aller Art einzu¬ 
sammeln, wobei das „intelli¬ 
gente” Inventory bei vielen 
Dingen automatisch erkennt, ob 
sie besser oder schlechter sind 


als die Schilde, Rüstungen etc., 
die sich bereits im Partybesitz 
befinden. Eine nette Idee ist 


auch das Recyclingangebot in 
den insgesamt sieben Shops - 
man kann dort nicht nur alles 


mögliche kaufen, sondern auch 
verbrauchte Zauberstäbe aufla¬ 
den lassen. Wie schnell sich da¬ 
gegen der Energiehaushalt von 


Eine Party sieht rot 


abgeschlafften Kriegern rege¬ 
neriert, hängt stark davon ab, ob 
man seine Leute fleißig füttert 
oder am Hungertuch nagen läßt. 
Grafisch ist der Hexerich knapp 
unter ,JDoom” bzw. „Sha- 
dowcaster” anzusiedelii, 
allerdings muß man den 
Detailgrad bei schwäche¬ 
ren Rechnern stark herun¬ 
terregeln und dazu meist 
noch ein kleineres Grafik¬ 
fenster wählen - in dem 
dann aber die Action tobt, 
insbesondere beim Akti¬ 
vieren der Spells. Die unüber¬ 
hörbaren Anleihen der Musik 
bei „Ultima Underworld 2” 
wollen wir einfach mal über¬ 
hören, denn das Handling geht 
voll in Ordnung: Es gibt eine 
fabelhafte Übersichtskarte, ei¬ 
nen Starterdungeon zum Ein¬ 
gewöhnen, und wer die tadel¬ 
lose Maussteuerung ver¬ 
schmäht, hat auf dem Key board 
sogar die Wahl zwischen 
Rechts- und Linkshänderbe¬ 
trieb! 

Insgesamt also ein unterhaltsa¬ 
mer Actionrolli mit pfiffigen 


Wizard! 

(Psygnosis) 


Klassisches Fantasy-Rollenspiel 
mit hübschen Einfallen. 


GRAFIK 

SOUND 

ATMOSPHÄRE 

MOTIVATION 


74 % 

72 % 

76 % 

74 % 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89,- DM 


Läuft schon ab einem 286er, bes¬ 
ser ist natürlich besser. 


Super VGA 

Pro Audio 

VGA 

Soundblaster 

HD: 3 MB 

Roland 


Der Dungeon aus der Wizeye-Sicht 


Automapping Deluxe 

















































Die dunkle Zukunft der digitalen Netze. Dracula lebt! 


Manhattan im Jahre 2094. Die High-Tech-Zukunft hat begonnen. 
Alles ist gesteuert von gigantischen Daten-Netzwerken. Aber mit 
ihnen sind auch dunkle Wesen wieder auferstanden. Der berüchtigte 
Vampir Van Heising ist es, der alles kontrolliert - und er weiß sich 
gegen seine Feinde zu schützen. 

Er lockte Dich, den Freelancer Ransom Stark , in eine böse Falle. Nuv Dein 
Neural-Implantat bewahrte Dich davor, dem Biß des Vampires sofort zu erliegen. 


Mit Deiner bizarren Bande aus 
Cyberpunks, Söldern und Computer- 
Hackern hast Du die Chance, in den 
Cyberspace einzudringen, um die 
verschleppte Miss Tackett zu finden 
- die einzige Person, die Vampir- 
Bisse neutralisieren kann. Gelingt es 
Dir, dann wartet die eigentliche 
Aufgabe auf Dich: Das legendäre 
Computer-Programm Icebreacker zu 
finden, mit dem ein globaler 
Eingriff in die Netze des Van 
Heising möglich ist - um seine 
finstere Macht endlich zu brechen. 

Aber die Zeit wird knapp und 
manchmal schon übermannt Dich 
der Durst... nach Blut! 


BLOODNET 


Das Cyberpunk 
Vampire-Adventur 


Für IBM PC und 
kompatible und 
für PC CD-ROM 




















Für Anfänger 
Preis: ca. 29,- DM 


Soundblaster 


Auch wenn die Codemasters 
hier eine Schnecke über die 
Plattformen jagen, be¬ 
schleicht den Zoologen vor 
dem Monitor schon bald das 
Gefühl, vor einem „Lem- 
mings”-Klon zu sitzen - lei¬ 
der keinem sehr guten... 

Die schleimige Hauptdarstel¬ 
lerin kann zwar an allen er¬ 
denklichen Flächen entlang¬ 
kriechen und mit Hilfe von 
recht seltsam benannten Extras 
(„bionische Füße”) später auch 
fliegen, hüpfen und tauchen, 
aber bei den spielerisch ent¬ 
scheidenden Handlungen wird 
dann doch indirekt gesteuert. 
Die Heldin muß nämlich in der 


Hauptsache das Futter für ihren 
Nachwuchs heranschaffen, 
indem sie es zuerst in eine 
Blase verpackt und dann unter 
geschickter Ausnutzung der 
vorhandenen Ventilatoren, 
Lifte etc. an seinen Bestim¬ 
mungsort transportiert. 

Die Programmierer waren al¬ 
lerdings nicht besonders ein¬ 
fallsreich, was die verschiede¬ 
nen Beförderungsmethoden an¬ 
geht, außerdem 
besteht das ganze 
Game gerade 
mal aus zehn Le- 
vels, die jeweils 
mehrere Screens 
umfassen. Daß 
man Steg somit 
in kürzester Zeit 
durchgespielt 
hat, erspart es ei¬ 
nem andererseits 1 


die dürftige Präsentation zu 
ärgern: Die grob gezeichnete 
Grafik enttäuscht sowohl in 
puncto Animationen als auch 
vom Scrolling her, und die 
Musikbegleitung holt eben¬ 
falls keinen Storch von der 
Wiese. Immerhin läßt sich 
diese Arcade-Knobelei nach 
einer gewissen Eingewöh¬ 
nungszeit problemlos steuern 
- das jedoch ausschließlich 
per Tastatur, denn solcher Lu¬ 
xus wie Mäuse oder Sticks 
wird hier erst gar nicht unter¬ 
stützt. 


Auf die Schnecke, fertig, los! 


Fazit: Ein rundum anspruchs¬ 
loses Budgetgame für rundum 
anspruchslose Billigheimer. 
(mm) 


Steg the Slug 

(Codemasters) 


Schleimiger „Lemmings”-Ab- 
klatsch für Sparefrohs. 


GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 


Das Game braucht einen 386er 
und ist auch von Disk spielbar. 


RAM: 640 KB 



Doch genau das hat 
gl Impressions hier mit 

j dem zwei Jahre alten 

lllllllil 

■■ gemacht, wobei 28 

ms 

. aus dem Zweiten 
JgfjglM Weltkrieg, ein paar 
neue Menügrafiken 

wmEsm un d eine völlig an¬ 
dere Verpackung den Preis 
von stolzen 99 Märkern recht- 
fertigen sollen. Tun sie aber 
nicht, denn die 28 unverändert 
übernommenen Missionen im 
Mittleren Osten und das 
Spielprinzip sahen schon 
bei der Erstveröffentlichung 
ziemlich alt aus: 

Per Maus und 
Menüs läßt man sei¬ 
ne Flieger die feind¬ 
lichen Radarstatio¬ 
nen, Flughäfen und 
andere Militärein¬ 
richtungen angreifen, 
um schlußendlich 
entweder die gesam¬ 
te Luftstreitmacht 
des Gegners zu ver- 


sten degradiert - wir plädieren 
dafür, die verantwortlichen Im¬ 
pressionisten vor ein Kriegs¬ 
gericht zu stellen! (mic) 


Software-Recycling 


Airforce Commander 

(Impressions) 


nichten oder seine Bevölkerung 
völlig zu demoralisieren. Das 
Geschehen spielt sich vorwie¬ 
gend auf einer weder besonders 
schön noch allzu übersichtlich 
gestalteten Karte des jeweiligen 
Einsatzgebietes ab, die nur 
dann und wann von ein paar 
netten Menüs aufgelockert 
wird. Dazu gibt’s FX in Mini¬ 
mal-Dosierung, eine Steuerung 
mit Ecken und Kanten und ein 
konkurrenzlos langweiliges 
Gameplay - denn von der 
Wahl des Angriffsziels abge¬ 
sehen, erledigt der Rechner die 
interessante Detailarbeit voll¬ 
automatisch und alleine... 

Der Spieler wird hier also nicht 
nur mit einem Etiketten¬ 
schwindel für dumm verkauft, 
sondern auch noch zum Stati- 


Es gibt Games, die man im¬ 
mer wieder spielt, aber kein 
einziges, das man freiwillig 
zweimal kauft - um so scho¬ 
feliger ist es, wenn Hersteller 
ihre alten Gurken unter neu¬ 
em Namen als frisches 
Gemüse anbieten! 


GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99,- DM 


Soundblaster 


Punkt, Punkt, Komma, Strich - fertig ist der 
Echtzeitkriech! 


Dt. Anleitung 


Überflüssiger Aufguß eines 
überflüssigen Strategicals. 
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DOSenfutter ist nicht dasselbe wie Dosenfutter: 
Diese wortwörtliche YVirtschaftssimuIation von 
Software 2000 war am Amiga ein Gourmet- 
Mahl - und ist auch am PC mehr als nur ein be¬ 
legter Digi-Teigfladen! 


Zum ersten haben 
wir es hier näm¬ 
lich mit dem lau¬ 
nigsten Vertreter 
des meist bier- 
ernsten Genres 
seit „Mad TV” zu 
tun, zum zweiten 
trotzdem mit ei- 


Skandal im Sperrbezirk? 


- aber vor allen lukullischen Krea¬ 
tionen muß die eigene Identität kom¬ 
poniert werden: Bruno Backwahn, 
Willy Wurzel und die anderen 98 
fragwürdigen Gastwirte unterschei¬ 
den sich nicht nur in Dingen wie Al¬ 
ter, Gesundheit oder Charisma, son¬ 
dern vor allem auch durch das vor¬ 
handene Startkapital. Und davon 
kann man ja nie genug 
haben, wenn in einer 
von zehn beliebig 
anklickbaren Weltstäd¬ 
ten (z.B. Berlin oder Pa¬ 
ris) das große Echtzeit- 
Geschäft wartet... 
Normalerweise wird die 
Kohle anfangs dennoch 
bloß für eine Kaschem¬ 
me in den Vororten rei¬ 
chen, folglich peilt man 


nem der ausgefuchstesten. 
In dieser Wirtschaftssimu¬ 
lation simuliert man den 
Besitzer einer Wirtschaft 
(also doch irgendwie bier- 
ernst), genauer gesagt einer 
oder später sogar mehrerer 
Pizzerien. Als solcher darf 
man in Konkurrenz zu sie¬ 
ben menschlichen bzw. di¬ 
gitalen Kollegen seine 
Knack- und Backkünste 
experimentell an überwie¬ 
gend harmlosen und nichts¬ 
ahnenden Gästen erproben 


Prominente Lieferanten, was? 


auf dem stufenweise vergrößer¬ 
baren Stadtplan, der in höchster 
Auflösung hübsche „Sim City”- 
Häuschen mit herumwuselnden 
Autos bietet, erst mal die Lage, 
wobei sich Daten wie Verkehrs¬ 
dichte, Kriminalität oder Zu¬ 
sammensetzung der Wohnbe¬ 
völkerung Bezirk für Bezirk ab- 
fragen lassen. Wer ein lauschiges 


Plätzchen gefunden hat, kann die 
Häuserzeilen nach leerstehenden Ge¬ 
schäftsräumen abklicken und be¬ 
kommt bei der Gelegenheit gleich ge¬ 
sagt, an welchen Makler er sich zu 
wenden hat. Sind derlei Formalitäten 
schließlich erledigt, geht es mit 
der Innenarchitektur weiter. 

Was dabei aus dem riesigen 
Angebot (180 Möbel vom 
Plastikstuhl über den ge¬ 
schmackvollen Marmor¬ 
tisch bis hin zu Stein¬ 
backöfen, Spielautomaten 
und Musikboxen) im Ein¬ 
zelfall als vernünftig gelten 
kann, hängt nicht wenig von 
der zuvor gewählten Gegend ab: 
Wohlhabende Geschäftsleute wer¬ 
den ein gediegenes Interieur bevor¬ 
zugen, während arme Schüler, mit¬ 
tellose Joker-Redakteure und andere 
gescheiterte Existenzen vermutlich 
eher auf Pop-art und Aldi-Preise ste¬ 
hen. Ja, selbst der anwählbare Tru¬ 
hensound hat Ein¬ 
fluß aufs Gesche¬ 
hen, weshalb man in 
Gebieten mit beson¬ 
ders hoher Rentner- 
Dichte am besten ur¬ 
alte Schnulzen im 
Stil der „Capri-Fi¬ 
scher” abnudelt. 

Ihr findet, das sei al¬ 
les schon sehr kom¬ 
plex? Es kommt 
aber noch viel, viel 
komplexer! So darf 
man hier der Kon- 


Mmmhh, lecker... 



































ECHTZEIT — GRMES FÜR SIMULANTEN 


GRAFIK 

SOUND 

REALISMUS 

MOTIVATION 


Schwierigkeit: Variabel 
Preis: ca. 109.- DM 


Läuft schon ab einem 386 SX 
(DX ist natürlich besser). 


I Nicht schön, aber gemütlich! 


kurrenz Ratten und Kakerlaken in die 
Küche schmuggeln, über Satzbau¬ 
steine individuelle Werbeflug¬ 
blätter gestalten, sich mit 
Behörden und Versicherun¬ 
gen herumschlagen, für 
sämtliche Zutaten Liefer¬ 
verträge abschließen, eine 
Zeitung studieren, bei der 
örtlichen Mafia-Familie 
lukrative Nebenjobs ab¬ 
stauben und eine wahre Flut 
von Statistiken im Auge be¬ 
halten. Und diese Aufzählung 
repräsentiert längst nicht vollstän¬ 
dig die zahllosen Möglichkeiten des 
Programms, denn vor allem fehlt 
noch das witzigste Feature: die per¬ 
sönliche Rezeptentwicklung! Dabei 
zeigt der Screen eine leere Pizza, die 
nun mit x-beliebigen Leckerbissen 
(ganz oder zerkleinert) aus den Pull- 
down-Menüs für Gemüse, 
Fleisch, Käse, Obst und Kräu¬ 
ter belegt werden darf. Der 
Compi berechnet automatisch 
die anfallenden Kosten und 
bewertet das Endergebnis, 
wobei die Kundschaft wieder 
eine große Rolle spielt - soli¬ 
de Malocher sind gegenüber 
geschmacklichen Extrava¬ 
ganzen entschieden weniger 
tolerant als etwa gelangweilte 
Schickimickis... 

Sollte alles nach Plan laufen, 
kann man natürlich weitere 
Restaurants eröffnen, die vielleicht in 
nobleren Gegenden oder gleich ganz 
in anderen Städten gelegen sind. 
Letzteres ermöglicht sogar fir¬ 
meninterne Verschiebungen (wenn 
z.B. die Ananas in Berlin viel billiger 
ist als in Moskau), und über kurz 
oder lang wird man wohl auch Ge¬ 
schäftsführer für die Filialen einstel¬ 
len, weil einem der Kleinkram sonst 
über den Kopf wächst. Dabei kann 


übrigens genau festgelegt wer¬ 
den, welche Kompetenzen die 
Digi-Hiwis in puncto Einkauf, 
Preis- und Speisekartengestal¬ 
tung bzw. Personal haben. 

In unsere Kompetenz fällt es 
hingegen, jetzt langsam zu den 
technischen Details zu kom¬ 
men. Zuerst sticht da natürlich 
die witzige und vielfältige Co¬ 
mic-Grafik ins Auge (eine Syn¬ 
these aus „Mad” und 
„Mad TV”), wobei die weniger 
spektakulären Hauptscreens 
von der bereits erwähnten 
„Sim City”-Perspektive sowie 
dem ebenfalls von oben ein¬ 
sehbaren Pizzeria-Innenraum 
gestellt werden - in dem bei 
Hochbetrieb sogar animierte 
Kunden an den frei ver¬ 
schiebbaren Tischen sitzen. 

Dazu kommen vielfältige Zwi¬ 
schenbilder, originelle und gut ein¬ 
gepaßte Sound-FX sowie allerlei net¬ 
te Musikstücke; beispielsweise die 
Tracks der lokaleigenen Musikbox. 
Da schließlich auch die Maus-/Icon- 
Steuerung durchgängig einleuchtend 
auf gebaut ist, liegt das Fazit jenseits 
des persönlichen Geschmacks ein¬ 
zelner Pizzabäcker: Diese Hefe- 
Scheibe ist ein Hit, wie er im Koch¬ 
buch steht! (jn) 


Mafia-Methoden! 


Die Strada del Pizza 


Pizza Connection 

(Software 2000) 


Humorvolle und komplexe 
Wirtschaftssimulation für Ita- 
lo-Gastronomen - sozusagen 
„Sim Pizza”! 


Soundblaster 


HD 


7 MB 


Maus 


Dt. Anleitung 














































ECHTZEIT — 6HMES FÜR SIMULANTEN 


vorbeizielt, ist es ohnehin geren Publikum für viel Hallo, 
nur für Besitzer der übrigen Fazit: Eine Schweinerei für 
SIMulationen wirklichinteres- Fans! (ml) 
sant. So können alle Vierbeiner 
aus „Sim Farm” zur Schlach¬ 
tung importiert werden, aber 
auch die genetischen Eigen¬ 
kreationen aus „Sim Life” und 
„Unnatural Selection” darf man 
übernehmen und dann auf viel¬ 
fältige Weise für den späteren 
Genuß zerstückeln. Vom 
Handling her ist das gänzlich 
unproblematisch, da die ein¬ 
leuchtend gestalteten Icons 
(Tranchiermesser, Blutwurst 
etc.) zusammen mit dem dicken 
Anleitungsbuch aus einem ori¬ 
ginalen Metzgereibetrieb sor¬ 
genfreies Abmurksen garan¬ 
tieren. 

Der Sound beschränkt sich auf 
den Pink Floyd-Track „Pigs on 
the Run” und ein paar tierische 
FX wie „Oink” oder ...Muh", die 
Grafik ist niedlich, und kleine 
Gags (Fete im Kühlhaus mit 
Eishockeymaske und Motorsä¬ 
ge!) sorgen speziell beim jün- 


Sim Slaughter 

(Maxis) 


Bei Maxis hat man nun den 
Öko-Trip von „Sim Farm” 
konsequent weitergedacht - 
herausgekommen ist ein 
SIMulierter Schlachthof, 
der den Vegetariern den 
Appetit am Zocken ganz 
schön verderben kann! 

Seit in den USA das private 
Schweineschlachten Karaoke 


und Bungeespringen als Volks¬ 
sport abgelöst hat, war es nur 
eine Frage der Zeit bis zu die¬ 
sem Computerspiel: Bei Sim 
Slaughter kann man wahlweise 
eine „Tante-Emma-Schlächte- 
rei” (mit artgerechter Exekution 
des Viehs via Beil, Garotte und 
Bolzenschußapparat) oder einen 
industriellen Schlachthof auf- 
| : ? r ziehen, wo 
vcl fw 'fjr die Tierchen 
'" P er Fließ- 
; -E - band in den 

*■ Himmel be¬ 

fördert wer¬ 
den. .. 

Ä“5 

P 5 ” ■ : das Game 

^ - am hiesigen 

Publikums- 
BäSBBr-i': gesehmack 


GRAFIK 

SOUND 

REALISMUS 

MOTIVATION 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 129,- DM 


Pro Audio 


Soundblaster 


Roland 


Die deutsche Version soll dem¬ 
nächst unter dem Titel „Sim 
Sau” erscheinen. 


Geier Sturzflug 



Als Manager einer Luft¬ 
fahrtgesellschaft den ge¬ 
samten Globus mit einem 
Flugroutennetz zu überzie¬ 
hen, ist eine feine Sache - 
es sei denn, die Drahtzieher 
im Hintergrund sind auf 
die ganz schnelle Mark 
aus... 

Auf den ersten Blick macht die¬ 
se Wirtschaftssimulation noch 
einen durchaus komplexen Ein¬ 
druck: 42 Flughäfen, 24 Arten 
von Fliegern, Linien- und Char¬ 
terbetrieb sowie diverse Zu¬ 



fallsereignisse wie Entführun¬ 
gen oder Fluglotsenstreiks 
scheinen genügend Spieltiefe 
zu garantieren. Aber dann! 
Sobald die erste Mühle nämlich 
gekauft, ausgestattet und auf 
den Weg geschickt wurde, re¬ 
duzieren sich die Handlungs¬ 
möglichkeiten bald darauf, das 
richtige Verhältnis zwischen 
Kreditrückzahlung, Ticketpreis 
und Angestelltengehältem zu 
finden. Spätestens nach einer 
Viertelstunde hat man 
die Idealkombination 
erraten und sieht nur 
noch zu, wie die Stati¬ 
stiken immer freundli¬ 
cher werden. Auch die 
allmähliche Erweite¬ 
rung des Fuhrparks 
und die gelegentlichen 
Flugzeugneuentwick¬ 
lungen bringen nicht 
allzuviel Abwechslung 
ins Spiel, zudem haben 


die drei Computergegner nur 
wenig auf dem Kasten. Doch 
wenn man sie durch menschli¬ 
che Konkurrenten ersetzt, sind 
hektische Verteilungskämpfe 
um die Maus fast unvermeid¬ 
lich - weil jeder Spieler jeder¬ 
zeit eingreifen kann und soll, 
dazu aber natürlich das Nage¬ 
tier benötigt. 

Zweckmäßig ist hier lediglich 
die Grafik, denn die kombi¬ 
nierte Maus-/Tastatursteuerung 
ist eher unpraktisch geraten, 
und eine Soundbegleitung hat 
man vorsichtshalber gar nicht 
erst eingebaut. Und da auch 





i mim 
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Farblose Grafik - farbloses Spiel 


der Spielspaß vergessen wurde, 
handelt es sich bei dieser Flug¬ 
linie um eine wirtschaftliche 
Fehlkonstruktion, (mic) 

Airlines 

(Interactivision) 


Rundum reizlose Wirtschafts¬ 
simulation. 


GRAFIK 

SOUND 

REALISMUS 

MOTIVATION 



Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 69,- DM 


Der Start erfolgt bereits auf ei¬ 
nem 286er mit DOS 5.0 - kein 
Wunder. 












































































Hit Piraten und 
Galgenvögeln ist nicht gut 
Kirschen essen! 







EDWARD CARNBY, DER UNVERWÜSTLICHE "DETEKTIV DES 
UNERGRÜNDLICHEN", WIRD WIEDER MAL GEBRAUCHT. 


Sein Freund Striker ist unter mysteriösen 
Umständen während eines Auftrags über 
eine Kindesentführung verschwunden. 

Für Carnby liegt die Lösung 
dieses Rätsels in Hell’s 
Kitchen, dem unheimlichen 
Unterschlupf von One Eyed 
Jack, einem gefürchteten 
. An diesem Weihnachts¬ 
abend 1924 beschließt er, das stattliche 
Haus, das über einer steilen Felswand 
steht, zu durchsuchen. Doch in Hell’s 
Kitchen ist man gewohnt, ungebetene Gäste 
mit MP-Salven zu empfangen. Mit Alone in the 
Dark 2 erleben Sie die Rückkehr von Edward Carnby und 
ein atemberaubendes Abenteuer, in dem Prohibition. 

Voodoo-Kult, Geisterschiff und Reise durch 
die Zeit zu einem packenden Szenario 
werden. Noch 
keine Angst im Dunkeln? 

Na dann willkommen in 
Alone in the Dark 2. Doch 
seien Sie auf der Hut, sonst könnten 
die Weihnachtsglocken einen Trauer¬ 
marsch läuten. 

Features: 

Flashbacks, Großaufnahmen und Spezialeffekte für mehr als 
50 Spielstunden. 3D-Animationen der Figuren und Gegenstände in 
Echtzeit. Mehr als 230 animierte Kulissen. Ergreifender Realismus 
und Flüssigkeit der Animation dank eines optimierten Programmotors. 
Kinoartige Ansichten, mit verschiedenen Blickwinkeln je nach 
Position der Figuren. 
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Ineues von der orcadefront: imoT94 


Jedes Frühjahr findet in Frankfurt der Welt größte Fachmesse für 
Unterhaltungs- und Warenautomaten statt - hier sind die Grund¬ 
steine für die Arcade-Konvertierungen von morgen zu besichtigen. 
Und genau das haben wir mal getan! 



Möglicherweise tragt Ihr ja 
selbst gelegentlich Euer Klein¬ 
geld in die Spielhalle, aber 
auch für die überzeugten 
Heimarbeiter unter den 
Zockern ist es sicher interes¬ 
sant zu erfahren, was sich viel¬ 
leicht schon am Jahresende auf 
ihrem Monitor abspielt. Denn 
während der PC früher kaum 
Automatenumsetzungen zu 
Gesicht bekam, wird er damit 
inzwischen beinahe über¬ 
schüttet - man denke nur an 
„Space Ace” „Mad Dog 
McCree”, „Street Fighter II” 
oder das aktuelle „Mortal 
Kombat”... 


Nachdem heute auch eine Ar- 
cadehalle keine Goldgrube 
mehr ist, gehen viele Produ¬ 
zenten gleich doppelt auf 
Nummer Sicher - sie setzen 
auf krisensichere Prügelorgien 
und geben ihnen einen schon 
eingeführten Namen. Folglich 
hatten streitsüchtige Messebe¬ 
sucher die Wahl der Qual zwi¬ 
schen Super Street Fighter II, 
Mortal Kombat II und einer 
ganzen Reihe weiterer Digi- 
Kloppereien, von denen wir 
hier nur eine repräsentative 
Auswahl vorstellen können. 
Den Vortritt soll die aktuelle 
Fortsetzung der unendlichen 
Straßenkämpfer-Saga erhalten: 
Super Street Fighter II unter¬ 
scheidet sich praktisch nur 
durch vier zusätzlich ins Spiel 
gebrachte Figuren von den be¬ 
kannten Vorgängermodellen. 
Das wäre einmal der riesige 
Indianer T. Hawk, dazu gesel- 
len sich die rauflustige Lady 
III Cammy, der Ka- 
I rateka Lee Fei 
Long und der 
Kickboxer Dee 
jgjLBj Jay aus Jamaika. 

Immerhin hat 
Capcom auch die 
.c- | altgedienten Hau¬ 


verbesserungen bei Grafik, 
Sound und Spezialattacken zu 
bieten, aber keine einzige 
wirklich originelle Neuerung. 
Egal, die Fans werden’s trotz¬ 
dem lieben, auch wenn die 
Konkurrenz inzwischen auf 
dem Vormarsch ist. 


degen wie Blanka oder Ryu 
ein paar neue Spezialtechniken 
erlernen lassen, darüber hinaus 
sorgt ein QSound genanntes 
3D-Surround-System für eine 
noch lebensnähere (= räumli¬ 
chere) Krachkulisse. Bei den 
poppig bunten Comicgrafiken 
und der Sechs-Button-Steue- 
rung nahm man dagegen lieber 
keine einschneidenden Ände¬ 
rungen vor. Dafür führte man 
eine „Toumament Battle”-Op- 
tion ein, die wahre Saal¬ 
schlachten ermöglicht, falls der 
Spielhallenbesitzer die nötigen 
Voraussetzungen schafft: Mit 
vier zusammengekoppelten 
Monitoren können sich bis zu 
acht Leute gleichzeitig in den 
Kampf stürzen! Das ist Prü¬ 
gelspaß für die ganze Familie, 
da kommt Freude auf und 
Mortal Kombat II nicht mehr 
mit - die Fortsetzung zu Mid- 
ways kürzlich umgesetztem 
Kassenschlager vom letzten 
Jahr hat zwar zwölf (alte & 
neue) noch besser digitalisier¬ 
te Kämpen und etliche Detail¬ 


Während nämlich der Blutge¬ 
halt des „tödlichen Kampfes” 
gegenüber dem Vorgänger 
eher zurückgegangen ist, treibt 
das ähnliche Survival Arts von 
Sammy die spritzige Optik auf 
die Spitze. Dagegen hatte Cap¬ 
com noch sehr Fantasy-volle 
Action auf der Pfanne, denn 
Dungeons & Dragons - The 
Tower of Doom pfeift auf blut¬ 
rünstigen Realismus und be¬ 
eindruckt lieber mit grandio¬ 
sem Orchestersound, deut¬ 
schen Texten und - 
Rollenspielelementen! Eben¬ 
falls ganz witzig gemacht (zu¬ 
mindest was die Angriffstak¬ 
tiken der Fleischkolosse be- 


Mortal 
Kombat II 


GERAUFT WIRD IMMER 


SPORT & MORD 

























ECO \ 
Fighters 




maximal vier Spieler, die in 
Zweierteams antreten. Konami 
klatscht statt dessen mit Mon¬ 
ster Maulers rekordverdächtig 
eklige Gegner auf den Screen, 
während Sega bei Virtua Figh¬ 
ter zeigt, wie die digitale Zu¬ 
kunft handgreiflicher Pro¬ 
blemlösungen aussieht: Die 
Kämpfer bestehen aus gefüll¬ 
ten Polygonen, die in Verbin¬ 
dung mit dem eingebauten 32- 
Bit-Prozessor für eine wahn¬ 
witzig schnelle Grafik gut sind. 
Dazu gibt’s ungewöhnliche 
Schlagvarianten, interessante 
Gegner, phänomenale Zoom¬ 
effekte, eine astreine Steue¬ 
rung und hoffentlich bald die 
Umsetzung. 


reichlich Auswahl. Für jeweils 
bis zu vier Basketballer ge¬ 
dacht sind etwa Midways 
NBA Jam Toumament Edition 
und Konamis Run Gun, wobei 
ersteres mit der gefälligeren 
Präsentation glänzt. Auf dem 
grünen Rasen hießen die Kon¬ 
kurrenten World Cup 94 und 
Super Cup Finals, diesmal mit 
leichtem Platzvorteil für den 
letztgenannten Bolzer. Wie 
Boris Becker auf den ver¬ 
schiedensten Bodenbelägen 
umherhechten kann man bei 
Ultimate Tennis von Nova, das 
zudem die Teilnahme an den 
vier großen Welttumieren er¬ 
möglicht. Und unter den vielen 
Rasereien für sportliche Auto¬ 
fahrer stach Namcos Ridge Ra- 
cer dank seiner unglaublich 
flotten, mit Texture-Mapping 
aufgemöbelten Polygongrafi¬ 
ken hervor, während Sega bei 
Out Runners zwar auf her¬ 
kömmliche 3D-Pixels setzte, 
jedoch acht Rennen mit wun¬ 
derschönen Urlaubslandschaf¬ 
ten auf den Schirm zaubert. 


lLLIlllllL I U11-DÜ1- 

lerei ECO Fighters, deren 
schröckliche Endmonster 
schier zum Totlachen 
sind. Ebenfalls eher sati¬ 
risch sind die hoffnungs¬ 
los chaotischen Gang- 
steijagden Crime Patrol 2 

- Drug Wars und Mar- 
bella Vice. Beide Stand¬ 
geräte arbeiten mit Laser- 
discs und stecken daher 
voller Filmsequenzen mit 
finsteren Drogendealem, 
bezahlten Killern und de¬ 
korativen Bikinimädchen 

- wir können die höchst- 


Zur Abrundung unseres kun¬ 
terbunten Coin Op-Cocktails 
\ schließlich noch drei nicht 
\ ganz so ernst gemeinte, 
m aber dafür um so lustigere 
w \ Games: Unverkennbare 


wahrscheinlich schon bald auf 
tauchenden CD-ROM-Umset 
zungen kaum erwarten! (Ma 


„Parodius”-Anleihen nuel Semino/od) 




















Streß laß nach: Die Übersetzungen, 
Versilberungen und Erweiterungen 
werden ständig mehr, und wir wissen 
gar nicht, wo wir das alles unterbringen 
sollen - Telegrammstil ist also angesagt! 


Versionsnummer verbessert 
wurden World Circuit (89- 
DM), die amerikanische 
Ausführung von „Formula 
One Grand Prix”, sowie Vir- 
gins interaktives Rätseldrama 
The 7th Guest, das zudem 
jetzt auch schon für einen 
Hunderter zu haben ist. Die 
kräftig aufgemotzte CD-Va¬ 
riante des Agentenkrimis 
„KGB” heißt Conspiracy 
(89- DM) und bietet neben 
deutschen Untertiteln nun 
auch den bekannten Mimen 
Donald Sutherland als eng¬ 
lisch quasselnden Erzähler. 
Vom Handbuch bis zur 
Sprachausgabe komplett 
deutsch ist die Schillerschei¬ 
be Maniac Mansion 2: Day 
of the Tentacle (109DM), 
dazu werden noch diverse 
Demos anderer Lucas Arts- 
Spiele mitgeliefert. Billiger 
(79,- DM) und dank schnel¬ 
lerer Grafikroutinen, CD- 
Sound und einem leicht 
überarbeiteten Spielsystem 
gleichzeitig besser wurde At- 
tics Renommierrolli Das 
Schwarze Auge. Nahezu un¬ 
verändert präsentiert sich da¬ 
gegen Syd Meads futuristi¬ 
sche Raserei Cyber Race für 
runde 89 Credits. 


Deutscher 


Sid & Al 
knobeln jetzt 
deutsch 


Soweit nichts anderes ver¬ 
merkt ist, kosten alle auf die¬ 
ser Seite aufgeführten Games 
jeweils einen runden Hunni, 
jetzt aber los: Vorbildlich 
übersetzt wurde Sierras ex¬ 
perimentelle Comic-Tüftelei 
Sid & Al’s Incredible Toons 
(ca. 89,- DM), was bis auf ei¬ 
nige Tippfehler auch für die 
nächtlichen Abenteuer von 
Gabriel Knight und Larry 6 
gilt. Dagegen heißt der virtu¬ 
elle Genremix „Lawnmower 
Man” jetzt zwar Der Rasen¬ 
mähermann, aber das Spiel 
selbst enthält immer noch 
jede Menge englische Sprach¬ 
ausgabe. Einwandfreie Neu¬ 
germanen sind dafür wieder 
angebrochen das Weltraumstrategical Star- 
lord und das Frauenaben- 
teuer Hand of Fate („Le- 
FJjmy i gend of Kyrandia 2". ca. 

79,- DM) von Westwood, 
ify Auch der im mittelalterli- 
i chen Deutschland angesie- 

delte MicroProse-Rolli Dark- 
I lands beherrscht nun end- 
lieh die Sprache des Landes, 
1 ■HmmWM dasselbe Schicksal hat Ma- 
UKfla xis’ Bauernsimulation Sim 
Farm und Syd Meads SF- 
Strategical Maelstrom ereilt. 


Mein Name ist L itx'i, 
Larrv taffer. 


Larry 6 flirtet jetzt deutsch 


Donald Sutherland arbeitet für 
den KGB: 


Conspiracy 


Privater 


Schillernder 


Zum Schluß noch die frohe 
Botschaft für alle „Priva- 
teer”-Fans: Macht 49 Ster- 
nentaler locker und springt in 
den Raumanzug, denn die er¬ 
ste Zusatzdisk ist da! Bei 
Righteous Fire sind nicht 
nur die 26 Missionen neu, 
sondern auch die Story, die 
Ausrüstung, die Gegner und 
allerlei Optionen, (mm) 


Das Abenteuermärchen Dra- 
gonsphere bringt MicroProse 
jetzt leider doch nur auf CD 
heraus; zuvor schon auf Disk 
erschienen ist hingegen Do- 
marks Flight Sim Toolkit mit 
deutscher Anleitung zum 
Preis von 89,- DM. Bei der 
Versilberung gleich um eine 


Das Schwarze CD-Auge 


Freudenfeuer für Pri- 
vateers: Die Datadisk j 
Righteous Fire j 
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T FANTASIES 



• SPECIAL EDITION 


pmbau 


Con, PHat/ on ^f s 'es 




DEMNÄCHST: PINBALL 
DREAMS DELUXE CD! 


Mit dieser CD-ROM können Sie sich eine 


Scheibe vom Flipper-Paradies abschnei¬ 
den: Pinball Dreams mit tollen Sounds, 
vier weiteren, bisher unveröffentlichten 
Bonus-Tischen und einem Touch Multi¬ 
media. Eine runde Sache für Ballkünstler! 


Spaß ohne Ende! 


Die Profi-Flipper vom Flipper-Profi! 
Mit Pinball Fantasies für MS-DOS hat 
21 st Century Entertainment nochmal 
einen neuen Flipper-Rekord aufge¬ 
stellt. Stefan Hempel, Moderator von 
TOP-DOS in N3 wählte Pinball Fan¬ 
tasies für PC zu seinem persönlichen 
Flipper-Favoriten und Chip meint: 
"Die vier Spielflächen scrollen sanft 
und geschmeidig über den Monitor, 
bringen noch noch ein Extra-Menü 
mehr mit ins Spiel und machen soviel 
Spaß, daß der Tester viele, viele 
Stunden mit ihnen verbrachte." 

Gönnen Sie sich auch ein paar sc höne 
Stunden! 
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siM life 
THE HUMANS 
LEGENDS OF VALOlJR~ 
DUNE 

LURE OF THE TEMPTRESS 
ELVIRA 2 

WORLDS OF ULTIMA: 
MARTIAN DREAMS 

DELUXE STRIP POKER 

3D POOL 

COMMAND H.Q. 


—————— 


..... 




BESTELLCOUPON 

o Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten) 


bitte plus 5.-DM für Porto! (+ 10.- DM Ausland) 


nur im Inland möglich 


SIM LIFE 
THE HUMANS 
LEGENDS OF VALOUR 
DUNE 

LURE OF THE TEMPTRESS 
ELVIRA 2 

WORLDS OF ULTIMA: MARTIAN DREAMS 
DELUXE STRIP POKER 
3D POOL 
COMMAND H.Q. 


Meine Adresse: 


Name: 


Straße: 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen. 
ACHTUNG : Bitte mögl. zusätzlich die neue (5-stellige) Postleitzahl angeben! 


Plz/Ort: 


Datum/ 


Unterschrift: 


Bestelladresse 

Hardware-Software 
und noch mehr 
MANFRED 
BERGLER 
Fodermayrstraße 24 
80993 München 
Fax: 089/140 16 24 





































Jetzt neu bei -SO FT &'*SrQUND! 


Nutzen Sie unseren besonderen Service für 
SOFT & SOUND-Kunden. Unsere Filialen 
bieten ab sofort: 

• Installationshilfe 

• Spiele-Tips und Tricks 

• Hilfe bei Kompatibilitätsfragen 

WIR sind auch nach dem Kauf voll für Sie da! 




Mehr Service + mehr Beratung = mehr Spaß 


Soundkarten- Festival PC 
PC-Symphonie (AdLib komp.) ........49,00 

Media Concept 2.0 (SB 2.0 komp.)..99 / 00 

Soundblaster PRO Deluxe.239,00 

SoundBlaster 16 Basic_299,00 

Soundblaster 16 Multi CD._....379,00 

Soundblaster 16 ASP Multi CD.*449,00 

Orchid GameWave 32_349,00 

Orchid SoundWave 32.549,00 


Double Speed CD-Rom Laufwerke 
Mitsumi FxOOl D mit Controller .*419,00 
Matsushita 562B mit Controller .*439,00 
Sony CDU 33A mit Controller .....*449,00 

Sonstiges 

Fax Modem 14.400 intern.349,00 

Videoblaster SE y. Aldus photostyier ..*599,00 
HD-Disketten 3,5", vorformatiert ....11,90 


Joysticks/Mäuse 

Gravis PC Game Pad.49,00 

Gravis Pro Analog..89,00 

Thrustmaster Flight Stick.169,00 

Thrustmaster Weapon Control ..259,00 

Competition PC-Stick_..........69,00 

Super Mouse II, rot, schwarz, weiß .27,90 

SOFT & SOUND Mousepad.6,00 


REBELASSAULT CD-ROM | 

JTAR-WA wiPk 


SUBWAR 2050 ■ LEISURE SUITE LARRY 6 


nur DM 84,951 


nur DM 94,951 

f 


/ ' "tmim? 

*** A W, 


nur DM69,95 


Alle Preise sind Versandpreise, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhältlich. Alte Preislisten 
verlieren ihre Gültigkeit, Preisänderungen und Irrtümer Vorbehalten. 


SOFTWARE HITS FÜR DEN PC 


Archon Ultra.89,95 

Battle Isle 2.94,95 

Die Siedler.89,95 

DSA 2.89,95 

Forgotten Castle.89,95 

Hattrick.89,95 

Inca 2.99,95 

Indy Car Racing.89,95 

Kolumbus.89,95 

Mad News.89,95 


Pizza Connection.89,95 

Skarlord.99,95 

Ultima 8.99,95 


* Nicht lange warten, sofort 
bestellen. Nutzen Sie die zeit- 
emäfien Finanzierungsange- 
ote von SOFT & SOUND. 

Die Finanzierung erfolgt über 
die Hausbank, der effektive 
Jahreszins beträgt 
immer 12,9%. 


CD-ROM-SOFTWARE 


Alone in the Dark 2....99,95 


T.F.X.99,95 

Incall.114,95 

Microcosm..94,95 

Hits ab 18: 

VTO Hits.ab 49,90 

Visual Fantasies.79,00 

Moving Fantasies.99,00 

Total Fantasies.99,00 


(Abgabe nur an Volljährige) 



Wenn auch Sie SOFT & SOUND Partner werden 
wollen, so rufen Sie die Zentrale Düsseldorf an. 


SOFT & SOUND-Filialen finden Sie in folgenden Städten: 


52 062 Aachen 

59 755 Arnsberg-Neheim 
51 465 Bergisch-Gladbach 
10 551 Berlin 
33 615 Bielefeld 

53 123 Bonn 

38118 Braunschweig 
40 477 Düsseldorf 
47 051 Duisburg 
91 054 Erlangen 
79 106 Freiburg 
37 085 Göttingen 
58095 Hagen 
20144 Hamburg 
22083 Hamburg 
34131 Kassel 
24 116 Kiel 
56 068 Koblenz 


Schildstr. 4 
Lange Wende 30 
Dr. Robert-Koch-Str.13 
Oldenburger Str. 44 
Schloßhontr. 1 
Schieffelingsweg 24 
Holwedestr. 10 
Gnersenaustr. 1 
Ulrichstr. 2-4 
Luitpoldstr. 15 
Lehener Str. 24 
David-Hilbert-Str. 2 
Bergischer Ring 5 
Beim Schlump 21 
Beethovenstr. 57 
Longe Str. 81 
Sternstr.l 8 

Markenbildchen Weg 24 


Tel.: 0241 /30131 
Tel-02932/1094 
Tel: 02202/43767 

Tel.: 0521/138033 
Tel.: 0228/625076 
Tel.: 0531/508231 
Tel.: 0211/4910187 
Tel.: 0203/21084 
Tel.: 09131/26658 
Tel.: 0761/287112 
Tel.: 0551/46563 
Tel.: 02331/26774 
Tel.: 040/458115 
Tel.: 040/224633 
Tel.: 0561/39463 
Tel.: 0431/970046 
Tel.: 0261/31848 


50 670 Köln 
50 939 Köln 

67 063 Ludwigshafen 
23 564 Lübeck 

39112 Magdeburg 

68 159 Mannheim 

48 147 Münster 

66 538 Neunkirchen 
41 460 Neuss 
26131 Oldenburg 

49 074 Osnabrück 
31 224 Peme 

66 953 Pirmasens 
48431 Rheine 
66 121 Saarbrücken 

66 740 Saarlours-Frautaut. 

67 346 Speyer 

66 386 St. Ingbert 


Von-Werth-Str. 20-22 Tel.: 0221/121806 

Gottesweg 149 Tel.: 0221/446499 

Kreuzstr. 8 Tel.: 06121/632722 

Wakenitz Str.7 Tel.: 0451/794345 

Draunschweiger Str. 104 Tel.: auf Anfrage 

Jungbusch Str. 3 Tel.: 0621/101203 

Ferdinand Str. 8 Tel.: 0251/278515 

Bahnhofsir. 13 Tel.: 06821/26797 

Hamtorstr. 20 Tel.: 02131/278967 

Edewechter Landstr. 4 Tel.: 0441/501445 

Heinrich-Heme-Aliee 7 Tel.: 0541/21230 

Echternstr. 14 Tel.: 05171/72923 

Alleestr. 3 Tel.: 06331/75150 

Auf dem Thie 8 Tel.: 05971/2219 

Mainzerstr.78 Tel.: 0681/638629 

Saarbrücker Str. 22 Tel.: 06831/88159 

Wormser Landstr.24 Tel.: 06232/49107 

Ludwig Str. 14 Tel.: 06894/382850 


54 290 Trier Zuckerbergstr. 21 Tel.: 0651/40532 

67 547 Worms Luisenstr. 10 Tel.: 06241/88444 

35 576 Wetzlar Attenberger Str.30 Tel.: 06441/54520 

38 300 Wolfenbüttel Heimstättenweg 23 Tel.: 05331/61820 


Werden Sie I.W.C. Mitglied und profitieren Sie: 

- Einkauf von neuen Produkten zum Testen 

- Verbilligter Einkauf für Mitglieder 

- Vereinseigentum kann zu Hause getestet werden 

- Hotline für Mitglieder 

- Weiterbildungsangebote 

- Infoveranstaltungen 

Fragen Sie Ihren SOFT & SOUND-Partner 


SOFT & SOUND Zentrale Düsseldorf, Rethelstr.130,40 237 Düsseldorf, Tel: 0211/633006, Fax 0211/6411123 
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Cracker, 

yireirzüchiei 


nen gefälschter MS-Programme in einer 
Münchner Druckerei, also nur wenige Ki¬ 
lometer von der hiesigen Niederlassung 
des Branchenriesen entfernt. Der Ge¬ 
samtverlust, den die Branche auf diese 
Weise erleidet, wird für Deutschland auf 
1,5 und weltweit sogar auf 21 Milliarden 
Mark geschätzt. Diese Zahl mag zwar et¬ 
was hochgegriffen sein, aber abgesehen 
vom unmittelbaren materiellen Schaden 
drohen hier auch noch andere Gefahren: 
Einige Einzel- und Zwischenhändler, die 
nicht „mitspielen” wollten, wurden bereits 
mit massiver Gewaltanwendung unter 
Druck gesetzt, und daß das organisierte 
Verbrechen bei der Wahl seiner Mittel 
nicht zimperlich ist, weiß jeder, der schon 
mal ein Abo bei uns kündigen wollte. 
Durch die im Juni letzten Jahres erfolg¬ 
te Änderung des Urheberrechtsgesetzes 
steht zur Lösung dieses Problems zwar 
jetzt auch ein wirksameres juristisches In¬ 
strumentarium (voller Schadenersatz. 
Vernichtung der Kopien etc.) bereit, trotz¬ 
dem setzt Microsoft daneben verstärkt auf 
die Aufklärung der Massen. Dazu ge¬ 
hören etwa Aktionen auf Messen, die Ein¬ 
richtung einer gebührenfreien Hotline, 
Schulungsveranstaltungen für Händler 
und eine großangelegte Anzeigenkam¬ 
pagne. Die Zielsetzung ist klar: Einmal 
soll dem besonders gefährdeten Handel 
beim Selbstschutz geholfen werden - die 
Beschlagnahme des halben Lagerbestan¬ 
des kann schließlich die ganze Existenz 
ruinieren. Vielleicht noch wichtiger ist es. 
das Bewußtsein der Käufer dafür zu 
schärfen, welche Konsequenzen es für 
den Gesamtmarkt hat, wenn sich jeder 
„nur” zwei, drei Raubkopien zulegt. 
Eine ketzerische Anmerkung können wir 
uns zum Schluß allerdings nicht ver¬ 
kneifen: Bei vielen (Update-) Program¬ 
men ist es nicht nur aus der Sicht des 
Endverbrauchers unverständlich, welche 
zum Teil horrenden Summen die Her¬ 
steller dafür haben wollen. Eine etwas 
benutzerfreundlichere Preisgestaltung 
würde wohl so manchen von einem Be¬ 
such auf dem Schwarzmarkt abhalten - 
denn Geldmangel macht halt kopiere¬ 
risch... (mic) 


Unsere Gelegenheits-Rubrik 
über die dunkle Seite der di¬ 
gitalen Macht beschäftigt 
sich heute aus aktuellem An¬ 
laß mit dem US-Soft- 
wareriesen Microsoft (MS- 
DOS, Windows, Word). Der 
hat jetzt nämlich den Alarm¬ 
knopf gedrückt: Raubkopien 
sind längst ein Milliarden¬ 
geschäft geworden! 


Raubkopien unter strenger Bewachung 


ganisationen, denen es völlig egal ist, wo¬ 
mit sie ihr Schwarzgeld verdienen. Bei ei¬ 
ner kürzlich in München abgehaltenen 
Pressekonferenz gab Rudolf Gallist, der 
MS-Geschäftsführer für Zentraleuropa, zu, 
daß seine Company selbst lange die wah¬ 
ren Dimensionen dieses illegalen Ge¬ 
schäfts verkannt hat. Dabei hätte man be¬ 
reits gewarnt sein müssen, als 1991 auf 
dem Berliner Flughafen Tegel vom Zoll 
350 gefälschte DOS 5.0-Pakete beschlag¬ 
nahmt wurden, die selbst ein Fachmann 
nur schwer vom Original unterscheiden 
konnte. Doch wegen der geringen Stück¬ 
zahl glaubte man damals noch an einen 
bedauerlichen Einzelfall... 

Aber schon bald wurden Bill Gates’ Man¬ 
nen eines Schlechteren belehrt: An einer 
chinesischen Universität entdeckte man 
große Mengen von perfekt nachgemach¬ 
ten (und angeblich ja fälschungssicheren) 
Hologrammen mit dem Microsoft-Schrift- 
zug. Davon wachgerüttelt, forschte man 
genauer nach und stieß gleich auf mehre¬ 
re hervorragend aufgebaute Raubkopie¬ 
rernetze, die sich von Fernost über Ost¬ 
europa und Süditalien bis nach Deutsch¬ 
land erstreckten. Der traurige Höhepunkt 
war dann die Entdeckung von zwölf Ton¬ 


Der Piratenjäger Rudolf Gallist 


Das romantisch verklärte Bild vom edlen 
Retter der Bits & Bytes aus dem Software 
Forest, der gegen die bösen Konzernshe¬ 
riffs kämpft, gilt allenfalls noch für einen 
winzigen Teil der Szene - beherrscht wird 
dieses Business heute von internationalen 
und höchst professionellen Betrügeror- 


I)a wird einem ja ganz schwarz vor Augen. 
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TEL.: 0561/577-110 od. 577-510 FAX: 0561/57 64 21 _/ 


THOMAS PFISTER 



-Mauna Kea (386) 
-Pebblc Beach(386) 
-Pinehurst (386) 


Lotus Compil.(l-3) 
Lure of Tempress 
M I Tank Piatoon 


Master of Orion 

McDonaldul 
hight and Magic 3 
Night and Magic 4 
Might and Magic 5 

Monkey Island 2 

Monopoly 

Morph 


Pacifik Sinke 
Parasol Stars 


Pizza Connection 
Police Quest 3 
Pools of Darkn.DV 


39,-D 
84,-D 
* 78,-0 


Sim City 2000 EV 
Sim City Deluxe 
Sim Earth 

Sim Life 

Simon the Sorcerer 
Sindbad+Thr.o.Falc 
Skat 92 
Skychase 
Soccer Kid 
Software Manager 
Space Hulk 
Space Legends 
Space Qu. 1-4 Comp 
Space Quest 4 
Space Quest 4 OH 
Space Quest S 
Special Forces 
Spelljammer 
SSN-21 Seawolf 
Star Trek 
Star Trek 2 
Starbyte N.2 Coli. 
Stardust 
Starlord 
Steel Empire 
Steigenbg. Hotelm. 


* 49,-H Street Fighter 2 


* 66,-0 
39,-D 
* 72,-0 


Sim City 2000 DV 
PC * 84,- D 


32,-H 
67,- H 
108,- 0 


Privateer Speeach 


Sensi.Soccer 92/93 

Shadowcaster 

Shadowlands 


Stronghold OV 
Stunt Island 
Subwar 2050 


Take a Break Pinb. 
Task Force 
Tearaway Thomas 


78,-0 
84,-0 
84,-0 


66,-0 
39,- E 
78,-0 


42,-H 
39,- H 
66,-0 


79.- 0 
89,- 0 
89,- H 


39,- 0 39,- 0 Traps n Treasures 

Triple Action 5 
TrLPunuit deLuxe 
Trivial Pursuit 
Turrican 2 
Turrican 3 


27,- N 
29,- H 
39,-H 
♦ 61,-D 


78,-H 
34,-0 
84,-0 
78,-0 


Händleranfrage erwünscht - Ladenpreise I- 



Burntime 

Carmen USA DELUXE 
Chessmaster Pro 
Comanche Compil. 


D^Gener+Ma 


Kings Quest 5 

S Quest 6 
of Lore 

Legend of Kyrandia 
Lemmings I Doublep 
Lollypop 

Lord of the Rings 


Maniac Mansion 2 D 


Secr.o.Monkey Isl. 
Secr.Weapon of LW 
Space Quest 4 


89,-D 
■ 79,-0 
- 78,-0 


84, - 0 
79,-D 

* 109,- E 
97,-H 
89,- 0 
66,-D 

85, - D 


' 68,-D 
84,- 0 
69,- E 
' 79,-H 


96,-D 
90,-D 
37,- D 
60,- 0 
108,- 0 
108,- 0 
79,- H 
39,-H 

66, - H 
59,- H 

84, - H 

* 79,-D 

78, -E 

67, - H 

* 66,- H 
90,- H 
96,- H 
96,- D 

79, - E 

* 89,- D 

* 84,- H 

85, - D 
66,- H 
78,- E 

* 91,-D 


TFX 96,- H 



[ TFX * 69,- H 


Whales Voyage 

Zool 

Zool 2 


Alien Breed SE 
Deep Core 
Der Clou 
Elite 2 Frontier 

Jurassic Park 
Microcosm 
Pinball Fantasies 
Pirates Gold 
Project X 
Seek + Destroy 


* 32,- H 
51,-H 

* 69,-D 

* 63,- D 
57,-H 

* 63,- H 

* 69,- H 
63.- H 


TFX * 69,- H 


34121 Kassel, Dormannweg 48 b, Tel. 0561-577-1 10 od. 577-510 


THOMAS PFISTER • SPIELEVERSAND • DORMANNWEG 48 b • 34121 KASSEL —mO) — m3JT3TT02>7s 










































Wenn draußen kühle 
Frühlingslüftchen das 
Haus umwehen, ist’s ge¬ 
nau die richtige Zeit Für 
heiße PC-Zockereien in 
den kuscheligen vier 
Wänden - auf diesen Sei¬ 
ten findet Ihr die pas¬ 
senden Tips und Lösun¬ 
gen dazu! 

Daß Ihr Euch aber ja nicht der 
Frühjahrsmüdigkeit hingebt, 
denn wir brauchen nach wie 
vor Eure Unterstützung - 
schickt also flugs all Euer ge¬ 
sammeltes Zockerwissen, 
egal, ob Lösungen, Tips, 
Tricks oder Karten, hierher an: 

Joker Verlag 
„Besserwisser“ 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 

Besonders Eilige können 
ihren Beitrag auch unter 
der Fax-Nummer 089/460 
49 77 loswerden. 

Die Mühe lohnt sich, denn 


jeder abgedruckte Beitrag 
wird mit bis zu 300 
Deutschmark belohnt, je 

nach Umfang und Aktualität. 
Um uns geplagten Redakteu¬ 
ren die Arbeit zu erleichtern, 
sollten längere Beiträge stets 
auf Papier und als ASCII- 
Textfile auf Diskette vorlie¬ 
gen, Karten und ähnliches 
Material können wir nur nut¬ 
zen, wenn es schwarz auf 
weiß, also auf weißem, unli¬ 


niertem Papier bei uns ein¬ 
trifft. 

Und solltet Ihr andersrum 
selbst mal Rat benötigen, so 
steht Euch jeden Mittwoch 
von 16.00 bis 19.00 Uhr un¬ 
sere telefonische Hotline zur 
Verfügung, wo Ihr Fragen 
nach Soft- wie Hardware los¬ 
werden könnt - all das unter 
den Telefonnummern 
089/46 38 23 und 
089/460 58 22 


Star Trek 



Komplettlösung Teil I 


Sternenfahrer Andreas Vollmar 
hilft mit seiner Komplettlösung 
hoffentlich auch den Raumfah¬ 
rern aus dem letzten Spiralarm 
der Galaxis auf die Sprünge... 

Federation 

Nachdem wir das schreckliche 
Ende der USS Alexander mit¬ 
erlebt haben, fliegen wir mit 
Warp 8 zur Espoir Station, wo 
das Unheil seinen Anfang nahm. 
Unterwegs begegnet uns ein Pi¬ 
ratenschiff der Elasi, das aber 
nach ein paar Phasertreffern die 
Flucht ergreift. Haben wir die 
Espoir Station erreicht, beamen 


wir uns sofort hinunter. Wir ma¬ 
terialisieren im Kontrollraum 
der Station, und Dr. Munroe 
droht mit einer Art modifizier¬ 
tem Traktorstrahl, falls wir uns 
nicht ergeben. Dann meldet sich 
ein alter Bekannter von Cap- 
tain Kirk, ein gewisser Dr. 
Breddell, zu Wort. Er will die 
gesamte Föderation mit einer 
neuen Superwaffe vernichten. 
Nach dem Gespräch mit ihm er¬ 
wachen wir in einer Gefäng¬ 
niszelle, deren Tür mit einem 
Kraftfeld gesichert ist. Es ist 
jedoch ein leichtes, den Wäch¬ 
ter Menao Scheme auf unsere 
Seite zu ziehen, indem wir ihn 
auf seinen Vater ansprechen. 
Nachdem Menao das Kraftfeld 
ausgeschaltet hat, begeben wir 
uns in den nächsten Raum, 
schnappen uns unser Equipment 
aus den Wandschränken und be¬ 
treten den Turbolift. 

Als erstes müssen wir das Si¬ 
cherheitspersonal der Station 
darüber aufklären, für welch 
finstere Pläne es von Dr. Bred¬ 
dell mißbraucht wird. Dazu 
brauchen wir Beweise. Wir fah¬ 
ren rauf zu den Executive Quar¬ 
ters, holen uns dort den Luft¬ 


reiniger und gehen hinüber zu 
den Crew Quarters, wo wir uns 
die Trainings-Dummies aus der 
Ecke nehmen. Den im Bett lie¬ 
genden, an Survyex Toxemia 
leidenden Wächter schicken wir 
mit dem Medkit ins Reich der 
Träume, damit er nicht doch 
noch auf die Idee kommt, sich 
uns in den Weg zu stellen. Nun 
zurück zum Turbolift und zum 
linken Teil der Station fahren. 
Dort materialisieren zwei 
Wächter, die sofort feuern. Da 
bleibt uns leider nichts ande¬ 
res übrig, als ihnen zuvorzu¬ 
kommen und sie mit dem Pha¬ 
ser zu betäuben. Auch der Tech¬ 
niker im Computerraum läßt uns 
keine andere Wahl. Nachdem 
wir ihn schlafengelegt haben, 
stellen wir fest, daß der Com¬ 
puter mit einem dreidimensio¬ 
nalen Schachspiel beschäftigt j 
flst und erst wieder Befehle ent¬ 
gegennimmt, wenn er sich 
selbst geschlagen hat. Darauf 
können wir natürlich nicht war¬ 
ten und lassen Spock ins Spiel 
eingreifen, der die Züge dann 
auf Kirks Anweisung ausführt. 
Wählt man zuerst Kirk's Choice 
1, dann 2 und wieder 1, ist der 



Gelöst 


Gabriel Knight 
Star Trek: The Judge- 
ment Rites 

Cheats zu 

Mortal Kombat 
Silverball 

Tips und Codes zu 

Anstoß 

Jurassic Park-CD 
Mortal Kombat 
Zeppelin 

Karten zu 

Alone in the Dark 2 


Computer schachmatt und kann 
wieder benutzt werden. 

Spock muß nun beide Tricorder 
mit der Computerkonsole ver¬ 
binden und dann die Daten über 
Breddells Vernichtungspläne 
und den Zugangscode für sein 
Quartier überspielen. Mit die¬ 
sen Daten müssen wir zur Si¬ 
cherheitszentrale. Da die Tür 
dorthin verschlossen ist, bea¬ 
men wir. Der Transporterraum 
ist mit einem Betäubungsgas ge¬ 
füllt, was aber kein Problem 
darstellt, wir haben ja den Luft¬ 
reiniger, den wir neben dem 
Kontrollpult aufstellen. Damit 
wir bei der Ankunft in der Si¬ 
cherheitszentrale nicht gleich 
niedergestrahlt werden, benut¬ 
zen wir beim Beamen die Dum- 
mies als Schutzschilde. Spock 
stellt die Koordinaten ein, und 
los geht’s. Wenn nach einem 
kurzen Phasergefecht alle wie¬ 
der auf den Beinen sind, spre¬ 
chen wir mit Kamend, der ganz 
schön beeindruckt von unserem 
kleinen Trick ist. Wir zeigen 
ihm den Tricorder mit den ge¬ 
sammelten Daten, und schon 
stehen (fast) alle Sicherheits¬ 
leute auf unserer Seite. Jetzt las- 

üü 






















Star Trek 



Komplettlösung Teil 1 


sen wir Spock noch die Kraft¬ 
felder im Special Projects-Raum 
und das Communications- 
Tracking-System ausschalten 
und verlassen den Raum durch 
die Tür. 

Als nächstes geht’s zur Docking 
Bay 1, wo sich zwei Wächter 
aufhalten, die nach wie vor zu 
Breddell stehen. Wir ergeben 
uns zum Schein, und wenn sie 
näherkommen, um uns zu ent¬ 
waffnen, setzt Spock sie mit dem 
vulkanischen Nervengriff außer 
Gefecht. Links befinden sich die 
Kontrollen für Atmosphäre und 
Kraftfeld der Shuttlebay. Beide 
lassen wir von Spock sabotieren, 
nachdem er die Atmosphäre aus 
der Shuttlebay herausgepumpt 
hat. Damit ist eine Flucht mit 
dem Shuttle für Breddell nicht 
mehr möglich. Nun ab zum Kon- 
trollraum, wo wir Spock alles 
deaktivieren lassen (Waffen¬ 
kontrollen, Kommunikations¬ 
station und Backup-Systeme). 
Jetzt ist auch wieder Kommuni¬ 
kation mit der Enterprise mög¬ 
lich. Nebenbei können wir noch 


etwas Gutes tun und dem ver¬ 
ängstigten Assistenten von Dr. 
Munroe von Dr. McCoy etwas 
gegen seine Allergie geben las¬ 
sen. Als nächstes müssen wir 
den Traktorstrahl, der die Enter¬ 
prise festhält, im Special Pro- 
jects-Raum ausschalten. Da der 
antarianische Mankiller aber nun 
frei herumläuft und auf den 


Betäubungs-Phaser nicht rea¬ 
giert, bleibt wohl keine andere 
Alternative, als ihn für immer 
unschädlich zu machen (war ja 
Notwehr). 

Zu guter Letzt suchen wir Bred- 
dells Quartier auf (Spock hat den 
Tür-Code), betäuben den Kerl, 
bevor er losballert, und nehmen 
die Dartscheibe mit Kirks Bild 
von der Wand. Dahinter befin¬ 
den sich die Kontrollen für die 
Superwaffe. Den Zugangscode 
können wir von dem Lesezei¬ 
chen ablesen, das sich zwischen 
den Büchern auf dem Tisch be¬ 
findet. Jetzt kann Spock die 
Tarn Vorrichtung deaktivieren, 
und die Enterprise kann das be¬ 
drohlich wirkende Gerät orten 
und vernichten. „Three to beam 
up, Scotty...” 

Sentinal 

Der zweite Auftrag führt uns 

nach Baikos III, wo Comman¬ 
der Gellman von der Demeter 
Anzeichen einer hochent¬ 
wickelten Technologie entdeckt 
hat, obwohl die Bewohner des 
Planeten noch in der Steinzeit 
leben. Wir beamen uns also in 
die Nähe der mysteriösen Kraft¬ 
quelle und werden erst einmal 
gründlich gescannt. Daraufhin 
hüllen sich sämtliche Geräte in 
undurchdringliche Kraftfelder. 
Na gut, gehen wir durch die Tür 
(für Spock ist es ein Kinderspiel, 
den Öffnungsmechanismus zu 
knacken) in den nächsten Raum. 
Da wir auch hier zunächst nichts 
tun können, wandern wir weiter 
durch die linke Tür und dann 
durch die rechte. Hier liegt eine 
Menge vermeintlicher Schrott 


herum, den wir natürlich ir¬ 
gendwie verwenden können. 
Also sammeln wir alles auf. 
Außerdem holen wir uns von der 
Maschine rechts ein paar Mi¬ 
krochip-Karten und Batterien 
aus den Auffangbehältern. Die¬ 
se beiden Gegenstände legen wir 
in die Presse zwischen den bei¬ 
den Türen und verbinden beides 


miteinander. Fehlt nur noch Saft. 
Dazu gehen wir wieder nach 
links und stecken die Dinger in 
das Ladegerät an der Wand. Da¬ 
mit ausgerüstet, sind die meisten 
Kraftfelder wirkungslos. 

Wir begeben uns nun wieder in 
den zentralen Computerraum 
und lassen Spock den Computer 
mit Hilfe des kleinen Monitors 
und des Mikroprozessor-Wür¬ 
fels reparieren. Nun kann Spock 
das Kraftfeld im Raum links ne¬ 
benan deaktivieren. Vorher muß 
jedoch noch ein kleines Rätsel 
geknackt werden. Jede geome¬ 
trische Form steht für eine Zahl, 
und zwar die Anzahl der Seiten. 
Die Summe dieser Anzahl in je¬ 
der waagerechten Reihe muß im¬ 
mer die gleiche sein. Man 


braucht nur noch die passende 
Form (Zahl) aus den vier vor¬ 
gegebenen für die unterste Rei¬ 
he auszuwählen (der Kreis hat 
eine Seite), und das Kraftfeld ist 
abgeschaltet. Begeben wir uns 
nun in den Raum links von uns.. 
Hier steht der Hauptgenerator, 
der diese und alle anderen 
gleichartigen Anlagen auf dem 
Planeten mit Energie versorgt 
und durch seine Strahlung das 
Zurückbeamen und die Kom¬ 
munikation stört. Außerdem fin¬ 
den wir noch eine Datenbank, an 
der wir aber nicht herumfum¬ 
meln. In den Generator lassen 
wir Spock zunächst einmal den 
Brückenschaltkreis zwischen 
Kontrolle und Display einbauen 
und anschließend alles mit den 
Kabeln verbinden. Bevor wir 
den Generator absdhalten kön¬ 
nen, müssen wir noch in den 
Raum, in dem der große Con¬ 
tainer mit den Bakterien und 
Pheromonen steht. Um zu ver¬ 
hindern, daß diese bei einer 
Stromabschaltung schlagartig in 
die Atmosphäre gepustet wer¬ 
den, muß Spock den Unterbre¬ 
cher in das Kontrollpult ein¬ 
bauen. Jetzt zurück zu dem 
Raum mit Generator und Da¬ 
tenbank. Letztere darf nicht an¬ 


gezapft werden, da sonst ein Sig¬ 
nal gesendet wird, das die an¬ 
deren Anlagen auf dem Plane¬ 
ten dazu veranlaßt, die Atmo¬ 
sphäre mit Bakterien zu 
verseuchen. Den Generator kann 
Spock aber nun gefahrlos ab¬ 
schalten, und da dieser auch die 
restlichen Stationen mit Energie 
versorgt hat, können die Balko- 
si sich nun normal und unbe¬ 
einflußt von einer fremden 
Macht weiterentwickeln. 

No Man’s Land 

Ohne Pause begeben wir uns auf 

die Suche nach drei verschwun¬ 
denen Starfleet-Schiffen im Del¬ 
phi-Sektor. Doch kurz vor der 
Ankunft treffen wir überra¬ 
schenderweise auf einen Drei¬ 


decker Marke „Roter Baron”, 
der von Captain Kirks altem 
„Freund” Trelane gesteuert wird. 
Nachdem wir ihn im Weltraum¬ 
gefecht geschlagen haben, fühlt 
er sich betrogen und transpor¬ 
tiert uns mit seinen mentalen 
Kräften in einen Keller auf ei¬ 
nem unbekannten Planeten, auf 
dem er ein kleines deutsches 
Städtchen, das sich mitten im 
Ersten Weltkrieg befindet, er¬ 
schaffen hat. Hier treffen wir 
auch Commander Ellis von der 
vermißten USS Zimbabwe. Um 
auszubrechen, schnappen wir 
uns eine von den Holzstangen 
links und öffnen damit die Ki¬ 
ste rechts neben der Tür, neh¬ 
men eine Flasche Schnaps her¬ 
aus, verteilen das Feuerwasser 
auf dem Strohhaufen und entfa¬ 
chen mit Hilfe des Holzstabes 
ein kleines Feuerchen. Sofort er¬ 
scheint ein Wachsoldat. Diesen 
überzeugen wir davon, daß er 
selbst auch mit draufgeht, wenn 
er uns nicht gehen läßt, und 
schon sind wir frei. Naja, zu¬ 
mindest raus aus dem Keller¬ 
loch. Draußen steht ein alter 
Mann, der grundlos von einem 
Soldaten brutal zu Boden ge¬ 
stoßen wird und sich die Hüfte 
bricht. Da die Phaser entladen 




































worden sind, muß Kirk den Kerl manuell er¬ 
ledigen. Dann kann „Pille” dem Alten hel¬ 
fen. 

Jetzt statten wir einmal dem Shop einen Be¬ 
such ab. Der Junge hinter dem Tresen gibt 


nation mittels Gedankenverschmelzung her¬ 
ausbekommen. Im Safe finden wir ein paar 
Stangen TNT. Nun holen wir uns ein Ge¬ 
wehr aus dem Schrank und halten damit den 
Commander in Schach, weil wir ihn los- 



uns einen Besen, ein Seil und etwas zu es¬ 
sen, wenn wir versprechen, später zu be¬ 
zahlen. Für die Uhr müssen wir uns erst noch 
Geld beschaffen. Dazu gehen wir auf der 
Straße nach links und stehen vor einem toll¬ 
wütigen Hund. Um ihn abzulenken, werfen 
wir ihm das Freßpaket hin und lassen ihm 
dann von Dr. McCoy eine Injektion verpas¬ 
sen. In dem Apartement-Haus rechts von uns 
wohnt ein Kriegsveteran namens Eckhardt. 
Wenn Kirk ihm das Wohnzimmer ausfegt 
(wie erniedrigend!), gibt er uns ein paar Gro¬ 
schen. Diese wenigen Kröten reichen natür¬ 
lich nicht aus und müssen irgendwie ver¬ 
mehrt werden. Zu diesem Zweck betreten 
wir die Kneipe. Im Hinterzimmer zockt eine 
kleine Poker-Runde, der wir uns anschließen, 
indem wir das Geld auf den Tisch legen. 
Nach drei Stunden haben wir die Jungs 
blankgezockt und verabschieden uns wie¬ 
der. Jetzt können wir uns die Uhr leisten und 
gehen in den Shop, sie ist nämlich eines der 
Power-Objects, die wir benötigen. 

Nun laufen wir ganz nach links in den Schüt¬ 
zengraben. Dort liegt ein Soldat, dem „Pil¬ 
le” nicht mehr helfen kann. Wenn Spock je¬ 
doch seinen Tricorder benutzt, stellt sich her¬ 
aus, daß der Landser eines der Power-Objects, 
nämlich ein Medaillon, in der Tasche hat. 
Er gibt es uns allerdings nur unter der Be¬ 
dingung, daß wir uns als Postboten betäti¬ 
gen und einen Brief zustellen. Diesen Brief 
übergeben wirGretel, der Kneipenwirtin und 
französischen Spionin, die ihn weiterleitet. 
Bei der Gelegenheit schütten wir gleich noch 
ein paar Drogen aus dem Medkit in die Bier¬ 
fässer, die für die Soldaten in der Armory 
bestimmt sind- Wir kehren zurück zum 
Schützengraben und lassen uns das Medail¬ 
lon aushändigen. Wenn wir jetzt die Armory 
aufsuchen, fällt uns auf, daß die Müdema¬ 
cher im Bier bereits ihre Wirkung entfaltet 
haben, und fesseln den Commander, bevor 
wir ihm von Dr. McCoy ein Aufputschmit¬ 
tel injizieren lassen. Er will natürlich nicht 
reden, und so muß Spock die Safekombi¬ 


binden müssen, damit er die Rück¬ 
führungspapiere für Sundergards Sohn, die 
auf seinem Schreibtisch liegen, unter¬ 
schreiben kann. 

Gehen wir rüber zur Schule, müssen wir 
zunächst einmal den Propaganda-Haupt- 
mann loswerden. Dies erreichen wir, indem 
wir eine Diskussion mit ihm anfangen, in 
deren Verlauf die Kinder revoltieren, wor¬ 
auf der Hauptmann den Raum verläßt. Be¬ 
nutzen wir den Tricorder, um die kleine 
Schreibtafel zu untersuchen, stellt sich her¬ 
aus, daß es sich hierbei ebenfalls um ein Po¬ 
wer-Object handelt. Die Lehrerin will die 
Tafel aber nicht herausrücken, und so be¬ 
geben wir uns nochmals zu Sundergard in 
der Kneipe und überreichen ihm die Papie¬ 
re vom Commander. Aus Dankbarkeit ver¬ 
spricht er uns, ein schreckliches Gerücht 
über die Tafel in der Schule zu verbreiten. 
Daraufhin gehen wir zu Schiller und bieten 
ihm an, die Tafel kostenlos zu entsorgen. 
Er gibt uns ein Schreiben für Frau Hum- 
perdinck mit. Also zurück zur Schule, Brief 
vorzeigen und Tafel einstecken. 

Jetzt haben wir die Power-Objects beisam¬ 
men und müssen alle auf einen Schlag zer¬ 
stören, um das Kraftfeld, das Trelanes Fe¬ 
stung umgibt, zu destabilisieren. Trelanes 
Fokker ist ebenfalls eines dieser Objekte, 
also packen wir die Uhr, das Medaillon und 
die Tafel hinein und benutzen das TNT, um 
alles in die Luft zu jagen. Danach finden 
wir uns in Trelanes Burg wieder und er¬ 
zählen ihm, daß seine Nachbildung einer 
deutschen Stadt während des Ersten Welt¬ 
krieges völlig mißlungen ist. Daraufhin 
macht er mit Kirk eine Zeitreise ins Jahr 
1918 zu einem echten Kriegsschauplatz. An¬ 
gesichts dieser Schreckensbilder kommt Tre- 
lane schließlich zur Vernunft (zumindest für 
dieses Mal) und läßt die Enterprise und die 
anderen entführten Schiffe frei. 

Wie es in der wiedergewonnenen Freiheit 
weitergeht, das lest Ihr dann im nächsten Bes¬ 
serwisser! 
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Gabriel 



Komplettlösung Teil 2 


University, in das Büro des Pro¬ 
fessors. Er hängt ebenso farblos 
wie Crash und nicht minder leb¬ 
los in seinem Sessel. Gabriel 
kann leider nur noch die auf dem 
Schreibtisch liegenden Notizen 
von Professor Hart einstecken. 
Nächster Halt ist der Friedhof. 
Dort steht eine neue Nachricht 
im Voodoo-Code an der Wand 
der Grabkammer. Gabriel 
schreibt diese ab und benutzt 
sie mit der ersten Voodoo-Nach- 
richt im Inventar. Nun muß man 
selbst etwas an die Wand schrei¬ 
ben. Gabriel wartet, bis der Wär¬ 
ter ins nächste Bild verschwun¬ 


auf Graces Eifersucht an. Letzt¬ 
endlich hat er eine schöne Py¬ 
thon auf der Brust. Der Versuch, 
Mosleys Büro im Revier zu be¬ 
treten, scheitert, und Gabriel 
macht sich auf zum Jackson 
Square. In der Südwestecke hat 
ein Beignetverkäufer sein Zelt 
aufgeschlagen. Wir wissen, daß 
er früher an der Polizeistation 
bedient hat, und überreden ihn, 
an seinen alten Platz zu fahren. 
Zurück beim Polizeirevier, 
taucht der Verkäufer tatsäch¬ 
lich auf. Die Polizisten kaufen 
kräftig ein. Gabriel verläßt das 
Revier kurz und fährt gleich 
wieder hin. Nun wartet man, bis 
der Polizist einnickt. Dann 
schleicht man sich an die Tür 
und schließt sie mit dem Schlüs¬ 
sel auf. Es kann sein, daß man 
mehrere Versuche benötigt, aber 
spätestens beim dritten müßte 
es klappen. Drinnen öffnet Ga¬ 
briel die Schreibtischschubla¬ 
den und steckt das Peilgerät in¬ 
klusive Peilsender ein. Nun fährt 
er (widerwillig) erneut zum 
Voodoo-Museum, wo er in der 
Kiste neben der Tür einen Peil¬ 
sender anbringt. 

Wieder beim Jackson Square, 
benutzt er das Buch „Rada- 
Trommeln”, das er am Morgen 
von Grace bekam, mit dem 
Trommler im Südostteil des 
Parks. Jetzt werden die Stich¬ 
punkte (die Reihenfolge ist 
wichtig!) „Call Conctave”, „To- 
night” und „Swamp” angeklickt 
und mit „Exit” abgeschlossen, 
worauf ein neuer Ort auf der 
Karte erscheint: der Bayou. 
Nichts wie hin! Hier wird der 
Empfänger des Peilsenders be¬ 
nutzt. Man geht also immer in 
Richtung des Punktes auf der 
Anzeige. Wenn der Punkt in der 
Mitte steht, ist der Voodoo- 
Schauplatz erreicht. Hier ist Tar¬ 
nung angesagt: Gabriel stülpt 
die Kfokodilmaske über und 
zieht sein Hemd aus. Die zwei 
Fragen, die ihm Dr. John stellt, 
beantwortet er mit „Damballah” 
und „Ogoun Badagris”. Es fol¬ 
gen einige Zwischensequenzen. 

Tag 7 

Gabriel benutzt das Telefon, um 
erneut Onkel Wolfgang in 
Deutschland anzurufen. Ihn 
fragt er nach „Tetelo”, „Talis¬ 
man”, „Tetelo’s Remains” und 
„African Homeland”. Nun wird 
die Geddegruft auf dem Fried¬ 
hof aufgesucht. Gabriel hat 
Glück: Jemand hat die Platte 
aufgelassen. Er drückt den ro¬ 
ten Knopf und betritt die düste¬ 
re Grabkammer. Um etwas Licht 
in die Sache zu bringen, schal¬ 


tet er die Taschenlampe ein. Er 
schwenkt die Lampe nun auf die 
Mitte des Schranks und öffnet 
das Fach mit dem Veve-Muster. 
Da erschrickt wohl jeder: Mos- 
ley! Ohnmächtig fällt Gabriel 
zu Boden. Eine unbestimmte 
Zeit später erwacht er und 
nimmt die Taschenlampe wie¬ 
der an sich. Er öffnet das Fach 
erneut und siehe da: Mosley ist 
verschwunden! An seiner Stel¬ 
le liegt eine Brieftasche in der 
Schublade, die natürlich einge¬ 
sackt wird. Eine nähere Unter¬ 
suchung im Inventar fördert eine 
Kreditkarte „American Repress” 
zu Tage. Gabriel drückt nun den 
roten Knopf, um aus der Gruft 
zu entkommen. 

Zurück in den Buchladen, ir¬ 
gendwann muß er ja mal nach 
„good old Germany”! Gabriel 
ruft das Reisebüro an (585- 
1130) und bucht einen Flug nach 
Deutschland. Er bezahlt frech 
mit Mosleys Kreditkarte. Auf 
der Greater New Orleans Map 
läßt sich d er Flu ghafen an¬ 
wählen. Also;düst Gabriel so¬ 
fort ab. Bei Schloß Rittersberg 
angekommen, wird das Küchen¬ 
mädchen Gerde komplett aus¬ 
gefragt, danach wird das Schlaf¬ 
zimmer (die Treppe rauf) be¬ 
treten. Links wird die deutsche 
Inschrift unterhalb des Löwen¬ 
kopfes gelesen, danach geht’s 
wieder hinunter. Von der Ein¬ 
gangshalle aus geht man nach 
rechts und schaut sich in der Ka¬ 
pelle gut um. Danach wird Ger¬ 
de über „Portal Poem". „Chapel 
Panels” und „Initation Cere- 
mony” befragt. Wieder im 
Schlafzimmer, öffnet Gabriel 
das Fenster und wäscht sich im 
Schnee die Hände. Nachdem das 
Fenster wieder zu ist, nimmt er 
die Schere von der Kommode 
und schneidet sich das Haar. 
Ebenfalls auf der Kommode 
steht eine goldene Schüssel, die 
auch eingesteckt wird. Die 
Schriftrolle wird aus dem Glas¬ 
kasten genommen und gelesen. 
Wieder in der Halle, nimmt Ga¬ 
briel das Messer (hängt bei den 
Stufen) und den Salzstreuer (ne¬ 
ben Gerde). Danach betritt er er¬ 
neut die Kapelle. Die Schale 
wird auf den Altar gestellt und 
das Salz hineingestreut. Dann 
schneidet sich Gabriel mit dem 
Messer eine Wunde in den Arm 
und läßt etwas Blut in die 
Schüssel tropfen. Jetzt kniet er 
sich vor den Altar (Altar benut¬ 
zen) und liest aus der Schrift¬ 
rolle vor (Schriftrolle auf Ga¬ 
briel benutzen). Nach erfolgter 
Zeremonie geht er zu Bett und 
hat den heftigsten Alptraum, den 
er je hatte! 



Weiter geht’s im Abenteuer um 
die Sünden der Väter - klaroll 
daß wir genau an der Stelle wei-* 
termachen, wo wir das letzte 
Mal geendet haben, nämlich am 
Morgen danach... 

Tag 5 

Ein dringender Anruf des Pro¬ 
fessors erreicht Gabriel. Außer- | 
dem ist ein Päckchen ausf 
Deutschland eingetroffen. Ga- j 
briel überfliegt den Brief seines 
Großonkels (Inventar) und bit¬ 
tet Grace, Nachforschungen 
über „Rada Drums” anzustellen. 
Nun sollte man lieber abspei- 1 
ehern, bevor man zum Voodoo-g 
Museum fährt. Dort ist es näm¬ 
lich stockfinster, keiner ist an¬ 
wesend außer der Python, diel;; 
Gabriel fast zu Tode würgt. Mit 
letzter Kraft schaltet er den Ven¬ 
tilator ein (Schalter links neben 
der Tür): Die Schlange verzieht 
sich, und Dr. John erscheint in 
der Tür. Sieht ziemlich nach 
Mordanschlag auf Gabriel aus! 
Wütend verläßt er das Museum. 
Zurück im Buchladen, pickt 
Grace etwas Schlangenhaut aus 
Gabriels Gesicht und wirft sie 
in den Aschenbecher. Doch er 
fischt das Teil per Pinzette wie¬ 
der heraus und schaut es mit der 
Lupe näher an: Das Stück 
gleicht dem, das er am Tatort 
fand! Dr. Johns Schlange ist also 
in den Fall verwickelt. 

Nun saust Gabriel zur Tualne 


den ist, dann wendet er sich der 
Mauer zu. Er muß die Nachricht 
„DJ bring sekey madoule” an 
der Wand hinterlassen. Die feh¬ 
lenden Buchstaben L, M, U und 

Y muß man aus den Lücken der 
anderen Buchstaben herausfin¬ 
den (z.B. in E?E muß man das 

Y einsetzen usw.). Das I findet 
man, wenn man in der Icon-Zei¬ 
le „Next Message” anklickt. Erst 
wenn alles richtig gemacht wur¬ 
de, läßt Gabriel die Nachricht 
stehen. Nach erfolgreicher Ar¬ 
beit fährt er wieder mal zur Po¬ 
lizeistation. Mosley wird auf 
„Reopen Case” angesprochen, 
doch dazu fehlen Beweise. Die 
aber hat Gabriel bei sich: Er gibt 
Mosley die beiden Sehlangen-p 
hautstücke, Harts Notizen, den 
Zeitungsartikel und die Zusam¬ 
menfassung vom Maler. Nun ist 
Mosley überzeugt, und GabrieP 
kehrt zurück zum Buchladen, 
um auch diesen Tag zu been¬ 
den 

Tag 6 

Nach seinem täglichen Blick in 
die Zeitung versucht Gabriel, 
die Tür nach draußen zu öffnen, 
als ein Kuvert hereingeflattert 
kommt. Es enthält einen Brief 
von Mosley sowie den Schlüs¬ 
sel zu Mosleys Büro. Gabriel 
gibt die Skizze der Schlan¬ 
gentätowierung Grace mit der 
Bemerkung, er gehe heute abend 
auf eine Party, und spielt dann 




























Tag 8 

Gabriel nimmt den Schlüssel vom Nacht¬ 
schränkchen und schließt damit die Biblio¬ 
thek auf. Nun folgt ein Büchersuchen, das 
nicht ganz einfach ist: Die Regale müssen 
zuerst mit dem Augen-Icon ein paarmal be¬ 
trachtet werden, bis man das entsprechende 
Buch findet. Zuerst sucht Gabriel im hinte¬ 
ren mittleren Regal das Buch „People’s Re¬ 
publik’ heraus und liest es kurz. Danach 
findet er im Regal rechts hinten „The Primal 
Ones”, und stöbert genauso im linken Regal 
„Andern Roots of Africa” auf. Auch „Sun 
Worshippers” im hinteren linken Regal bleibt 
von seiner Lesewut nicht verschont. Als letz¬ 
tes Buch findet er im hinteren rechten Re¬ 
gal (unterste Ebene) den Schmöker „An¬ 
dern Digs of Africa” und darin das „Snake 
Mound Book”, das er einsteckt. Wieder in 
der Eingangshalle, wird Gerde (per Ausru¬ 
fezeichen-Icon) angesprochen und Mosleys 
Kreditkarte dazu benutzt, um nach Afrika zu 
fliegen. 

Tag 9 

Gabriel findet sich im tiefsten Afrika wie¬ 
der. Um das Höhlenlabyrinth zu betreten, 
muß er nach hinten laufen. Eines vorweg: 
Das ganze Labyrinth besteht aus zwölf Kam¬ 
mern, von denen jede einzelne abgesucht 
werden muß. Die Kammern sind außerdem 
in Kreisform angeordnet. Drei Räume nörd¬ 
lich vom Eingang befindet sich der Snake 
Rod, ein sehr wichtiger Gegenstand, der Ga¬ 
briel später noch das Leben retten wird. 
Nachdem dieser aufgenommen wurde, geht 
man folgendermaßen vor: Jeder Raum wird 
abgeklappert, und alle Platten werden auf¬ 
gehoben, außer logischerweise denen, die 
sich nicht lösen lassen. Kleine Orientie¬ 
rungshilfe: Raum 7 ist der mit dem Stein¬ 
gesicht. Auf den Platten ist jeweils eine ver¬ 
schiedene Anzahl von Schlangen aufge¬ 
zeichnet. Je nachdem, wie viele Schlangen 
darauf zu sehen sind, müssen Platten in den 


dazu passenden Raum gesetzt werden. Sind 
alle richtig angeordnet, in Raum 3 gehen und 
unbedingt den Spielstand sichern! 

Nun steckt Gabriel den Snake Rod in die 
Platte, worauf alle Mumien lebendig wer¬ 
den! Das ist eine der heikelsten Stellen im 
ganzen Spiel. Er muß es schaffen, in Raum 
7 zu gelangen, und nimmt am besten den 
Weg nach oben. Raum 3 und 4 dürften kein 
Problem sein, in Raum 5 lockt er die Mumie 
zuerst nach rechts, umgeht sie geschickt und 
läuft schnell ins nächste Bild. In Raum 6 
schwingt er sich mit Lianen, die an der Decke 
hängen (Lianen benutzen) ins nächste Bild, 


wo er die Bekanntschaft von Wolfgang Rit¬ 
ter macht, der die Mumien ablenkt, während 
Gabriel den Snake Rod mit der Platte im 
Aufzug benutzt. Abwärts geht’s! Onkel 
Wolfgang springt im letzten Moment dazu. 
Unten angekommen, geht Gabriel nach rechts 
und schaut sich den Opfertisch bis ins klein¬ 
ste Detail an. Großonkel und Großneffe hie¬ 
ven zusammen die beiden Eisenstangen in 
den Altar. Da bemerkt Wolfgang, daß man 
ein Herz braucht, um an den Talismann zu 
kommen. Gabriel geht nach links und will 
gerade mit dem, Messer die am Boden lie¬ 
gende Mumie aufschneiden, als er nebenan 
Onkel Wolfgang schreien hört und sofort 
zurückstürzt. Nach einer weiteren Zwi¬ 
schensequenz und mit dem Talisman in der 
Tasche fliegt Gabriel Knight nach New Or¬ 
leans zurück. 

_ ‘i 

Tag 10 

Gabriel liest die Zeitung und bemerkt, daß 
Grace nicht anwesend ist. Er liest den Zet¬ 
tel auf dem Schreibtisch und fährt zusam¬ 
men: Aus seinem Zimmer kommt Mosley, 
quicklebendig! In Gabriels Zimmer fragt man 
Mosley über „Making a Plan”, „Grace”, „Fill 
me in” und „Secret Voodoo Hounfour” aus. 
Nächster (und letzter) Halt: St. Louis Ka¬ 
thedrale. An der linken Wand betritt man 
den rechten Beichtraum und steckt den 
Snake Rod in das Loch der linken Wand. Die 
Kabine entpuppt sich als Aufzug. Bevor wir 
diesen jedoch verlassen, verstecken wir den 
Peilsender und den Snake Rod für Mosley 
unter der Bank. Nun betritt man einen Flur, 
der an die Afrikahöhlen erinnert. Es gibt wie¬ 
der, im Kreis angeordnet, zwölf Räume. Über 
den Türen steht die Zahl des jeweiligen 
Raums. Wenn ein Zimmer betreten werden 
will, muß das Pad neben der Tür benutzt 
werden. 

In Raum 7 nimmt Gabriel zwei Masken und 
zwei Umhänge mit. In Raum 4 wird das 
schwarze Buch eingesteckt, Raum 2 ist 
(noch) gefährlich, denn dort befindet sich 
Dr. John. Um ihn herauszulocken, 
geht man durch eine der Türen 
rechts in den Zeremonienraum. Hier 
benutzt man die Trommeln („Sum- 
mon”, „Brother Eagle”). Nun den 
Raum verlassen (unten rechts), 
schnell in Raum 2 und die Keycard 
von der Wand schnappen. Flugs 
wieder raus, in Raum 1 und sich die 
Taschen mit Geld füllen (dreimal). 
Wer Punkte sammeln will, kann 
auch noch Raum 11 betreten. Mit 
der Keycard wird Raum 8 geöffnet, 
wo man Grace findet. Mosley ist ebenfalls 
angekommen. Per Tailsman weckt Gabriel 
Grace aus der Starre. Mosely und Gabriel 
stülpen die Tierkostüme über. Bei der fol¬ 
genden Zeremonie wird gewartet, bis Malia 
auf Grace losgeht. Der Talismann wird mit 
Malia benutzt, anschließend wird das Teil 
zu Mosley geworfen. Wenn Malia Gabriel 
in der Mangel hat, schnappt dieser sich das 
graue Teil vom Altar, worauf sich die Erde 
auftut. Gabriel versucht noch, Malia zu ret¬ 
ten (Nehme-Icon), was jedoch vergeblich ist. 
Damit ist das Ende von Gabriel Knight: Sins 
of the Fathers erreicht! 
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Anstoß 

Für alle Bundestrainer hätten 
wir da ein paar Tips zur erfolg¬ 
reichen Karriere-Planung abzu¬ 
geben: 

Der Libero sollte erfahren (30 
Jahre), spielstark (mind. 5) und 
in guter Form (mind. 10) sein. 
Habt Ihr einen Spieler, der die¬ 
se Grenzen überschreitet, kann 
dieser als Libero eingesetzt wer¬ 
den. Hat ein 6er nur Form 9, ist 
er aber natürlich immer noch ge¬ 
eignet. Diese Werte gelten auch 
für den Spielmacher, das Alter 
spielt bei ihm aber keine Rol¬ 
le. 

Zur Spielweise: 

Die Spielweise „brutal” steigert 
die Leistungsfähigkeit der 
Mannschaft um 10%, „hart” im¬ 
mer noch um 5%, aber man soll¬ 
te wegen des hohen Kräftever¬ 
schleißes nie länger so spielen, 
sondern sich das für schwere 
Europapokalschlachten aufhe- 
ben. Ein bereits verwarnter 
Spieler bringt allerdings nur 
noch 80% seiner Leistung, so 
daß dieser Vorteil durch einige 
gelbe Karten flugs wieder ver¬ 
braucht sein kann. Analog dazu 
führt „fair” zu 5% und 
„lieb&nett” zu 10% Verlust. 
Die Änderung der Spielweise 
hat folgende Konsequenzen: 

Brechstange: Sturm +2, Abwehr -4 
Offensiv: Sturm +1, Abwehr -2 
Kontrolliert:Normaleinstellung 
Vorsichtig:Sturm -2, Abwehr +1 
Defensiv:Sturm -4, Abwehr +2 
Abwehrriegel: Sturm -6, Abwehr +3 

Ansonsten gilt: 

Ein Trainingslager in Eupho¬ 
rie-Situationen ist zu vermei¬ 
den, denn ein Krach kann im¬ 
mer mal auftreten, und das ist 
besonders bitter, wenn es ge¬ 
rade gut läuft. Trainings¬ 
schwerpunkte wirken sich nur 
aufs nächste Spiel aus. Elfme¬ 
tertraining ist also, ebenso wie 
Gymnastik, nur für das näch¬ 
ste Spiel entscheidend. Nur die 
Abseitsfalle ist längerfristig 
orientiert. 


Platzpflege ist sehr sinnvoll (ca. 
alle 5 Spieltage), dadurch kön¬ 
nen Bänderverletzungen vermie¬ 
den werden, ebenfalls kann ver¬ 
mieden werden, daß man durch 
einen verspringenden Ball ein 
dummes Tor kassiert. 

Zu guter Letzt: 

In diversen Mailboxen und bei 
vielen PD-Händlern kann man 
mittlerweile Originaldatensätze 
mit „richtigen” Spielernamen er¬ 
halten. Einfach mal nachfragen! 

Jurassic Park - CD-ROM 

Da sich die Leveicodes der Disk¬ 
saurier von den CD-Echsen un¬ 
terscheiden, seien hiermit dieje¬ 
nigen für die Schillerscheibe ver¬ 
raten - großen Urzeit-Dank dafür 
an Thorsten Hartwig. 


Level 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 


Code 
kein Code 
C37EF8D1 
4D9458D1 
15AC78D1 
13AE78D1 
72AF98D1 
FDC478D1 
9DC498D1 
BDC4B8D1 
5DC4D81 


Mortal Kombat 

Wer bei den Schlägereien unbe¬ 
dingt das Blut spritzen sehen will, 
für den hat Dirk Pfeiffer folgen¬ 
den coolen Cheat auf Lager: 
Man aktiviert das Setup mit F10 
und gibt dann „DIP” in Groß¬ 
buchstaben ein. Es erscheint ein 
Menü mit jeder Menge „Dip- 
Schaltern”: 

0 - beeinflußt die Brutalität der 
Gegner 


1 - aktiviert den „Blood-Mode” 

2 - Sound an/aus 

3 - aktiviert die Anzeige der 
Comic-Book-Seite 

4 - Computer-K.O.-Techniken 
an/aus 

5 - Free Play an/aus (unbe¬ 
grenzte Credits) 

6, 7 und 8 selber rausfinden... 
Und damit die Kämpfer so rich¬ 
tig in die Vollen gehen können, 
hier auch noch sämtliche Fi- 
nishing-Moves: 

RAYDEN: vorne, vorne, hin¬ 
ten, hinten, hinten, hoher Schlag 
SCORPION: Block, oben, 
oben 

SUB-ZERO: vorne, unten, vor¬ 
ne, hoher Schlag 
JOHNNY CAGE: vorne, vor¬ 
ne, vorne, niederer Schlag 
KANO: unten, vorne, niederer 
IjSchlag 

LIU KANG: vorne, unten, hin¬ 
ten, hoch, vorne, unten 
SONYA BLADE: vorne, vor- 
: ne, hinten, hinten, Block 

Silverball 

Für alle Freunde dieses schö¬ 
nen Flippers haben wir zwei 
schöne Cheats bekommen. Ei¬ 
nen von Kai Fischer: Bevor 
man den ersten Ball ins Spiel 
bringt, drückt man ESC und 
anschließend „B” und „N”. 
Wie aus dem Nichts taucht 
ein Ball auf, mit dem sich fein 
Punkte machen lassen! 

Und einen von Hendrik Stut¬ 
zenbrock: Wenn der Verlust 
eines Balles droht, sollte man 
schnell ESC drücken und 
dann „J”, schon läßt sich der 
Ball mit Hilfe der Cursor-Ta¬ 
sten steuern. 


Zeppelin 


Geldsorgen bei Ikarions Erst¬ 
lingswerk? Kein Problem mit 
der einzigartigen Preistabelle 
von Sebastian Domsky und Pe¬ 
ter v. d. Ahe. Sie haben eine Ma¬ 
ximaltabelle zusammengestellt, 
die das ganze Spiel über Gül¬ 
tigkeit hat, außer in Kriegszei¬ 
ten (s. unten). 

Hier noch ein Tip zum Luft¬ 
schiff, diesmal von Sebastian 
Turzer: 

Wer nicht wochenlang auf bil¬ 
lige Luftschiffproduktionen 
warten will bzw. in kurzer Zeit 
teure Luftschiffe hersteilen 
möchte, sollte folgendes tun: 
Man geht auf Produktion und 
stellt ein, daß man ein Luftschiff 
bauen möchte. Dann geht man 
auf „Arbeiter” und stellt solan¬ 
ge immer mehr ein, bis in der 
Spalte „Produktionszeit” drei¬ 
zehn Tage angegeben sind. Nun 
verläßt man die Produktion, er¬ 
ledigt seine übrigen Dinge und 
geht dann auf den Kalender. 
Anschließend stellt man wie¬ 
der auf Produktion um und sieht 
dort unter „restliche Produkti¬ 
onszeit” noch sechs Tage. Jetzt 
nimmt man so lange Arbeiter 
weg, bis noch zwölf Mann übrig 
sind. Die restliche Produkti¬ 
onszeit hat sich nicht verändert. 
Wenn man jetzt wieder auf Ka¬ 
lender schaltet, hat man ein 
Luftschiff für 500.000 bis 
600.000 M produziert. Nun kann 
man bei Verhandlungen das 
Luftschiff für 3.000.000 M ab¬ 
stoßen, also mit über 2.000.000 
Gewinn. Der Vorgang läßt sich 
beliebig oft wiederholen. 



ATHEN 

BAGDAD 

BERLIN 

CAIRO 

LONDON 

MADRID 

MOSKAU 

DEHLI 

NEW O. 

MEXICO 

>5 

£ 

PARIS 

S.FRAN 

WIEN 

ATHEN 

XX 

740 

820 

520 

1070 

800 

980 

1770 

3530 

4200 

3170 

780 

4480 

500 

BAGDAD 

740 

XX 

1450 

520 

1770 

1550 

1190 

1000 

4240 

4840 

3890 

1530 

5190 

1130 

BERLIN 

820 

1450 

XX 

1350 

440 

840 

740 

2380 

3390 

4160 

2940 

440 

4240 

320 

CAIRO 

520 

520 

1350 

XX 

1570 

1190 

1390 

1470 

3750 

4340 

3450 

1290 

4720 

1030 

LONDON 

1070 

1770 

440 

1570 

XX 

660 

1190 

2760 

2960 

3750 

2500 

280 

3790 

660 

MADRID 

800 

1550 

840 

1190 

660 

XX 

1470 

2580 

2740 

3390 

2360 

420 

3670 

760 

MOSKAU 

980 

1190 

740 

1390 

1190 

1470 

XX 

1890 

4140 

4900 

3690 

1150 

4980 

630 

DEHLI 

1770 

1000 

2380 

1470 

2760 

2 10 

1890 

XX 

5230 

5810 

4900 

2540 

6200 

2100 

NEW O. 

3530 

4240 

3390 

3750 

2960 

2/40 

4140 

5230 

XX 

860 

520 

2980 

980 

3470 

MEXICO 

4200 

4840 

4160 

4340 

3750 

3390 

4900 

5810 

860 

XX 

1410 

3730 

1050 

4220 

N.Y. 

3170 

3890 

2940 

3450 

2500 

2360 

3690 

4900 

520 

1410 

XX 

2560 

1310 

3050 

PARIS 

780 

1530 

440 

1290 

280 

420 

1150 

2540 

3470 

3730 

2560 

XX 

3860 

500 

S.FRAN 

4480 

5190 

4240 

4720 

3790 

3670 

4980 

6200 

980 

1050 

1310 

3850 

XX 

4360 

WIEN 

500 

1130 

320 

1030 

660 

760 

680 

2100 

3470 

4220 

3050 

500 

4360 

XX 






































Wunderschöne Karten zur Alone in the 
Dark 2-Lösung aus dem letzten Heft hat 
Oliver Runge für Euch gepixelt. 




Karten 


ERDGESCHOSS 


























































































*MlCRO MAGIC* 

Heiße Spiele - Starke Preise 

*** TEL . 023 71 - 36330 *** 

Mo. - Do. 10 -18.30 Uhr Fr. 10 - 16.00 Uhr 


A-Train 

-Consturction Set 
AA - War i.t.skies 
Aces of T. Pacific 
- Mission Disk 1 
Aces over Europe D 
Airbus A 320 
Alien Breed 
Alone in The Dark 
Aione i.LDark 2 
Anstoss 
Archon Ultra 
Battle Isle 2 
BattleTeam 
-Battleisle Data 2 
Betrayal at Kondor 


Bund.Man.Prof 2.0 
Burning Steel 
-Data 1 America 
-Data 2 Superschi. 
-Scenario Editor 
Burntime 
Cannon Fodder 
Caribbean Desaster 
Chessmaster 3000 


Aufschwung Ost 
66,- DV 


Christoph Kolumbus 
Civilizatlon 
Comanche 
-Mission Disk 1 
-Mission Disk 2 
Companions o.Xanth 
Cruise f.a.Corpse 
Curse of Enchantia 
Cyber Race 
D-Generation 
Darkseed 
DSA 

DSA 2 Sternenschw. 
Death Knig.o.Krynn 
Del.Paint 2 Enh2.4 
Der Clou 
Der Patrizier 
Der Planer 
Die Schöne u.Biest 
Die Siedler 

Dungeon Master 
Eishockey Manager 
Elite 2 

Elvira Arcade Game 
Empire Deluxe 
Epic 

Epic Pinball 
Erben des Throns 
Espana 92 
Eye of Beholder 1 
Eye of Beholder 2 
Eye of Beh 3 Dtsch 
F 15 Str. Eagle 3 
F-19 Stealth Fight 
Falcon 3.0 
-Mission Disk 1 
-Miss.Disk 2 MIG29 


Gateway 2 
Go Simulator 
Goal! 

Gobliiins 
Gobliins 2 
Gobliins 3 
Gunship 2000 
Gunship 2000 Data 
Hannibal 
Harpoon 2 
Hattrick! 

Heimdall 

History Line 14-18 
Human Race Standal 
Humans 

Inca2 

Incredible Deluxe 
Incredible Machine 
Incredible Toons 
Indiana Jones 3 
Indiana Jones 4 
Indy Car Racing 
Ishar 2 

Jordan in Flight 
Jurassic Park 
Kingmaker 
Kings Quest 6 
Lands of Lore DV 
Laura Bow 2 
Leg.of Kyrandia 2 
Legends o.Kyrandia 
Leisure S. Larry 5 
Leis.S.Larry 6 DV 
Lemmings 2 
Les Manley Lost LA 
Unks 386 Pro 
-Firestone 2 (386) 
-Mauna Kea (386) 
-Pebble Beach(386) 
Lords of Power 
Lost in Time 
The Lost Viking 
Lothar Matthäus 
Lotus 3 
MadTV 

Magic of Endoria 


Sim City 2000 
*84,- DV 


Maniac Mansion 2 84,- DV 

Maupiti Island 25,- DH 

Might and Magic 4 78,- DV 

Might and Magic 5 84,- DV 

Monkey Island 2 78,- DV 

Mortal Kombat 60,- DH 

NHL Hockey 78,- DH 

One Step beyond 48,- DH 

Oxyd Magnum 48,- DV 

Pacifik Strike * 84,- DH 

-Speech pack * 39,- DH 

Penthouse Hot Numb 36,- DV 

Penthouse Deluxe 60,- DV 

Pinball Dreams 59,- DH 

Pinball Fantasies 61,- DH 

Pirates Gold 89,- DV 

Pirates! 32,- DH 

Pizza Connection * 79,- DV 

Police Quest 3 66,-DV 

Pools of Darkn.DV 39,- DV 


Red Baron 
-Mission Disk 1 
Return Medusa Gold 
Return to Zorc 
Rise of The Dragon 
Sam + Max DV 
Schatz i.Silbersee 
Secret Monkey Isld 
Sensi.Soccer 92/93 
Shadowcaster 
Sherlock Holmes 
Silverball 
Sim Ant 

Sim City Deluxe 
Sim Earth 
Sim Farm 


TFX 
84,-DH 


Sim Ufe 

Simon the Sorcerer 
Skat 92 

Software Manager 

Space Qu.1-4 Comp 
Space Quest 4 
Space Quest 4 DH 
Space Quest 5 
Special Forces 
SSN-21 Seawolf 
StarTrek 
StarTrek 2 
Starlord 

Steigenbg. Hotelm. 
Stormovik 
Street Fighter 2 
Strike Commander 
-Speeach 
-Tact. Operation 2 
Striker 
Strip Poker 2 
Stronghold DV 
Stunt Island 
Subwar 2050 
Syndicate 
-Data Disk 1 
Task Force 
Terminator 2 
Terminat.2(Virgin) 
Terminator 2029 
-Operation Scour 
Tetris 
Tornado 
-Desert Storm 
Transarctica 
Tri.Pursuit deLuxe 
Turrican 2 
Twilight 2000 
Ultima 7 

Ultima 7-2 Serp.ls 
-Data Silver Seed 

-Speeach Acc.Pack 
Ultima Trilogy 2 
Ultima Underworld 
Ultima Underw. 2 
V for Victory 4 
Victory at Sea 
Viking Fields 
Wall Str. Manager 
Warlords 2 


PC HAMMERPREISE ! 


Fallen Empire 
Fantasy Empires 

Fire And Ice 
First Samurai 


Flight Sim Toolkit 
Flugsimulator 5.0 
-Scenery New York 
-Scenery Paris 
-Sce.San Francisco 
Formula One GP 
Freddy Pharkas DV 


Powermonger 
Premier Manager 2 
Prince of Persia 1 
Prince of Persia 2 

Privateer Speeach 
-Special Oper. 1 
Quarterpole 
Quest for Glory 3 
QuestforGlory4 
Railroad Deluxe 
Rally 

Reach f.t.sl 


Waterloo 
Whales Voyage 
Wing.Comm Edition 
WC 2 + Speeach 
WC 2 Sp.Op 1+2 zus 
Wing Com.Academy 
WWF Wrestling 2 
X-Wing DH 
-Mission B-Wing 
X-Wing Upgrade Kit 
Xmas Lemmings 
Zeppelin 


7th Guest 
Alone in the Dark 
Battle Isle 2 
Battlechess 
Blue Force 
Burning Steel 
Burntime 
Chessmaster Pro 
Comanche Compil. 
Co.Girl Strippoker 
Cyberrace 

D-Gener+Mario Miss 
Der Clou 
Der Patrizier 
Dracula unleashed 
DSA 

Eye o.Beholder 1-3 
Fantasy Empires 
Freddy Pharkas 
Gateway 2 



Golden 7 Comp. 
Herbert Grinemeyer 
History Line 
INCA 
INCA2 


Jurassic Park 
Kings Quest 5 
Kings Quest 6 

Legend of Kyrandia 
Lemmings 1 Doublep 
Lollypop 


Lord of the Rings 
Lost in Time 
Man enough 
Maniac Mansion 2 D 
Might+Magic 3-5 
Rebel Assault EV 
Rebel Assault DV 
Return to Zorc 
Ringworld 
Secr.o.Monkey Isl. 
Secr.Weapon of LW 
Space Quest 4 
Spellcast. Partypak 
StarTrek 

Super Strike Comm. 
Tornado + Mission 
Turrican 2 
Ult. Underworld 1+2 
Wing Com.1 Edition 
Zeppelin 



BESSERWISSER INDEX 


ALLE TIPS AUF EINEN BLICK 

" 
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nsider 


Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat! 


Insider 




Endlich auch in Deutsch¬ 
land, aus Deutschland 
und für Deutschland: Je¬ 
den Monat die wichtig¬ 


sten News und Infos von Insidern für Insider! 
Im Heft finden Sie internationale Charts, die 
aktuellen BPS- und IVW-Listen, das Neueste 
aus den Fachverlagen und Softwarekonzer¬ 
nen, Ankündigungen, Vorstellungen, Inter¬ 
views, Features, Hintergrundberichte und 
natürlich auch ein bißchen Branchen-Klatsch. 
Damit ist insider das optimale Medium, um 
sich über Branchen-Interna zu informieren und 
sich selbst zu präsentieren, um Partner oder 
Mitarbeiter zu gewinnen. 

Sprechen Sie mit uns über Werbekonditionen 
(Tel. 04221/120004, Hr. Borgmeier), oder for¬ 
dern Sie Unterlagen sowie - gegen Gewer¬ 
benachweis - Ihr Gratis-Abonnement an: 
Joker Verlag 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 


nsider 


ABO-COUPON 


Das Abonnement gilt für ein Jahr (12 Ausgaben) und verlängert sich bei Nichtkündi¬ 
gung automatisch um ein weiteres Jahr. Der Preis beträgt 120- DM pro Jahr (Ausland: 
140,-DM), das Porto ist inklusive. 


Ja, ich möchte insider abonnieren und 
bezahle durch Bankabbuchung: 




Straße / Hausnummer 


Datum/I. Unterschrift 


per Vorauskasse: 

Scheck oder Bargeld liegt bei: 


nach Rechnungserhalt durch: 
Überweisung auf Postgirokonto: 
Nr.: 444714-806 BLZ70010080 


Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht 
Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, 
85630 Grasbrunn widerrufen. 

Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung 
des Widerrufs. Ich bestätige die Kenntnisnahme des 
Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift: 


Datum / 2. Unterschrift 






























DflTflMEDIflS SPIELE CD-ROM 

So bekommt man etwa bei der Datamedia-CD zum Preis von 
99,- DM neben dem vollwertigen Aushängeschild Indy IV 1 
noch stolze 1.000 PD-Games und Kurz- bzw. Demoversionen J 
bekannter Spiele, die nach Sparten sortiert wurden und sich ] 
über eine komfortable Benutzeroberfläche starten lassen. Gebo- i 
ten werden u.a. mehrere Levels der entzückenden Xmas-Lem- 
mings und Demos von Klassikern wie Mad TV oder Falcon 
3.0. Dazu gesellt sich ein reiches Angebot an „Risiko”- und | 
„Empire”-Klons (z.B. Battle of Atlantis); erwähnenswert sind \ 
auch die gelungenen Astroballereien Starfire und Phylox. 
Doch, diese Scheibe ist ein Hit! 


Indiana Jones und seine 1.000 Shareware- 
Freunde: Indy IV 

_ 


FRITZ WIN SPIELE I 

Bevor man sie unter „Windows” startet, müssen die meisten der 250 von 
Cool Computer zusammengestellten Spiele zunächst mal sehr umständlich 
auf die Festplatte ge- und mit dem integrierten Zipper entpackt werden. Für 
diesen Aufwand wird man aber reichlich entschädigt: Für das Rollenspiel 
Ancient 1 stand unverkennbar „Eye of Beholder” Pate, und der Actionflu- 
gi Concob ist quasi der kleine Bruder des großen „Flight Simulator 4”. 
Hobbygrübler dürfen sich sämtliche Zähne an der spielstarken Brettversof- 
tung Go ausbeißen, und ein besonderes Leckerli ist auch World Empire 2, 
worunter man sich eine gelungene Mischung aus „Empire” und „Risiko” 
vorzustellen hat. Mit Winwheel wartet noch Glücksrad ohne Fernsehen, 
und Bananoid ist schließlich eine nette „Breakout”-Variante. Aber am al- 
lemettesten ist hier der Preis - gerade mal 15,- DM muß man für die Schei¬ 
be mit der Bestellnummer ROM 70011 opfern. 


Der Beholder läßt grüßen: Ancient 


FRITZ WIN SPIELE III 

Den zweiten Fritz haben wir aus Qualitätsgründen außen vor gelas¬ 
sen, doch die dritte Fuhre von 113 „Windows”-Games aus den Be¬ 
reichen Denksport, Kartenspiele und Würfelknobeleien ist nicht 
übel. Ein Extralob verdienen sich dabei die vielen Mah Jongg-Vari¬ 
anten wie Mah Jongg for Windows oder Taipei. Und auch nette 
Knobeleien in „Klax”-Manier wie Tiles and Tribulations, die vie¬ 
len Kartenzockereien (u.a. das ganz brauchbare Pokerspiel Vegas), 
ein lustiger „Sokoban”-Klon namens Squeeze Play oder das bereits 
erwähnte Strategical World Empire II werden sicherlich ihre An¬ 
hänger finden. Hobby Politiker dürfen sich zudem auf die Finanz¬ 
schlachten von Zoneone freuen; Gelüste auf eine weitere „Tetris”- 
Umsetzung werden mit Hextris befriedigt, und sämtliche Interes¬ 
senten berappen unter der Nummer ROM 70013 nur 19,95 DM. 


Tiles and j 

Tribulations ] 


Tiles and Tribulations - (k)ein Klax? 

























***** 


Laßt Blumen sprechen: Green 


Infos & Bezug: 


Sämtliche Schillerscheiben begnügen sich weit¬ 
gehend schon mit einem 286er, Hauptsache, ein 
CD-ROM ist vorhanden. Zu haben ist das ge¬ 
samte Sortiment in jedem größeren Fachge¬ 
schäft oder Kaufhaus, (md) 


EDITION I 

Hier hat Cool Computer den Schwerpunkt auf Anwendungen ge¬ 
setzt, denn unter den 666 Programmen dieser Scheibe findet sich ein 
ganzer Schwung diverser Soundtools - insbesondere Besitzer einer 
Soundblaster 16 werden hier oft und gut bedient. Daneben gibt’s 
noch zahllose Anwendungen aus den Bereichen DFÜ, Virenkontrol¬ 
le, Datenkompression, Etikettendruck, Haushaltsplanung und und 
und. Ganz ohne Spiele geht’s dabei freilich nicht ab, immerhin 52 
Progis haben sich der Unterhaltung verschrieben. Die Highlights 
darunter wären der „Space Quest 3”-Fans wohlbekannte Actionspaß 
Astro Chicken, die „Loderunner”-Variante Jetpack, das postali¬ 
sche Adventure Telekommando sowie die Steinchenknobelei Mah 
Jongg. Zu haben ist das alles unter der Nummer ROM 70006 für 
29,95 DM. 


Ganz schön hektisch: Jetpack 


GfiMES I 

Bei Cool Computer hat man auch reine Spielesammlungen, die 
ohne „Windows” arbeiten, im Angebot, bleistiftsweise diese 111 
Progis aus den Bereichen Jump & Run, Tüftelei und Adventure. 
Darunter finden sich zwar viele uralte CGA-Schwarten, doch auch 
ein paar Shareware-Klassiker wie etwa die Plattformartisten Duke 
Nukem und Jill of the Jungle oder der ballerlastige Arcade-Oldie 
Defender. Denkern sei das nicht nur namentlich an die bekannte 
Molekularknobelei „Atomix” angelehnte Atomic, die Versoftung 
des Brettspiels „Twixt” namens Double Cross und die strategi¬ 
sche Schnitzeljagd Capture the Flag für ein bis zwei Spieler ans 
Herz gelegt. Für Hobbycoder mag zudem auch der Quick Basic 
Compiler ein Schnäppchen sein, da diese CD (ROM 70011) wie¬ 
der für finanzschonende 15 Märker über den Ladentisch wandert. 


GAMES II 

Die Fortsetzung ist nach demselben Muster gestrickt und 
bietet gar 222 Spiele - darunter allerdings noch mehr in 
Ehren ergraute Greise. Doch auch hier findet der Su¬ 
chende ein paar Bonbons, so etwa den rundum gelunge¬ 
nen „Risiko”-Klon Isle Wars. Auf Flinkfinger warten 
die Ballerknaller Overkill und Galaktix und auf han¬ 
delsstrategische Burgherren die an „Kaiser” angelehnte 
Simulation Emperor für bis zu vier Teilnehmer. Solisten 
zermartern sich das Hirn besser am feinen Mah Jongg 
VGA, und last not least kommen auch ökologisch Ge¬ 
sinnte zu ihrem Recht - mit dem originellen Echtzeitstra- 
tegical Green, wo ein Blumenfreund seinen Garten ge¬ 
gen wildernde Städteplaner verteidigen muß. Mit 15 
Mark in der Tasche und der Nummer ROM 70004 auf 
den Lippen seid Ihr dabei. 


























TOP JOB 


Der April macht, was er will, wir 
hingegen machen haargenau das, 
was wir letzten Monat verspro¬ 
chen haben: nämlich wie immer 
drei astreine Games unters spie¬ 
lehungrige Volk zu streuen. In 
Lemmings 1 + 2 geleitet die klei¬ 
nen Suizidkandidaten sicher Rich¬ 
tung Heimat 

Stefanie Wienskovski, A-Muth- 
mannsdorf 

Mit Christoph Kolumbus entdeckt 
Amerika 

Denis Köhler, Wolfratshausen 
Und mit Silent Service 2 wagt sich 
in die Tiefen des Meeres 
Feliks Bergmann, Berlin 

BLACKOUT 


Vier Bände mit dem Einsamen 
Wolf waren ausgelobt, die vier da¬ 
zugehörigen Besitzer sind auch 


schon gefunden. In „Feuer über 
den Wassern” sucht das mysti¬ 
sche Sommerschwert 
Andreas Doch, Hasbergen 
In „Königreich des Schreckens” 
besiegt den Schwarzen Mega- 
Lord 

Ralf Jungmann, Neuss 
Im „Dämonenkessel” läßt es 
tüchtig brodeln 
Jascha Buder, Neuwied 
Und mit den „Herren der Dun¬ 
kelheit” legt sich an 
Mike Rühlmann, Trossin 

PC PARLAMENT 


Im Superwahljahr spucken wir 
natürlich auch einige superstar¬ 
ke Wahl..., pardon, Wohltaten 
aus: Mit Railroad Tycoon mau¬ 
sert sich zum Meister der Schie¬ 
nennetze 

Joerg Neidig, Lorsch 

Beim Anblick eines lebhaften Jo¬ 


ker-Shirts verfliegt selbst die läh¬ 
mendste Frühjahrsmüdigkeit von 
Tammo Sprenger, Bunde 
Nico Schönhardt, Zavelstein 
Rene Sommerfeldt, Darmstadt 
Ordnung ist das halbe Leben, 
und ein Joker-Sammelordner 
kann zu dieser Ordnung gut und 
gerne 10 Prozent beitragen. 
Demnach spendieren wir also je 
5 Prozent Leben 
Klaus Dräger, Hamburg 
Joachim Koch, Lünen 
Rüdiger Hahn, Neuss 
Ein hervorragender Kopfschutz 
beim Frühjahrsspaziergang trotz 
Regen und Hagelschlag in Form 
einer formschönen Ghost-Müt- 
ze erwartet 

Erich Schoder, Peißenberg 
Stephan Judge, Schopfheim 
Matthias Wenhardt, München 

ENTDECKER- 

COMPETITION 


Richtig, die Santa Maria war der 
Pott, mit dem Kolumbus den 
Seeweg nach Indien finden woll¬ 
te und aus Versehen Amerika 
gefunden hat. Und was werdet 


Ihr jetzt finden? Nein, keine 
Ostereier, sondern, mit etwas 
Glück, Euren Namen! Den er¬ 
sten Preis, einen Farbscanner 
Microtek Scanmaker 600 ZS, 
hat gewonnen 

Christian Buggedei, Hamburg 
Mit einem irren Revell-Modell- 
bausatz bastelt sich sein eigenes 
Segelschiff zusammen 
Gerd Weide, Syke 
Und mit je einmal Christoph Ko¬ 
lumbus auf digitale Ent¬ 
deckungsreise gehen 
Alexander Horrer, Bernstadt 
Jens Poppe, Bayreuth 
Michael Küster, Hamburg 
Sebastian Deichsel, Berlin 
Thomas Ziems, Wertheim 
Enrico Voigt, Zappendorf 
G. Mulligan, Vechta 
Andreas Gräf, Roßtal 

So, das war’s mal wieder gewe¬ 
sen für heute. Wir wünschen fro¬ 
hes Zocken, Scannen, Basteln..., 
kurzum: viel Spaß mit den Prei¬ 
sen. Und wem diesmal Fortuna 
nicht hold war, der findet in die¬ 
sem Heft ja wieder massig Gele¬ 
genheit, sein Glück zu versuchen. 



30. MÄRZ AM KIOSK! 
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Eine Handvoll (Shareware-) Games, wovon zwei hier¬ 
zulande nur schwer erhältlich sind und eines gerade auf 
dem Index gelandet ist, haben genügt, um dem Zehn- 
mann-Team aus den USA Kultstatus zu verschaffen - 
Grund genug, sich mal mit den Leuten zu unterhalten! 


a Hinter dem unscheinbaren Firmennamen stecken überraschen¬ 
derweise die kompliziertesten Psycho-Theorien, die viel mit dem 
„Es” der Freudschen Psychoanalyse zu tun haben, weshalb die 
korrekte Aussprache auch „it-Software” lautet. Eine andere 
Sprachregelung verdanken wir dagegen der BPS, die das erste, 

_ im Mai 1992 veröffentlichte Spiel von id kürzlich auf den Index 

gesetzt hat - wundert Euch deshalb nicht, wenn wir hier dauernd von „Wol¬ 
pertinger 4D” reden. Ihren bisher größten Erfolg landete die 1991 in Madison, 
Wisconsin, gegründete und inzwischen nach Mesquite, Texas, umgezogene Com¬ 
pany allerdings mit „Doom” (= Verhängnis), das in den Staaten am 10. De¬ 
zember 1993 wie üblich zunächst in der Share wäre-Version herauskam. Zu¬ 
mindest die bedauernswerten Monster in dieser innovativen 3D-Metzelei wer¬ 
den dieses Datum sicher für den Jüngsten Tag (= Doomsday) gehalten haben, 
denn seither werden sie von einer ständig wachsenden Fangemeinde mit Ket¬ 
tensägen, Raketenwerfen und dergleichen Instrumenten mehr bearbeitet... 
Verantwortlich für diese und andere Schandtaten in seiner Eigenschaft als Fir¬ 
menboß ist der 33jährige Jay Wilbur, der sich bei id um alles Geschäftliche 
kümmert und schon ein gutes Jahrzehnt im Spielebusiness zugange ist. Unser 
zweiter Gesprächspartner war der mit seinen 38 Lenzen älteste id-Mitarbeiter 
Sandy Petersen. Sandy heißt zwar eigentlich Carl, aber sein Spitzname aus Ju¬ 
gendzeiten gefällt ihm nun mal besser; ähnlich unkonventionell gestaltete er 
seine Karriere - nach einem Biologiestudium vertauschte er die Insekten¬ 
präparate gegen Brettspiele und war unter anderem an der Entwicklung von 
„Call of Cthulhu” beteiligt. Anschließend wurde er Spieldesigner bei Micro- 
Prose, wo er z.B. für „Lightspeed” und „Hyperspeed” verantwortlich zeich¬ 
nete, einige Vorschläge zu „Civilization” einbrachte und sich als Co-Designer 
an „Darklands” betätigte. 


„Wolpertinger” 


Ein offenes 


id-Software 


?: Wißt ihr eigentlich schon, daß euer 
kommerzielles Debütwerk „ Wolpertinger 
4D” in Deutschland gerade auf dem In¬ 
dex gelandet ist? 

JW: Ja, unser Vertrieb hat es uns erzählt. 
Aber den Nachfolger „Spear of Destiny” 
hat es hoffentlich noch nicht erwischt, 
oder? Weil er ja auf dem gleichen Gra¬ 
fiksystem basiert. 

?: Nein, bis jetzt ist noch alles ruhig. Aber 
wie seid ihr nur auf diesen so völlig un¬ 
amerikanischen Namen gekommen - hat 
das vielleicht etwas mit dem uralten 64er- 
Game zu tun, das bei uns ebenfalls indi¬ 
ziert ist? 

JW: Genau so ist es! Wir alle haben die¬ 
ses Spiel und seinen Nachfolger „Beyond 
Schloß Wolpertinger” von Musi Soft heiß 
und innig geliebt - außerdem gibt der 
Kampf gegen Nazi-Deutschland immer 
eine gute Story ab. Der Titel „Spear of 
Destiny” ist übrigens eine Anspielung auf 
die angeblich von Hitler gesammelten 
Reliquien, zu denen auch der Speer gehört 
haben soll, mit dem Christus’ Herz durch¬ 
bohrt wurde. 


?: Wenn das mal Indiana Jones zu hören 
kriegt! Aber erzählt uns doch jetzt ein 
bißchen über euer Entwicklungssystem, 
das Origin ja auch bei „Shadowcaster” 
verwendet hat. Verkauft ihr dieses Ba¬ 
stelkit etwa an jedermann? 

JW: Nein, das ist eher die Ausnahme, 
auch wenn wir täglich ungefähr vier bis 
fünf Anfragen bekommen. Die Game En¬ 
gine für „Shadowcaster” war eine frühe 
Version dieses Systems, das unser Chef¬ 
programmierer John Carmack dann für 
„Doom” noch wesentlich verbessert hat. 
Aber die Jungs von Raven Software, mit 
denen wir persönlich befreundet sind und 
die „Shadowcaster” im Auftrag von Ori¬ 
gin gemacht haben, wollten es unbedingt 
haben, weil es so irrsinnig schnell ist. 
Auch unser alter Distributor Apogee, für 
den wir die beiden „Commander Keen”- 
Trilogien entwickelt haben, hat es bei 
„Blake Stone” benutzt. 

?: Euer direkter 3D-Konkurrent Origin 
ist ja ebenfalls in Texas beheimatet, geht 
ihr euch lieber aus dem Weg, oder ist das 
Verhältnis gut nachbarschaftlich? 
















Ik + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + snu 



JW: Oh, auf jeden Fall freundschaftlich. 
Immerhin war „Wing Commander” für 
mich der Grund, mir einen PC zu kaufen, 
und eigentlich sind wir alle hier große 
Fans der Spiele aus Richard Garriots 
Dunstkreis. Aber man sollte die Größe 
von Texas nicht unterschätzen - mit dem 
Stahlroß reitest du einen ganzen Tag, um 
von uns bis zum Origin-Dungeon zu kom¬ 
men! 

?: Die chronisch unterbezahlten Schreib¬ 
sklaven des mächtigen Jokers wären dann 
wohl wochenlang zu Fuß unterwegs! Aber 
ihr seid da ja wesentlich großzügiger und 
verschenkt praktisch immer die ersten Le- 
vels eurer Spiele - kann man denn auf 
Dauer mit der Sharewaremethode wirt¬ 
schaftlich überleben? 

JW: Für uns hat es sich bisher ausgezahlt, 
weil wir durch die Shareware-Kostpro¬ 
ben sehr schnell sehr viele Käufer von der 
Qualität der Voll Versionen überzeugen 
konnten. So sparen wir auch Werbeko¬ 
sten, können die Updates zum Ausbes- 
sem kleiner Bugs problemlos über die ein¬ 
schlägigen Mailboxen verteilen, und nicht 
zuletzt finden wir das Sharewarekonzept 
ausgesprochen fair, da hier niemand die 
Katze im Sack kaufen muß. 

?: Wann arbeitet ihr denn das nächste 
Mal wieder nach dieser Methode? Anders 
gesagt, wie sieht es mit einem Nachfolger 
zu „Doom” aus? 

SP: Der kommt Ende des Jahres und wird 
wohl „Hell on Earth” heißen. Wir denken 
gerade darüber nach, ob wir die Hand mit 
dem Schlagring vielleicht durch eine Axt 
ersetzen sollen, das würde den Nah¬ 
kämpfen doch eine völlig neue Qualität 
verleihen, oder? 



? Habt ihr noch mehr so köstliche Ideen 
auf Lager? 

SP: Klar, mit Sicherheit werden wir die 
Gewalttätigkeiten dabei nicht einschrän¬ 
ken. In der Beziehung kann ich auch die 
Kritiker nicht verstehen - schließlich ist 
es nur ein Spiel, und man schießt auf lau¬ 
ter Mutanten und Dämonen, aber doch nie 
auf Menschen. Unabhängig davon möch¬ 
ten wir die architektonischen Elemente 
noch stärker ausarbeiten, wofür wir uns 
extra durch ganze Stöße von einschlägi¬ 
ger Literatur gekämpft haben. An dem 
„Baustil” erkennt man ja schon bei 
„Doom”, welcher der drei Designer für 
den jeweiligen Level verantwortlich war. 
So bestehen doch einige Abschnitte aus 
grandiosen Prachtbauten, andere eher aus 
verzwickten Labyrinthen im typischen 
„Wolpertinger”-Look. 

?: Wird sich auch das Gameplay ändern? 
SP: Nun, dazu läßt sich noch nichts Ge¬ 
naueres sagen. Allerdings überarbeiten 
wir in Zukunft unsere Game Engine, die 
dann übrigens „6th Degree of Freedom” 
heißen wird. Sobald sie fertig ist, wird der 
Held auch springen, rauf- und runter¬ 
schauen und noch einiges mehr können. 
Großes Kopfzerbrechen bereitet uns aber 
jetzt schon der richtige Schwierigkeits¬ 
grad, denn einige Leute scheiterten bei 
„Doom” schon auf der leichtesten Stufe, 
während andere selbst auf der härtesten 
ganz ohne Lebensverlust durchkommen. 
?: Aber ihr bleibt doch auch bei „Doom 
II - Hell on Earth ” dem Sharewareprin¬ 
zip treu? 

JW: Tja, die Vollversion geben wir dies¬ 
mal höchstwahrscheinlich nur in den nor¬ 
malen Softwarehandel, über eine Share¬ 
warefassung mit den ersten Levels müs¬ 
sen wir erst noch nachdenken. 

?: Und wie sieht’s mit der Systemtreue 
aus, ist der PC noch Eure erste und ein¬ 
zige Wahl? 

JW: Tatsächlich wurde schon „Doom” 
auf einem Next-Rechner entwickelt, jetzt 
soll es für dieses System quasi wieder 
zurückkonvertiert werden. Daneben ba¬ 
steln wir an einer Version für Ataris Ja¬ 
guar, denken über das 3DO nach, und 
mit Sega laufen derzeit ebenfalls Ge¬ 
spräche. Auch eine CD-Version wäre 
überlegenswert, allerdings ohne den hier 
üblichen Movie-Müll. 

?: Einige Fans haben ja schon eigene 
„Wolpertinger”-Versionen mit Street 
Fightern oder PacMen entwickelt, ist da 
versehentlich ein Editor rausgegangen? 
JW: Nö, das haben die phantasievollen 
Leute auch so hingekriegt. Aber wir sind 
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diesbezüglich ohnehin nicht so pingelig, 
für das Erstellen eigener „Doom”-Levels 
wollen wir demnächst sogar alle erfor¬ 
derlichen Infos selbst veröffentlichen. 
?: Ein wirklich netter Zug! Seid ihr pri¬ 
vat auch so nett? 

JW: Wenn man wie Sandy 15 Jahre mit 
derselben Frau verheiratet ist und fünf 
Kinder hat, muß man wohl nett sein. Ich 
bin ebenfalls in festen Händen und habe 
zwei kleine Jungs. Ansonsten fahre ich 
gerne Motorrad und zocke Rollenspiele 
wie „Shadowrun” (Anmerkung der Red.: 
Da sollte er mal das aktuelle Blackout le¬ 
sen!), während ich mir Rock aus den 70em 
von Aerosmith oder der J. Geils Band 
reinziehe. Auf digitaler Ebene stehe ich 
immer noch auf das gute alte „Asteroids”, 
und im Kino muß es Science-fiction wie 
„Star Wars” oder Horror ä la „Braindead” 
sein. 

SP: Außerdem liest er wie ich gerne 
Bücher zu diesen Themen, wobei ich über¬ 
haupt eine Leseratte bin. Insgesamt be¬ 
sitze ich wohl an die 4.000 Schwarten, und 
wenn ich mich während der Streßphasen 
einer Produktion nicht mit einer guten 
Story entspannen könnte, würde ich wohl 
ausrasten. 

JW: Das kannst du glauben, der Kerl liest 
in einem Höllentempo - jede Woche ein 
paar neue Bücher! 

?: Bleibt da überhaupt noch Zeit für an¬ 
dere Hobbies, vom Arbeiten ganz zu 
schweigen?! 

SP: Logo, wie die meisten meiner Kol¬ 
legen stehe auch ich auf Rollis ohne Com¬ 
puter und sehe gerne Filme. So 300 bis 
400 Videos werde ich schon daheim ha¬ 
ben, darunter viele Klassiker wie Casa¬ 
blanca oder die Movies von Altmeister 
Alfred Hitchcock. Musikalisch bin auch 
ich noch den 70em treu, höre also Cat Ste¬ 
vens, Alice Cooper und Uriah Heep, aber 
auch mal Beethoven und Carl Orff. Als 


Ein kleiner Vorgeschmack auf die Hölle auf Erden: „Hell on Earth” 


ich letztes Jahr in Frankfurt Ehrengast bei 
einem Rollenspiel-Kongreß war, hatte ich 
nur leider keine Zeit für ein Konzert, es 
hat gerade noch für eine Besichtigung der 
Loreley gereicht. Apropos Rollenspiel 
- das einzige Computergame, das ich län¬ 
ger als „Doom” gespielt habe, war „Dun¬ 
geon Master”. Aber „Civilization” ist da 
nach wie vor mein Favorit. 

?: Okay, hat jemand zum Abschluß noch 
besondere Wünsche? 

JW: Ja, daß man mich nie wieder nach 
exakten Veröffentlichungsterminen fragt. 
Meistens läßt sich so was dann ja doch 
nicht einhalten, und mit zunehmendem 
Erfolg habe ich Angst, von ungeduldigen 
Fans gelyncht zu werden! 
?: Komm einfach zu uns - wir 
halten dann den Strick! Ehe 
wir uns nun für das nette Ge¬ 
spräch bedanken, würden wir 
Euch gerne noch zu einer 
Runde „Doom” am Netzwerk 
in unsere gruseligen Redak¬ 
tions-Dungeons einladen. Wie 
wär’s? 

SP: Gerne! Wenn ihr auch 
dafür sorgen könnt, daß end¬ 
lich mal wieder ein, zwei Wo¬ 
chen Urlaub möglich wären... 
(mm) 


Die id-Softographie 

1991 Commander Keen- 
Serie 

1992 Wolpertinger 4D 
(indiziert) 

1992 Spear of Destiny 

1993 Doom 


Noch entspannter: Sandy Petersen 





Mitmachen und abheben! 



Oceans experimenteller Himmelsstürmer „T.F.X.” 
hebt seit neuestem auch auf Silberscheiben ab - 
Grund genug, diesen gelungenen Vektorflugi 
nochmals mit einer kleinen Competition zu beehren! 

Unsererseits bestand die erste Ehrung aus einer schlich¬ 
ten Zahl: Mit stolzen 86 Prozent als Gesamtnote samt da¬ 
zugehörigem Hit bescheinigten wir der DID-Crew, ganze 
Arbeit bei der Entwicklung des Tactical Fighter Experi¬ 
ments (so der ausgeschriebene Titel) geleistet zu haben. 
Wer ein CD-ROM-Laufwerk im heimischen Hangar ste¬ 
hen hat, kriegt jetzt sogar noch mehr als „nur” drei si¬ 
mulierte Stahlvögel, 50 Missionen, 24 Waffensorten, 20 
verschiedene Wettersituationen, diverse Spielmodi und 
tonnenweise Optionen geboten - nämlich Sprachausga- 
be, einen Midi-Soundtrack und zusätzliche Animationen! 
So oder so fliegt man bei T.F.X. in der ersten Reihe, wes¬ 
halb es Euch der noble Spender Bomico auch freistellt, 
ob Ihr lieber die Disk- oder die CD-Version gewinnen 
wollt. Die gewünschte Ausführung solltet Ihr daher gleich 
auf Eurem Antwortkärtchen vermerken, und da die neu¬ 
gierigen Menschen von Bomico gerne noch ein paar Din¬ 
ge von Euch gewußt hätten, verwendet Ihr für all diese 
Angaben am besten den nachstehenden Cou¬ 
pon. Die wichtigste Angabe ist natür- 
lieh die richtige Lösung auf un¬ 
sere luftig-leichte... 






PREISFRAGE: WAS HEISST EIGENTLICH „CD” AUSGESCHRIEBEN? 


f 


Sobald Ihr diese und die anderen Fragen auf dem Cou¬ 
pon beantwortet habt, läuft der Rest (fast) wie gewohnt: 
Ihr klebt den ausgesägten Fragebogen auf eine handels¬ 
übliche Postkarte und gewöhnt Euch an die Tatsache, daß 
der Rechtsweg und die Mitarbeiter von Ocean, Bomico so- 
w ie die des Joker Verlags ausgeschlossen sind. Der Ein¬ 
sendeschluß ist am 8.4.1994, und die Adresse für Euer 
Kärtchen lautet: 


KEINE EXPERIMENTE - 
NUR GEWINNE! 

20 X „T.F.X." (DISK- ODER 
CD-VERSION) 

20 x „T.F.X."-T-SHIRT 


-x§- 


Die Lösung lautet: 


| Als Gewinn hätte ich gerne die □ Diskversion □ CD-Version 

J Mein Geburtsjahr ist: _ 


c Ich besitze folgende(n) Computer: 


Ü Ich kaufe Spiele meist wegen: □ Empfehlung von Freunden 
□ Testbericht in:_ 


□ Anzeige in: 


□ Verpackung des Spiels 

□ Andere Gründe:_ 


! Ich bin interessiert an: 


CD-ROM-Spielen 

□ und habe bereits ein CD-ROM 

□ und habe noch kein CD-ROM 
Lern-Software 

□ Ja, großes Interesse 

□ Nein, brauche ich nicht 




























Auch mit der stärksten Übermacht... 


WIRST DU SPIELEND 
FERTIG! 



Willst Du Dich gegen die schwere Artillerie von heute wehren, brauchst Du einen 

STARKEN VERBÜNDETEN. HOL DIR DAS GRAVIS GAMEPAD™, DAS DAUERFEUER-JOYPAD MIT DEM 
KÄMPFERISCHEN CHARAKTER. FÜR LINKS- UND RECHTSHÄNDER. MIT 4 UNABHÄNGIGEN KNÖPFEN 
UND ABNEHMBAREN JOYSTICK. KOMPATIBEL MIT ALLEN PERSONAL COMPUTER 

Gameports. Hast Du erst das Gravis GamePad™ in der Hand, wirst AdvCUlCCd 

DU MIT ALLEN GEGNERN SPIELEND FERTIG. DAS GRAVIS GAMEPAD™ 

IST ÜBERALL ERHÄLTLICH, BEIM HÄNDLER ODER IM KAUFHAUS. 


PROFISOFT GmbH: Tel: 0541-122065, Fax: 0541-122470. OFFICE DATA: Tel: 0211-7488091, Fax: 0211-744210. ITESA: Tel: 061-83830, Fax: 061-838338. 
ADVANCED GRAVIS EUROPE: Tel: ++ 32-3-4582564, Fax: ++ 32-3-4582568. 
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THE E11D 


ELEMENTS 


Ein Jahr lang haben wir PC-Demos 
sträflich vernachlässigt, was uns ver¬ 
ständlicherweise den Unmut der 
Sound- und Grafikfeinschmecker un¬ 
ter Euch einbrachte. Unser neues Spe¬ 
cial mit drei neuen Power-Demos soll 
jetzt alles wieder gutmachen... 


Den Rekord in Sachen Spieldauer hält 
eindeutig diese Show der Gruppe „Xo- 
graphy” mit über 20 Minuten! Die vielen 
Teilstücke werden von einzelnen Lade- 
screens unterbrochen; klar, daß wir bei ei¬ 
ner derart geballten Ladung Quantität und 
Qualität nur ein paar Appetizer zur nähe¬ 
ren Beschreibung herauspicken konnten. 
So startet das Demo mit einem wahrhaft 
feurigen Countdown rund um alle Mit¬ 
wirkenden, später trifft man den guten al¬ 
ten Juggler auf einem Schachbrett wieder 
und darf den Gruppennamen über einem 
Helikopter, der Enterprise und anderen 
Stahlvögeln bewundern. Ein Raumglei¬ 


ter wird erst über freies Land geschickt 
und dann durch eine City voller textu¬ 
rierter Polygone, ein Wassertropfen brei¬ 
tet sich über die Greetings aus, und ein 
mit Apfelmännchen belegter Würfel lei¬ 
tet zu einem sehenswerten Wasserspiegel- 
Effekt über - ungemein beeindruckend ist 
auch der rasende Sturz durch einen lan¬ 
gen 3D-Tunnel mit texturierten Wänden 
geraten. Bis hin zu den finalen Credits ist 
stets prima Sound geboten, von häm¬ 
mernden Rhythmen über Mainstream bis 
nahezu psychedelischer Musik wurde 
kaum eine Stilrichtung ausgelassen. An¬ 
ders gesagt: ein Meisterwerk! 


MINUS 40 DEGREES 


Nomen est omen, denn die Jungs von 
„etemo” schaffen vor allem durch tol¬ 
le Sphärenmusik eine frostig-coole At¬ 
mosphäre. Nachdem der Gruppenname 
weggezoomt ist, zerbirst der schöne Ti- 
telscreen in der Kälte und macht schma¬ 
len Colorbars Platz, vor denen sich fre¬ 
che Dots in kurvigen Linien auf und ab 
schlängeln - zur Abwechslung mit 
glühend intensiven Rottönen. Im An¬ 
schluß daran ziehen Laserlinien breite 
Spuren über den Screen und werden 
von allerlei Karo-Mustern abgelöst, ehe 
sich überlagernde Kreise den Betrach¬ 


ter vollends schwindlig machen. Zahl¬ 
reiche Vektorobjekte in verschiedensten 
Farben und Formen gönnen dann eine 
kleine Verschnaufpause, bevor ein 
äußerst biegsamer Würfel schon wieder 
Zweifel am eigenen Durchblick schürt. 
Es folgt ein durchsichtig wasserblauer 
Würfel, der von sich neckisch umkrei¬ 
senden Dot-Kometen abgelöst wird, 
dann gibt’s noch einen roten Dot-Stem, 
und schon scrollen sanft die ab¬ 
schließenden Credits und Grüße herein. 
Das endgültige Ende der abstrakten 
Show markiert ein toter Teddy. 























SECOND REALITY 


Jetzt aber Bühne frei für das Sieger- 
Demo der „Assembly ‘93”! Das optisch 
und akustisch perfekt durchgestylte 
(speziell die Musik ist filmreif) Werk 
der „Future Crew” startet mit einem 
sachten Scrolling über eine Mond¬ 
landschaft - dort wird ein flüchtender 
Raumgleiter vom Himmel gepustet, ehe 
ein grimmiger Dämon den Titel des 
Demos präsentiert. Ein hereinhüpfen¬ 
des Schachbrett bildet den Untergrund 
für ein trudelndes Vektorobjekt, das 
dann von einem größeren ummantelt 
wird, und schon wechselt die Szenerie 
radikal: Plötzlich hämmert knallharter 
Techno-Beat aus den Boxen, und der 
Zuseher stürzt in einen Dot-Tunnel, um 


sogleich von wild wirbelnden Interfe- 
renzmustem überfallen zu werden. Jetzt 
schnellt eine Figur ins Bild, der man 
nicht allein im Dunkeln begegnen 
möchte, dann herrscht kurz trügerischer 
Friede, während vor einer Bergland¬ 
schaft gescrollt wird, nur um wieder auf 
ein geradezu teuflisches Portrait zu 
wechseln. Das Biest wird mit Lupenef¬ 
fekten abgetastet, vervielfältigt sich und 
zoomt dann wieder vom Schirm. 

Nun schlägt man auch musikalisch wie¬ 
der ruhigere Töne an, denn unauf¬ 
dringlich flotte Rhythmen begleiten ex¬ 
trem feine Plasmanebel in diversen Fär¬ 
bungen. Ein rotierender Würfel zeigt 
seine mit Plasmen belegten Seiten, 


anschließend kringelt sich eine Dot-Spi- 
rale auf dem Screen, und ein feuriges 
Schwert durchbohrt gespiegelt eine 
Raytracing-Grafik. Nach einer Fahrt 
über das weite Fraktalmeer kommt eine 
rassige Kriegerin ins Bild, weiter geht’s 
mit einem Raumgleiter, der sich seine 
Flugbahn in einem Gewirr von Hoch¬ 
hausschluchten sucht. Aus den Be¬ 
tonklötzen bildet sich dann rackzuck der 
Grappenname, der auch noch schön pla¬ 
stisch in Metallmuttern geprägt wird. 
Und bei den Credits werden zum krö¬ 
nenden Abschluß die einzelnen Ab¬ 
schnitte sogar nochmals im Miniformat 
eingeblendet - wow! 


HABEN 

WOLLEN? 

Verständlich, denn wer sich die¬ 
se drei Spitzendemos zum Spit¬ 
zenpreis entgehen läßt, dem ist 
wirklich nicht zu helfen. Alle an¬ 
deren könnten die Info-Tabelle 
mit der Bezugsadresse und allen 
weiteren wichtigen Angaben hilf¬ 
reich finden - wir wünschen 
schon mal viel Spaß! (ms) 


Titel 

Preis 

Lieferumfang 

lauffähig 

Bezug 

MINUS 40 DEGREES 

2,50 + Porto 

1 Disk 

ab einem 286er, 
aber voller Genuß 
erst auf 386ern 

Multimedia Soft 
Meienbergstr. 20 
99084 Erfurt 

Tel. 0361/5621656 

ELEMENTS 

2,50 + Porto 

1 Disk 

ab 386ern 

ohne EMM 386-Treiber, 
aber mit HIMEM.SYS 

Multimedia Soft 
Meienbergstr. 20 
99084 Erfurt 

Tel. 0361/5621656 

SECOND REALITY 

L_ 

5,- + Porto 

2 Disks 

ab 386 SX 

570 KB mit Gravis 

Ultra Sound 

1 MB mit Soundblaster 

Multimedia Soft 
Meienbergstr. 20 
99084 Erfurt 

Tel. 0361/5621656 




















Vier Sammlungen alter Filmtrailer auf CD. die man sich via „Windows” reinziehen kann 
- ist das nun eine liebenswerte Kuriosität oder schiere Abzockerei? Na, vor allem ist es 
ein Muß für Cineasten! 



Der Movie-Freak benötigt ei¬ 
nen 386er mit CD-ROM, 
„Windows 3.1" und einen 
knappen Hunni pro CD bzw. 
runde zwei für den kompletten 
Viererpack von Starlite, wel¬ 
chen hierzulande der Sound¬ 
kartenhersteller CPS exklusiv 
vertreibt. Dafür handelt er sich 
dann mit jeder Silberscheibe 
etwa 30 solcher Kiirzestfilm- 
chen aus den 40er, 50er und 
60er Jahren im amerikanischen 
Original ein. die er entweder 
unter „Windows" abspielen 
oder als ungewöhnlichen Bild¬ 
schirmschoner benutzen kann. 
Einige dieser Streifen sind 
wahre Kleinode, andere dage¬ 
gen so dilettantisch gemacht, 
daß es schon wieder lustig ist. 
So bringt die CD Trailers Spec- 
tacular großes Hollywoodkino 
auf den Digi-Screen, worunter 
man sich z.B. die Humphrey 
Bogärt-Klassiker „African 
Queen" und „The Maltese Fal- 
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con" vorzustellen hat. Dazu 
gehört aber auch eine recht hu- 
morige Führung von Alfred 
Hitchcock persönlich durch 
Bates’ Motel aus „Psycho“, und 
in „Sands of Iwo 
Jima" erlebt man 
einen der seltenen 
Auftritte von John 
W ayne ohne Cow¬ 
boyhut. Last not 
least schließt man 
so manche Bil- 



Wo bitte geht’s nach Tokio? 


dungslüeke - oder hättet Ihr ge¬ 
wußt. daß Raymond Burr 
(„Perry Mason") im ersten 
„Godziila”-Fi!ni mitwirkte? 
Bei den Classic Clips Science 
Fiction wurde ebenfalls auf die 
Mischung Klassiker & Skur¬ 
rilitäten gesetzt. Zu den er- 
steren gehören sicher die 
heute noch erschütternden 
Zukunftsvisionen „The Day 
the Earth Stood Still", „War 
of the Worlds" und „It Game 
from Outer Space". Die 
Freunde absonderlichen Hu¬ 
mors werden dagegen mit 


Leckereien w ie „The Brain Tä¬ 
ters" oder „Robot Monsters" 
bedient, bloß der geniale Trash- 
Streifen „Plan 9 from Outer 
Space" glänzt leider durch Ab- 
wesenheit. 
Aus heutiger 
Sicht genauso 
schreiend ko¬ 
misch sind 
viele der Zel¬ 
luloid-Perlen 
auf der CD 
Horrors!. /Vis 
Anspieltip für die Fans von 
herrlich billig produziertem 
GruselStoff empfehlen wir 
etwa den japanischen Reißer 
„Mothra" mit einem Killer-Ca¬ 
terpillar, der ganz Tokio ty¬ 
rannisiert. Würdig repräsen¬ 
tiert w ird das Genre aber auch 
von den „Teenage Zombies" 
und „The Navy vs. the Night 
Monsters", während „Curse of 
Frankenstein" mit Boris Kar- 
loff, „The Lost World" (der 
erste Dino-Horrorfilm) und 
George Romeros Ur-Zombies 
aus „Night of the Living 


Dead" ja völlig zu Recht Kult¬ 
charakter genießen. 
Genreübergreifend haben wir 
angefangen, und so wollen wir 
auch aufhören: DasWerk von 
Russ Meyer ist auf der Vi- 
cious Vixens-Scheibe zwar 
nicht vertreten, doch dafür 
jede Menge Powerfrauen, de¬ 
ren Lieblingsbeschäftigung 
meist schon aus dem jeweili¬ 
gen Titel ersichtlich ist 
(„Queen of Blood", „Lady 
Frankenstein", „Attack of the 
50 Ft, Woman”, „Sinderella& 
the Golden Bra”). Also auch 
diese CD ein echtes Samm¬ 
lerstück. um das man Euch in 
20 bis 30 Jahren schwer be¬ 
neiden dürfte... (mic) 


Classic Clips 

(Starlite) 


CD-Streifzug durch dreißig 
Jahre Kinogeschichte. 



Als Filmprojektor genügt ein 
386er mit „Windows 3.1" und 
CD-ROM. 



VGA Soundblaster 

mmHRoiand__ 
RAM: 1 MB IHM 


Maus _ 

Dt. Anleitung 



| üumt 



Ein Mann muß tun. was ein 
Mann tun muß... 
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In Zusammenarbeit mit 
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iWS DOS & Windows 

18,80 DM 

Diskette im Heft 


- das Universum im Computer! 


äari$söh - die total verrückte Horrorstory! 


PC Cosmos ist ein phantastisches Planetarium, 
das den Kosmos realistisch auf den Bildschirm 
zaubert. Legen Sie das Datum, die Zeit und den 
Ort fest, von wo aus Sie den Sternenhimmel 
betrachten möchten. Wählen Sie den Standort 
aus mehr als 1100 Städten aul' der ganzen Erde. 
Beobachten Sie Sonhe, Mond, Planeten und Ster¬ 
ne. Erfahren Sie per Mausklick von mehr als 
10.000 Sternenobjekten Name, Größe, Entfer¬ 
nung, Auf- und Untergangszeiten und vieles 
jnehr. Betrachten Sie Galaxien und Sternnebel 
von NASA-Raumsonden in Fotoqualität. Simulie¬ 
ren Sie Sonnen- b 2 «frv Mondfinsternisse oder 
beobachten Sie die Planeten in ihrem Lauf. 


Seit vor zwanzig Jahren ein Metecuygk|len Vor ~ 
garten des »Maniac Mansion« gekrjmht ist, passie¬ 
ren dort seltsame Dinge: Lila Tentakel hüpfen 
frei durch die Gegend. In der Küche hängt eine 
Kettensäge. Unter der Dusche sitzt die Mumie 
von Dr. Freds Cousin Ted, und zu guter Letzt ist 
Dein Schwarm Sandy in Dr. Freds Klauen gera¬ 
ten. Also mach Dich bereit für die spannendste, 
gefährlichste und albernste Rettungsaktion Dei 
nes Lebens. 

»Maniac Mansion« ist- vollständig in deutsch 
geschrieben, überzeugt durch exzellente Grafik 
und besitzt einen hervorragenden Interpreter, 
der intelligente Dialoge geradezu herausfordert. 


gibt es ab sofort im Zeit- 


Dre MS-DOS-Version ist voll updatefähig auf die Windows-Version. 






iE PRAXIS 


Unter der unscheinbaren Nummer 51 bietet 
der Sybex Verlag in seiner Reihe „Sharebert’s 
Software Hits” für knapp zwanzig Mark ein 
| Grafikprogramm an, das faszinierende Über¬ 
blend- und Verschmelzungseffekte ermöglicht! 


Kinderleicht und saugut! 
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Die übersichtliche Benutzeroberfläche 
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Morphing-Paket 

(Sybex) 


PRÄDIKAT: 


DIE SPIELARTEN 

l. „ J » r - 


RAM: 2 MB 


)ie einzelnen Schritte einer kompletten Um- 
sandlungssequenz 


Dt. Anleitung 




Nach dem Start des Pro¬ 
gramms erscheint das über¬ 
sichtliche Hauptmenü, wobei 
zum Sparen von wertvollem 
Speicherplatz Ausgangs- wie 
Endbild nur quadratisch und 
monochrom dargestellt wer¬ 
den - das Endprodukt hat 
selbstverständlich wieder das 
originale Format und (bis zu) 
256 Farben. Mit wenigen 
Mausklicks bestimmt man die 
verbindenden Gitterlinien und 
die gewünschte Zahl von Zwi- 
schenbildem. Die berechneten 
Bildchen werden dann im 
TGA-Format auf der Fest¬ 
platte gespeichert und lassen 
sich mit den beiliegenden 
Hilfsprogrammen auch zu ei¬ 
ner selbstablaufenden Filmse¬ 
quenz zusammenfügen, falls 
genügend Rechenpower vor¬ 
handen ist. Hinsichtlich Ge¬ 
schwindigkeit und Bedie¬ 
nungskomfort braucht sich 
dieses Shareware-Tool somit 
nicht hinter professioneller 
Soft zu verstecken, zumal es 
auch noch ein paar Spezialef¬ 
fekte und -Utilities für Video¬ 
filmer enthält. Anders gesagt: 
saugut! (st) 


Die verblüffenden Verwand- Morph-Methode: Hier legt 
Jungen in dem Film „Termina- man in der Ausgangs- und in 
tor 2”, Michael Jacksons der Endgrafik bestimmte Punk- 
„Black & White”-Video oder te oder ganze Bereiche fest, 
der „magischen” Kaffeewer- die während der Animations- 
bung - das alles ist Morphing, phase verformt werden sollen. 
Erstaunlicherweise läßt sich „DMorf V das Kernstück des 
dieses Verfahren in etwas ein- vorliegenden Pakets, arbeitet 
facherer Form auf jeder DOSe nach dem Transition-Verfah- 
realisieren, wobei man aber ren, also einer Kombination der 
gleich dazusagen sollte, daß gerade beschriebenen Metho- 
vemünftiges Arbeiten wegen den. Besonders vorteilhaft dar- 
der äußerst aufwendigen Be- an ist, daß man dabei auch 
rechnungen erst ab einem 386er völlig unterschiedliche Grafi- 
mit arithmetischem Coprozes- ken (Hund - Blumenstrauß) in- 
sor möglich ist. einander übergehen lassen 

kann. Andererseits akzeptiert 
„DMorf ’ als Ausgangsforma- 
1 c ,ed,g |ich TGA, TIF- oder 
IMG-Files; zur Bearbeitung an- 
Am simpelsten ist der söge- derer Bilddateien wird zusätz- 
nannteTransparency-Morph zu lieh ein Konvertierungspro- 
realisieren, bei dem zwei Bilder gramm wie etwa „PaintShop- 
ohne jede weitere Verformung Pro” (Sharebeit Nr. 1) benötigt, 
ineinander übergeblendet wer- Mit letzterem kommt man 
den. Das funktioniert allerdings übrigens auch an die Schnapp- 
nur dann problemlos, wenn schüsse auf einer Kodak Pho- 
man möglichst ähnliche Bilder to CD heran, so daß man nicht 
verwendet, z.B. zwei gleich gleich einen sündteuren Scan¬ 
große Gesichter. Wesentlich ner anschaffen muß. wenn man 
ausgefuchster ist die Warp- mal ein Foto verfremden will. 


Preiswerte Tool-Sammlung für 
dynamische Grafikspielereien. 



































Wir verkaufen ausschließlich Originalware in A-Qualitat! 



Service 


BESTELL-TELEFON: 

0211-633 006 

Mo.-Fr.: 10.00 -19.00 


TARGA Marhen-PCs 

Austattung aller Targa-PCs: 
•4MB RAM 

• 250 MB Festplatte 

• 1 MB Grafikkarte 

• 1.44 MB Laufwerk 3,5" 

• 1.25 MB Laufwerk 5,25" 

• AT-Bus-Controller 

• Targa VGA-Color-Monitor, 
strahlungsarm 

• Targa Tastatur, Targa Design 
Desktop-Gehäuse 

• Vesa Local Bus im 
Targa 486 DX 66 
•MS-DOS 6.0 Deutsch 

• 1 Jahr Garantie (Option 3 Jahre) 

• 1 Jahr Vollservice-Hilfe bei 
Problemen über Telefon oder Modem. 
Targa-Sofort-Finanzierung 12-24- 
36-48 Monate Ratenzahlung. 

• Alle Targa-PCs sind vorinstal¬ 

liert und sofort anschlußbereit! 
Targa 386 DX40 DM 2299,00 

Targa 486 DLC 33 DM2498,00 

Targa 486 DX 33 DM 2999,00 

Targa 486 DX 66 DM 3499,00 


Nicht lange warten, 
sofort bestellen. 

Nutzen Sie die zeitgemäßen 
Finanzierungsangebote von 
On-Line. 

Die Finanzierung erfolgt 
über die Hausbank, 
der effektive Jahreszins 
beträgt immer 12,9%. 


Aufpreise: 

Targa Big 

Tower Gehäuse DM 129,00 

Windows 3.1 Deutsch DM129,00 

Double Speed 

CD-ROM-Laufwerk DM 389,00 
Soundblaster 16 BASIC, 

Deutsch DM249,00 

Soundblaster 16 ASP, 

Deutsch DM 399,00 

On-Iine -Modem 

und Airwarrior DM199,00 

1 Jahr Vollservice-Hilfe bei 
Problemen über Telefon und 
Modem! Targa-Garantie und 
Vollservice-Verlängerung 
auf 2 Jahre 3% Aufpreis 

auf 3 Jahre 6% Aufpreis 

Kreditkauf ab DM 29,--/mtl. 
möglich! 

Wir akzeptieren American Express, 
Eurocard und Visa! 


PC-Hflfdware 

Mitsumi FX 001D Double Speed 
incl. Controller DM 399,00 

Sony CDU 33 A Double Speed 
incl. Controller DM 419,00 

Matsushita 562 Double Speed D 
incl. Controller DM 449,00 

Enjoy PC Symphonie, 

AdLib-komp. DM 49,00 

Media Concept 2.0, 

SB 2.0 kompatibel DM 99,00 
Media Concept 2.0 Plus, 

Boxen, Micro DM 129,00 

Sound Blaster Pro Deluxe Edit. incl. 
Lemmings und Indy 500 DM 215,00 
Sound Blaster 16 Basic DM 269,00 
Sound Blasterl 6 Multi CD DM 325,00 
Sound Blaster 16 ASP 
MultiCD DM 419,00 

Orchid SoundWave 32 DM 549,00 
Orchid GameWave 32 DM 349,00 

Multi-Media Kits: 

KIT 1 Mitsumi FX 001D mit 
Soundblaster Pro DM 599,00 
KIT 4 Matsushita 562B mit 
Soundblaster 16 Basic DM 699,00 
KIT 7 Sony CDU 33A DoubleSpeed 
mit Soundblaster 16ASP DM 729,00 
KIT 8 Toshiba 3401 B mit Soundblaster 
16 ASP SCSI 2 DM1249,00 

Fax-Modem Ibislink V.32 14.400bps 
intern, Gruppe 3 mit FZ DM 369,00 
Supramodem 2.400bps DM 79,00 
Super Mouse II, 

schwarz oder weiß DM 24,90 
Thrustmaster Flight Stick DM 159,00 
Gravis Pro Analog DM 89,00 
Gravis Gamepad DM 49,00 
Disketten HD 31/2" 1,44 MB 
formatiert, 10er Box DM 9,99 
weitere Produkte auf Anfrage! 


Software-Hits 

Aces over Europe DM 94,90 

Alone in the Dark 2 DM99,90 

Battle Isle 2 DM 94,90 

Bazooka Sue DM 99,90 

Christoph Kolumbus DM 94,90 

Das Schwarze Auge 2 DM 99,90 

Day of the Tentade DM 99,90 

Der Patrizier DM 94,90 

Der Schatz im Silbersee DM 99,90 

Die Siedler DM 94,90 

Dragonsphere DM 99,90 

Elite 2 - Frontier DM 79,90 

Forgotten Castle DM 94,90 

Freddy Pharkas DM 79,90 

Gabriel Knight DM 79,90 

Goal! DM 69,90 

Gobliiins 3 DM 94,90 

Inca 2 DM 99,90 

Ishar 2-Messengers of Ooom DM 69,90 


Kasparovs Gambit 

DM 

94,90 

Kingmaker 

DM 

79,90 

Leisure Suit Larry 6 

DM 

79,90 

Links 386 PRO 

DM109,90 

Lollypop 

DM 

84,90 

Lost in Time 1 und 2 

DM 

99,90 

Lothar Matthäus Fußball 

DM 

79,90 

Mad News 

DM 

94,90 

Microcosm 

DM 

99,90 

Might & Magic 5 



-Dark Side of Xeen 

DM 

99,90 

Mortal Kombat 

DM 

59,90 

NHL Hockey 

DM 

94,90 

Oscar 

DM 

59,90 

Pinball Dreams 

DM 

69,90 

Pinball Fantasies 

DM 

69,90 

Pirates! Gold 

DM109,90 

Pizza Connection 

DM 

94,90 

Privateer 

DM 

99,90 

Privateer Special 0p. 

DM 

44,90 

Privateer Speech Pack 

DM 

44,90 

Quest for Glory 4 

DM 

79,90 

Shadow Caster 

DM 

94,90 

Silverball (PC-Flipper) 

DM 

59,90 

Sim City 2000 

DM 

84,90 

SSN 21 Sea Wolf 

DM 

94,90 

Star Trek II 

DM 

94,90 

Starlord 

DM109,90 

Strike Commander 

DM 

99,90 

Subwar 2050 

DM109,90 

T.F.X. 

DM 

99,90 

Ultima 8 - Pagan 

DM 

99,90 

Ultima 8 - Speech Pack 

DM 

44,90 

Zeppelin 



- Giants of the Sky 

DM 

94,90 


CD-Rom Soffujare 


Erotik Software 



ARI Bangkok II 

DM 

59,90 

Animation Fanasies 1 bzw. 2 


jeweils 

DM 

74,90 

Asian Ladies 

DM 

74,90 

Moving Fantasies 

DM 59,90 

My Private Collection 

DM 

89,90 

My Private Collection 2 

DM 

89,90 

Nightwatch Interactive 

DM144,90 

Physical Therapy Vol. 3 

DM 

59,90 

Pornmania 2CDs 

DM109,90 

Private Pictures 

DM 

89,90 

Seventh Heaven 

DM 

64,90 

Visual Fantasies 

DM 59,90 

Theresa Orlowski CD-ROM 


Backdoor Club 

DM 

44,90 

Club Ecstasy 

DM 

44,90 

Double Dragon 

DM 

44,90 

Dream Boys 

DM 

44,90 

Dream Girls 

DM 

44,90 

Foxy Poker 

DM 

79,90 

Juicy Fruit 

DM 

44,90 

Teresa in Paradise 

DM 

79,90 

Teresa Personally 

DM 

69,90 

Tropica) Heat 

DM 44,90 


Clip Collection 

Foxy Clips 

DM 

39,90 

Love Pictures 

DM 

39,90 

Sweet Little Sixteen 

DM 

39,90 

Pussy Puzzles 

Electric Dreams 

DM 

44,90 

Erotic Zone 

DM 

44,90 

Foxy Puzzle 

DM 

54,90 

Screen Explosion 

DM 

44,90 

Teresa Art of Eden 

DM 

79,90 

Teresa Private Album 

DM 

79,90 

CD-ROM Spiele 



Alone in the Dark 

DM109,90 

Battle Isle 2 

DM109,90 

Burning Steel comp. 

DM 

99,90 

Commanche comp. 

DM109,90 

Cyberrace 

DM 

99,90 

Day of the Tentade 

DM 

99,90 

Dracula Unleashed 

DM 

99,90 

Dune 

DM109,90 

Dungeon Hack 

DM 

79,90 

Eye of the Beholder Trilogy 


(1,2 und 3) 

DM 

99,90 

Fantasy Empire 

DM 

79,90 

Freddy Phakas 

DM 

94,90 

Gabriel Knight 

DM 

94,90 

Goblins 3 

DM114,90 

Inca 2 

DM114,90 

Iron Helix 

DM 

94,90 

Journeyman Projekt 

DM 

69,90 

Kings Quest 6 

DM 

99,90 

Lollypop 

DM 

79,90 

Man Enough 

DM 

79,90 

Microcosm 

DM 

99,90 

Might & Magic 3-5 

DM 

99,90 

Rebel Assault 

DM 

89,90 

Strike Commander 

DM 

99,90 

Stronghold 

DM 

94,90 

The 7th Guest 

DM109,90 

Turrican 2 

DM 

69,90 

Ultima Underworld 1+2 

DM 

99,90 

Winter Olympics 

DM 84,90 

Zeppelin 

DM 

99,90 

Musik CD-ROMs 

All Music Guide 

DM 

99,00 

Billie Holliday 

DM 

59,00 

Herbert Grönemeyer 

DM 

39,00 

Sound Sensations 

DM 49,00 

Ultima Mod 

DM 

69,00 

Werden Sie jetzt 
On-Line Vertrags- 


Händler in Ihrer Stadt! 
Wir suthen ab sofort 
Vertragshändler mit 

Cebietssfhutz zu 
Top-Konditionen! 


Gewinnen auth Sie 

mit On-Line. 



Tel. 0211-633006 



Hard- und Soffuiarehifs für den PC 

On-Line Service ist eine Division der SOFT & SOUND Software GmbH, Rethelstr. 130, 40 237 Düsseldorf 










Binnen weniger Jahre hat sich der PC vom faden 
Bürogehilfen zum erfolgreichen Prügelknaben 
gemausert: Nach kleinen Anlaufschwierigkeiten 
ist die erfolgreichste aller Arcade-Raufereien nun 
auch auf der DOSe gelandet! 


Marmor, Stein und Eisei 




Mortal Kombat 

(Acclaim/Virgin) 


GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 


Hau mir in die Augen, 


Schwierigkeit: 5 Stufen 
Preis: ca. 79,- DM 


Soundblaster 


Roland 


Joystick 


RAM: 4 MB 


Dt. Anleitung 


Im Unterschied zur Konkur- sollte schließlich der gelegent- 
renz aus „Street Fighter DH oder lieh am Screen auftauchende 
„Body Blows" wurden die sie- grüne Ninja, der dem Spieler 
ben Teilnehmer dieses von Tips gibt, wie auch er sich noch 
Meister Shang Tsung ausge- zum Kampf herausfordem läßt 
richteten Turniers nicht ge- Obwohl die Farben unter der 
zeichnet, sondern kunstvoll di- Konvertierung ein bißchen ge- 
gitalisiert. Alle haben ihren ei- litten haben, ist die Präsentati- 
genen Kampfstil, ihre eigenen on nach wie vor beein- 

Spezialtechniken und last but druckend: Die hervorragend 

not least ihre eigenen „Finish- animierten Digi-Akteure wir- 
ing Moves”, die es allerdings ken lebensecht, der mit Sprach¬ 
est herauszufinden gilt. ausgabe aufgepeppte Begleit- 

Bevor jedoch all die Messer, sound ist eine wahre Wonne. 
Feuerbälle. Blitze oder Ener- Die Blutspritzer hat man aus 
giewellen durch die insgesamt der offiziellen Deutschland¬ 
sechs Arenen sausen, darf man Version zwar entfernt, aber 
im Optionsmenü einen der fünf dafür werden alle Brutalos mit 
Schwierigkeitsgrade und die astrein umgesetzten Kampf¬ 
gewünschte Steuerung aus- techniken reich entschädigt. Al- 
wählen, wobei hier vom Key- f lerdings verlangt vor allem der 
board über Zwei- bzw. Vier- Keyboardbetrieb ein Höchst¬ 
buttonsticks bis zum Gamepad maß an Geschicklichkeit und 
nahezu alles erlaubt ist. Dann Reaktion, per Joystick geht's 
kann man sich entweder zuerst schon besser, und ganz fein 
mit einem menschlichen raus sind die Besitzer des PC- 

Freund uni die Turriierteilnah- Joypads von Gravis. Fazit: 

me kloppen oder als Einzel- Asiatischer Kontaktsport für 
kämpfer direkt in den Ring Fingerfertige mit der probaten 
steigen - dort muß man sämt- Ausrüstung, (ms) 
liehe Gegner in Dreirunden- 
Kämpfen k.o. schlagen oder 
zumindest nach Ablauf des 
Zeitlimits mehr Energie übrig 
haben. 

Zwischendurch stehen zur Er¬ 
holung kleine Bruchtests an, 
bei denen mittels heftigem 
Stickrütteln diverse Blöcke auf 
ihre Belastbarkeit überprüft 
werden. Weiter geht's mit ei¬ 
nem Match gegen das eigene 
Spiegelbild, dann kommen 
nochmals die übrigen Gegner 
paarweise dran. Wer jetzt im¬ 
mer noch nicht aufgibt, läuft di¬ 
rekt in die vier Arme des riesi¬ 
gen Goro, bevor zum großen 
Showdown Shang Tsung 
höchstselbst erscheint - der 
sich aufgrund seiner hervorra¬ 
genden Kontakte zu göttlichen 
Welten der Gestalt (und der 
Fähigkeiten!) jedes beliebigen 
Kämpfers bedienen kann. 

Nicht ganz vergessen werden 


170000 


Ab einem 386er mit 33 MHz darf 
gekloppt werden, der Packung 
liegt ein Demo von „Indy Car 
Racing” bei. 
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"Adam Riese" ist eines der intelligentesten Mathematik Programme für Ihren PC! "Adam Riese" beherrscht das 
komplette Spektrum der Analysis und Algebra, in das ein Schüler ab der 8. Klasse eingeführt wird. Im Mittelpunkt 
steht die Diskussion der im Schulbereich vorkommenden Funktionen. Wie im Schulunterricht werden Terme 
umgeformt oder Gleichungen gelöst. Es werden aber nicht nur die Ergebnisse ermittelt, sondern jeder einzelne 
Umformungsschritt oder Regelanwendung werden protokolliert und angegeben. So sind Sie in der Lage, den 
kompletten Lösungsweg nachzuvollziehen. Das Ziel ist es, daß der Computer komplette Klassenarbeiten lösen oder in 
einem gewissen Maß teuren Nachhilfeunterricht unterstützen bzw. sogar ersetzen könnte. "Adam Riese" arbeitet 
dabei so allgemein, daß der Einsatz nicht nur auf die Mathematik beschränkt bleibt, sondern er kann auch 
physikalische oder chemische Formeln umformen und nach gewünschten Größen hin auflösen. "Adam Riese" ist also 
ein richtiger Alleskönner, oder einfacher: "Der Traum jedes Schülers!" 


rrmflr 


Termtqschenrechner, d.h. viel« 

Zusafzfunktionen gegenüber herkömlichen 
Taschenrechner- funktionen: Ausklammern, 
Ausmultiplizieren, Zusammenfassen, 
Erweitern, Kürzen, Auflösen von 
Klammern, Binomische Formeln, 
Additionstheoreme, Potenzgesetze, 
Wurzelgesetze, Logarithmengesetze, etc. 

Auflösen von Gleichungen nach x hin bei 
folgenden Gleichungstypen: linieare, 
quadratische, ganzrationale, 
gebrochenrationale, Wurzel, Exponential, 
Logarithmen, sin(x), cos(x), tanjx), 
arcsin(x); arccos(x), arctan(x) 

Auflösen von Gleichungen zu einer 
gesuchten Größe oderteiltermes hin 

Durchführung einer Polynom-Division für 
beliebige ganzrationale Polypome 

Bestimmung des Definitonsbereches einer 
Funktion 

Bildungen von Ableitungen, 
Stammrunktionen und Umkehrfunktionen 

Durchführung einer kompletten 
Kurvendiskussion (Definitionsbereich, 
Definitionslücken, 

Symmetrieeigenschaften, 3 Ableitungen, 
Nullstellen, Extrema, Wendestellen, 
Asymptoten, Verhalten bei sehr großen 
Werten, Wertetabellej 


Gleichzeitige Darstellung beliebig vieler 
Funktionen!! I 

Ausschnittvergrößerungen mit einer 
Auflösung bis zu einem Millionstel 

Eine wahlweise automatische oder 
manuelle Einteilung der 
Koordinatenachsen 

Das Koordinatensystem kann einen 
Wertebereich von -1.000.000.000 bis 
1.000.000.000 darstellen 

Die Koordinaten eines Punktes können 
mittels eines Fadenkreuzes relativ genau 
bestimmt werden (bis auf 7 Stellen genau) 

Winkel können im Bogen-, Grad- oder 
Neugradmaß gemessen werden 

Darstellung von Parameterfunktionen mit 
bis zu 22 verschiedenen Parametern 

Optionale. Darstellung von 
Vorzeichenbereichen, 

Steigungsbereichen, 

Krümmungsbereichen, Nullpunkten, Hoch- 
und Tiefpunkten, Wendepunkten, der 
ersten Ableitung ff'fx}), einer 
Stammfunktiön (F|x)j und der 
Umkehrfunktion 


“Adam Riese" berechnet Nuilstellen, 
Extrema und Wendesfellen 

Ist eine Funktion in einem bestimmten 
Intervall integrierbar, bestimmt das 
Programm mittels der Rechteckmethode, 
der Trapezmethode, nach dem 
Simpson-Verfahren oder der adaptiven 
Quadratur den Wert 

Vier ausführliche Typen von Wertetabellen 
werden erstellt (für sehr große x-Werte, 

. sehr kleine x-Werte, Verhalten an Stelle 
a,etc,j 

pHändleranfragen erwünscht! i 


Beispiel für eine einfache Berechnung (Normalmodus) 


Lauffähig auf ollen PC mit mindestens 640 KB Hauptspeicher ab MS-DOS 3.0, EGA oder VGA Grafikkarten. Eine Festplatte bzw. Maus ist nicht erforderlich ober ratsam. Fragen Sie Ihren örtlichen Händler nach "Adam Riese”! 


Bestellservice: (02547)1253 

Preis bei Versand: INLAND: DM 83,- Vorkasse oder DM 87,- Nachnahme (AUSLAND: 

DM 94,- Vorkasse) - Alle Preise sind unverbindlich für unsere Händler! 

Wolf Software & Design GmbH 

Schürkamp 24 - 48720 Rosendahl 

Telefon 02547/1253 - Telefax 02547/1353 
























Selbstverständlich kann man 


nerarbeit, egal, ob sie allein, zu 
zweit am selben Computer 
: oder über Modem antreten. Die 


'Thre Spielbarkeit macht 
Adiese endlich auch für den 
PC umgesetzte Codemasters- 
Raserei so ergiebig - selbst 
wenn man den Screen dabei 
nicht mit protzigen PS-Boli- 
den, sondern mit kleinen 
Modellautos heimsucht! 

Weil es hier nicht so schreck¬ 
lich ernst zugeht, gehören zum 
Fuhrpark auch winzige Schif¬ 
fe, Hubschrauber oder Panzer, 
deren spezielle Fähigkeiten 
(Ballern, Fliegen etc.) Ab¬ 
wechslung auf die Piste brin¬ 
gen. Die 27 Kurse sind in all¬ 
täglichen, aber keineswegs 
„normalen” Szenarios ange¬ 
siedelt: Man qualifiziert sich 
etwa in der Badewanne, dann 
geht’s auf dem Frühstücks¬ 
tisch, im elterlichen Schlaf¬ 
zimmer oder auf dem Gara¬ 
genboden weiter... 
Beruhigenderweise sind aber 
auch die gängigen Genre-Fea¬ 
tures vorhanden, also z.B. drei 
unterschiedliche Spielmodi für 
die ein oder zwei Piloten, ein 


Wenn das mal Mama sieht... 


extraschweres Bonusrennen, 
zehn digitale Identifikations¬ 
figuren oder ein vielfach vari¬ 
ierbares Spieltempo. Eher be¬ 
unruhigend, daß die meisten 
der Strecken lang und tückisch 
sind, dazu stecken sie voller 
schmaler Brücken, Sprung¬ 
schanzen, rutschiger Milchla¬ 
chen und bremsender Kleber¬ 
flecken. Doch die Steuerung 
via Tasten oder Stick klappt 
am PC mindestens so gut wie 
anno Mega Drive bzw. Amiga, 
darüber hinaus gibt es hier so¬ 
gar noch eine hervorragende 
Maussteuerung. Die Grafik aus 
der Vogelperspektive ist ge¬ 
genüber den Vorgängermo¬ 
dellen ein bißchen bunter und 
detailfreudiger geworden; sie 
scrollt auch ordentlich, solan¬ 
ge der benutzte Rechner nicht 
zu schwachbrüstig ist. 

Einzig der Sound kann bei den 
DOSen-Vehikeln nicht voll 
überzeugen, aber das läßt sich 
bei einem sonst durchweg ge¬ 
lungenen Game ja wirklich 
verschmerzen, oder? (mm) 


TTm Unterschied zu den bei- 
JLden Ledereiern nebenan 
tickt hier eine wahre Kom¬ 
plexitätsbombe vor sich hin - 
plötzlich wird der Raufsport 
Football da zum reinsten 
Denksport! 


sieht denn genau-so aus, wie 
man sie sich bei dem bisher 
Gesagten vorstellt: Die Grafi¬ 
ken sind relativ mager und zu¬ 
dem nur mäßig animiert, dazu 
kommen ein quäkiger Sound, 
aber eine sehr solide Maus¬ 
steuerung. 

Wer Spieltiefe bis zum Abwin¬ 
ken, Ausdruck- und sonstige 
Optionen, Tabellen und Edi¬ 
tiermöglichkeiten ohne Ende 
haben will, der spielt hier also in 
der ersten Reihe - Neulinge ma¬ 
chen dagegen besser einen Rie¬ 
senbogen um das Game, (mic) 


Micro Machines : 

(Codemasters) 


Witziges und 
Autorennen. 

)rima spielbares §p 
1 

GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 

&| 

70% \ 
66% 
82% 
87% 

1 

Für Fortgeschrittene 

Preis: ca. 79,- DM 

Selbst auf einem 286er und von 1; 
Disk spielbar. 


Soundblaster 

HD: 1 MB 

Roland 

RAM: 640 KB 

Joystick 


Maus 

Dt. Anleitung 


Keine zwei Minuten nach dem 
Programmstart ist schon klar, 
was den Freund amerikani¬ 
scher Nationalsportarten hier 
erwartet: Ein bis zwei mensch¬ 
liche Buchhalternaturen dürfen 
so ziemlich alles auswählen, 
einstellen oder abändem, was 
sich ein Footballerhirn über¬ 
haupt ausdenken 
kann. Ihr Betäti¬ 
gungsfeld erstreckt 
sich u.a. auf alle 28 
offiziellen NFL- 
Teams (inklusive 
des jeweiligen 
Stammkaders der 
letzten fünf Jahre), 
die Matchdauer, den 
Spielmodus (Liga 
oder Einzelspiel) so- Der J ä g er des verlorenen Leders, 
wie Wetter, Temperatur, Spiel¬ 
monat und noch etliches mehr. 


sämtliche Spieler in allen 
Teams editieren - und dazu 
198 verschiedene Spielzüge, 
:die selbst wieder 70fach va¬ 
riabel sind. Die horizontal 
scrollende bzw. ruckelnde Ra¬ 
senaction übernimmt der Rech¬ 
ner dagegen immer ganz allein; 
seinen menschlichen Kollegen 
überläßt er nur die reine Trai- 


: technische Seite der Medaille 


NFL Pro League 
Football 

(Micro Sports/Dig. Integration) j 


Wie der Titel schon andeutet: 
Stratego-Football für Profis. 


GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 


Für Experten 
Preis: ca. 105,- DM 


Der Touchdown gelingt erst ab 
einem 386er mit 4 MB RAM. 


HD 


9 MB 


RAM: 4 MB 
Zus.: 3 MB erf. I Maus 





































































GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 


Soundblaster 


Maus 


Brauchbare Footballsimulation 
mit hohen Ansprüchen an den 
Rechner. 


Neulinge greifen sowieso bes¬ 
ser zu „Front Page Sports 
Football Pro”. 


NFL ‘94 

(Konami/Gametek) 


Magerer Aufguß des Konami- 
Oldies. 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 119,- DM 


HD: 


5 MB 


RAM:640 KB 


Dt. Anleitung 


Der rauhe Titel führt eher in die 
Irre, denn von der Sache her ist 
das Accolade-Game gar nicht 
so weit vom Konami-Kollegen 
entfernt: Wie dort geht es im 
Endeffekt um den Gewinn des 
Superbowls, wobei man seine 
Mannen auf ganz ähnlich auf¬ 
gebauten Screens mit editier¬ 
baren Spielzügen versorgen 
und dann wahlweise eigen¬ 
händig oder mit Hilfe des 
Rechners auf dem Rasen in 
Richtung Meisterschaft diri¬ 
gieren kann. Ebenfalls vorhan¬ 
den sind selbstverständlich die 
üblichen Statistiken, ein Mann¬ 
schaftseditor und die sonstigen 
Standardfeatures. 

Im Unterschied zu Konamis 
Magerkost legte man hier Wert 
auf eine schickere Präsentati¬ 
on. Die zehn verschiedenen 
Blickwinkel auf das Feld und 
die SVGA-Grafik haben nur 
den Nachteil, daß sie in der 
Praxis trotz einstellbarem De¬ 
tailgrad erst mit ausreichender 
Rechenpower richtig in 
Schwung kommen. Der Sound 
ist ordentlich, und bei der 
Steuerung hat man sogar an die 
Joystickunterstützung gedacht. 
Spielerisch bildet Unnecessary 
Roughness einen vernünftigen 
Kompromiß zwischen Action 


Das Konami-Team ist eigent¬ 
lich ein alter Bekannter, denn 
bereits vor anderthalb Jahren 
präsentierte man unter dem 
Namen „NFL Football” eine 
ähnlich actionreiche Variante. 
Auch damals durfte man mit 
einem der 28 NFL-Clubs das 
Trainingslager besuchen, an 
Freundschafts- oder Ligaspie¬ 
len teilnehmen und die 
Spielzüge variieren - trotzdem 
lag (und liegt) der Schwer¬ 
punkt eindeutig auf dem Ac¬ 
tionpart, bei dem der Coach je¬ 
den Spieler auf dem Feld ein¬ 
zeln steuern konnte. Dazu kam 
ein Transfermarkt, aber der 
war letztlich genauso über¬ 
flüssig wie die obligatorischen 
Statistiken. 

Die Änderungen beim Nach¬ 
folger halten sich in engen 
Grenzen: Die vertikal scrol- 
lende Grafik ist rackelig und 
schlecht animiert wie eh und 
je, der Sound genauso dudelig. 
Auch die Maussteuerung hakt 
immer noch, so daß bloß die 
nette Replayfunktion und die 
aktualisierten Teamstatistiken 
einen Neukauf rechtfertigen 
könnten. Andererseits steht 
den Profis mittlerweile genü¬ 
gend überzeugendere Foot¬ 
ballsoft zur Verfügung, und 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99,- DM 


RAM: 2 MB 

Joystick 

Zus.: unt. 

Maus 


und Taktik, aber bis zur Ta¬ 
bellenspitze ist es auch für die¬ 
ses Game noch ein weiter 


Unnecessary 

Roughness 

(Accolade) 



















































Der uirtueüe Alptraum 


meist auftretenden 
„Bewaffnungspro¬ 
blems" zu tun: Die 
selbst entwickelten ; ? j 

Knaller sind einfach ß 

zu stark und zerbrö / j 

sein neben dem an- 
gepcilten Monster 
gleich noch das halbe B ^ i 

Gebäude! Anfangs ist HSfSfflT! 

das ja ganz lustig, weil die um- 
sliir/.endcn Pfeiler und herun¬ 
terkrachenden Decken oft ein 
komplettes Stockwerk auf einen 
Schlag monsterfrei machen 
andererseits drücken derart 
schnelle und umfas¬ 
sende Eifolge länger¬ 
fristig doch auf die 
Motivation. 

Weil nun nicht je¬ 
der die nötige Selbst¬ 
beherrsch ung hat 
ff j und freiwillig eine 
schwächere Ausrü- 
1 st ung wählt, haben 


Wer keinen Charakter hat, 
braucht auch keine Charakter¬ 
werte und wer die dickste 
Wümme besitzt, ist weder auf 
langwierige Gespräche noch auf 
das Lösen feinsinniger Rätsel 
angewiesen er schafft die Pro¬ 
bleme mit Pulver und Blei aus 
der Welt. Und genau hier ver¬ 
langt das sonst vollkommen auf 
Blut & blaue Bohnen fixierte 
Game auch eine gewisse gei¬ 
stige Aktivität vom Spieler: Be¬ 
vor der namenlose Held in den 
3D-Dungeons zur Sache kom¬ 
men kann, muß er erst in die 
Waffenkammer, um dort seine 
ureigene Spezialmunition zu¬ 
sammenzubasteln. Damit die 
Angelegenheit nicht unnötig 
kompliziert wird, erweist sich 
seine Knarre als Allesfresser* 
die von Elefantenschrot über In¬ 
sektenspray bis zur Mini-Side- 
winderrakete jedes erdenkliche 
Futter schluckt. 

In dieser Hexenküche lagern 
aber nicht bloß fertig konfek¬ 
tionierte Geschosse, man kann 
aus den überquellenden Vorrä¬ 
ten an Schwefel. Benzin. Uran 


etc. auch höchst individuelle 
Formen von Munition erschaf¬ 
fen. Ironischerweise bekommt 
man es bei der anschließenden 
Umsetzung in die Praxis leicht 
mit dem Gegenteil des sonst 


leichter tun sich Leute, die 
selbst einen Scanner besitzen 
oder jemanden kennen, der für 
sie die Digitalisierung über¬ 
nimmt - wie Ihr anhand der 
Screenshots erkennen könnt, 
gehören auch w ir zu diesem er¬ 
lauchten Kreis. 

Technisch bietet Dumdum die 
standesgemäß bombige Prä¬ 
sentation und eine narrensiche¬ 
re Maus-/Joysticksteuerung. 
Aber am stärksten überzeugt 
das Game natürlich durch seine 
revolutionären spielerischen 
Neuerungen - diese Schock¬ 
ware ist schlichtweg ein Muß 
für Menschen mit Killcrin- 
stinkt! (od) 


Die originellste 3D-Metzelei aller 
Zeiten! 


sich die Programmierer etwas 
Geniales einfällen lassen, um 
den Killer vor dem Monitor bei 
der Stange zu halten: Wer sich 
an den Fantasy-Gegnern satt- 
gesehen hat. kann seine ganz 
privaten Lieblingsfeinde als Ka¬ 
nonenfutter durch DumDurn 
schicken! Dazu muß er nur Fo¬ 
tos der entsprechenden Subjek¬ 
te an den Hersteller schicken, 
etwa zwei Wochen später erhält 
er eine Updatedisk mit dem 
neuen Gegnerarsenal. Noch 


Wer auf ein paar Grafikdetails 

verzichtet, kommt sogar mit ei¬ 

nem XT und Hercules-Karte aus. 


Das weiter vorne im Heft getestete „In 
Extremis” sieht zwar aus wie „Boom”, ist 
aber eher abenteuerlich angehaucht - 
diesen Action-Klon hingegen umweht der 

kalte Hauch des Todes! 


{Dieser Dungeon ist zu klein für uns beide! 


DumDum 

(Idee Software) 


GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 


Ich glaub’, mich tritt ein Redakteur. 


Pro Audio 


Soundblaster 


Roland 


































Archon Ultra 
Aufschwung Ost 
Battle Isle 2 * 
BazookaSue* 

Blue Forces 
Campaign 2 
Cannon Fodder * 

Caribean Desaster 
Comanche 

Comanche Data Disk 1 & 2 
Dark Sun - Shattered Li 

Der Patrizier 
Der Planer 
Die Siedler * 

on Master 2 * 


Flightsimulator 5 

neue Scenery Disks speziell füi 

Freddie Pharkas (dt.) 

Goblins 3 
Grand Prix 


Incredible Cartoons 
Indy Car Racing 
Innocent Untii Caught 
Jurassic Park 
>Quest6 

“Lands Of Lore (dt.) 
Larry 6 

Legend Of Kyrandia 2 
Lost Vikings 
Lothar Matthäus * 

Mad Burg: 


Magic Of Endoria * 
Maniac Mansion 2 (dt.) 
Master Of Orion 
Mortal Combat 


■1 


II Fantasies 
Pirates Gold (dt.) 

Pizza Connection * 

Police Quest 4 
Prince Of Persia 2 
Privateer 

Privateer Speech Pack, Special OPS 1 
Quarter Pole * 

Railroad Tycoon Deluxe 
Railway Challenge 
Return Of The Medusa Gold * 

Sam & Max (dt.) 

Sheriock Holmes 

Silverball __ 

t Farm (dt.) 

Software Manager * 

Spelunx * 

SSN-21 Seawolf * 

Starlord * 

Star Trek 2 


Strike Commander 
Strike Commander Zusatz-Disks 
Stronghold 
Subwar 2050 
Syndicate 

Syndicate Data Disk 
T.F.X. 

Terminator Rampage (dt.) 
Tornado incl. Mission Disk 1 
Turrican 2 * 


Victory At Sea * 

Warlords 2 
X-Wing 

X-Wing Mission Disk: B-Wing 

X-Wing Upgrade Kit (incl. Mission Disk 1) 

Zeppelin 


Legend Of Ferghail 
MadTV 
Mantis 
Mo nkey Isla 

North & So 

Populous 


7th Guest (Euro-Vers.) SONDERPOSTEN! 89,95 
Airbus A320 US-Edition _ 99,95 

Battle 


Buming Steel incl. Missions 
Comanche incl. Missions 1 & 2 (dt.) 
D-Gen. / Mario Is Mis 
Das Schwarze Auge 
Der Patrizier 

iie«""“ -- 


Dracula Unleashed 
Dragonshere * 

.. Eye Of The Beholder Trilogy (dt.) 
Goblins 3 

History Line 1914-1918 
Inca 2 


89.95 

69.95 

79.95 

79.95 

89.95 

79.95 

89.95 
89,95 


Indiana Jones 4 (dt.) 
Jones In The Fast Lane 
Jurassic Park 
Jütland 
Kings Quest 5 
Kings Quest 6 

Mad Dog Mc Cree 
Maniac Mansion 2 (dt.) * 


Aktionspreis! 49,95 


Aktionspreis! 59,95 


Return To Zork 
S.W.O.T.L. & Sceneries 
Star Trek* ______ 


T.F.X. (dt. Anleitung) 119,95 

Tornado 89,95 

Ultima Underworld 1 & 2 99,95 

CD-ROM Laufwerke 

CD-ROM, intern ab 349,- 

Panasonic 562 B, Double Speed, intern 479,- 


Soundblaster Midi Adapter 
Soundblaster 2.0 
Soundblaster Pro 


Festplatten intern 

220 MB, AT-Bus 499,- 

340 MB, AT-Bus 699,- 

220 MB, SCSI 599,- 

Andere Größen auf Anfrage! 


Advanced Gravis GamePad 


Competition Mini PC-Stick 


Bestellannahme 

Telefon (030) 621 60 21 
Telefax (030) 622 90 15 


3.5-MF 21- 

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! 

Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps 
gegen Rückporto unseren Gesamtkatalog an! 

Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt. 
Irrtümer und Preisänderungen Vorbehalten! 
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse, 

9,50 bei Nachnahme, 

15,- bei Ausland (nur Vorkasse!) 
ab 250,- versandkostenfrei! 


Laden- & Versandanschrift 

Media Point Vertriebs GmbH 
Jonasstraße 28 
12053 Berlin (Neukölln) 


Automatischer Ansagedienst für aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 
















































Zwei Jahre blieb Loriciels Jimmy den Amiga-Plattformen treu, dann ging er zum Re¬ 
genbogen am PC. Nur leider hat er unterwegs ein wenig Power eingebüßt - man schöpft 
Verdacht, daß der lange Weg ihn müd gemacht... 


Jim im Dschungel 


einzelnen der herumliegenden 
Schlüssel aufklauben; vergißt 
er einen, gibt es meist kein 
Zurück mehr. 

Dabei lohnt sich das Weiter¬ 
kommen im abwechslungsrei¬ 
chen Leveidesign durchaus: 


normale Pixeleien und Ray- 
tracingbilder durcheinander; 
dazu kann man den Screen- 
ausschnitt einstellen 
und wahlweise auf ^ t 
ein grafisch abge- Jllk 
specktes Spiel- 
feld zurückgrei- JHH ^ajL 
fen. Die beige- 
legte 3D-Brille ist ll.ßL M 


Soundblaster 


Unglückliche Kollegen? 


Minimum ist ein 386 DX mit 
VGA-Karte. 


Schwierigkeit: 3 Stufen 
Preis: ca. 119,- DM 


Etwas prosaischer formuliert 
kann der konvertierte Held trotz 
neuerdings mitgelieferter 3D- 
Brille nicht mehr so überzeu¬ 
gen wie anno Amiga, als er nur 
knapp an einem Hit vorbei¬ 
schrammte. Aber ehe wir zur 
Detailkritik kommen, soll erst 
mal Grundsätzliches geklärt 
werden: 

Jim sitzt nach einer unfreiwil¬ 
ligen Zeitreise in einer aus sie¬ 
ben Levels bestehenden Platt¬ 
formwelt fest - da muß er jetzt 
unter Zeitdruck durch. Bei der 
Verteidigung seiner fünf Bild¬ 
schirmleben wird er zunächst 
bloß von einer kleinen, aber 
aufrüstbaren und mit unbe¬ 
grenzter Munition ausgestatte¬ 
ten Wumme sowie einigen 
Smartbombs unterstützt. Später 
findet er noch Schutzschilde, 
Extrawaffen, -leben und -zeit, 
aber selbst das hilft nicht immer 
gegen die immensen Energie¬ 
verluste bei jedem Kontakt mit 
den zahlreichen Feinden und 
Fallen, Besonders fies sind da¬ 
bei die Säuretropfen, Rüttler, 
Bombenwerfer und vor allem 
die mit Spießen gespickten 
Fallgruben, aus denen es trotz 


dagegen ein reiner Gag und 
verschlechtert die Sicht eher, 
als daß sie einen räumlichen 
Eindruck vermitteln würde. 
Der Sound von Chris Hüls¬ 
beck (plus etwas Sprachaus- 
gabe) und die Stick-/Tasta- 
tursteuerung gehen in Ord¬ 
nung, und über die verteilten 
Paßwörter kann man sich 
natürlich erst recht nicht be¬ 
schweren. 

Doch der Schwierigkeitsgrad 
des Spiels wird durch die ent¬ 
haltenen unfairen Stellen 
schon recht unangenehm an¬ 
gehoben. Jim Power ist somit 
zwar immer noch ein ordent¬ 
liches Actiongame, aber von 
einem Hit weiter entfernt als 
je zuvor, (ms) 


Jim Power 

(Loriciel) 


aller Sprungkraft oft kein Ent¬ 
rinnen gibt. Zum Trost erwei¬ 
sen sich wenigstens die Kämp¬ 
fe mit den Zwischengegnem als 
eher harmlos. Dafür bekommt 
man es des öfteren mit beweg¬ 
lichen Plattformen oder überaus 
wackligen Brücken zu tun, die 
ein Höchstmaß an Timing und 
Konzentration erfordern. Au¬ 
ßerdem muß Jim wegen der 
vielen verriegelten Türen jeden 


Während der Held anfangs in 
klassischer Jump & Run-Ma¬ 
nier durch die Gegend rennt 
und springt, darf er sich dann 
auch mal aufs Raummotorrad 
schwingen oder mit dem Jet¬ 
pack herumdüsen. Auch bei 
der farbenfrohen Grafik gab 
man sich viel Mühe und wür¬ 
felte Fantasyelemente, futuri¬ 
stische Raumgleiter, Seitenan¬ 
sicht und Vogelperspektive, 


GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 


79% 

79% 

74% 

68% 


























NLEITUNGEN (je 25, ) » KOMPLETT QSUNOEN (je 15, ) » LANI (je 15 ) ■ IW DEUTSCH 


20.000 Meilen u. d. Meer... 
688 Attock Submarine.... 
7.th Guest.... 


Abondoned Places. 

Ad Lib Soundknrte. 

Adventure ol Unk. 

Alone in fhe Dark. 

Alternde Reality - City. 

Alternote Reality ■ Dung. 

Amazon-Cuordians of [den. 

Bad Blood 

Balance ol Power 1990 Ed.... 

Bone of the Cosmic Forge. 

Bord's Tole 1. 

Bord's Tale 2. 

Bord's Tale 3 

Bottlehowks 1942 . 

Bottles of Nopoleon.. 

Bottleterh.. 


Block Couldron .... 

Bubble Ghost. 

Buck Rogers. 

Codaver ... 


Curse of Enchontio. 

Curse of the Azure Bonds.... 

S r of Ammon Ro. 

tolf. . 


Decichres B. Am. Civ. Wor. 

Defender of the Crown.. 

DejoVu.. 


Corrier Commond. 

Champions of Krynn.... 

Choos Strikes Bock. 

Chtono Quest 1 . 

Chrono Quest 2. 


Colonei's Bequest. 

Conquests of Comelot. 

Conqui * 

Crotoders ol dort Sr 


.... (L P) A 

.L P A 

.... (t PIA 


Finol Fontosy Legend. 


Digi Point 3. 

Drachen von Lao 
Dragon Wors.... 
üragon's Breath 

offin 1 *!::: 


Germany 1985.... 

pRzi: 


Dungeon Mo 
Eco Quest... 


Ero Quest 1 ■ lost Secrel 

Elite (nur Amigo/Sl). 

Elvira 1 (nicht C 64). 


Emperor of the Mines .... 
Erk the Untemfv. 


Eye of the Beholder 1.... 
Eye cd the Behofder 2.... 

Eye of the Beholder 

F -14 To 


F-15 Strike Eogle 2. 

Foery Tole Advenhrte ... 
Fosanotion. 


King Arthur.... 

King's Quest 1. 

King's Quest 2. 

King's Quest 3...- 

King's Quest 4..... 

King's Quest 5. 

King's Quest 6.. 

Knights of legend. 

Kult 

Landsitz von Morteville. 

Lands of Urt. 

Last Ninjo 2. 

legocy of the Ancient. 

legend of Foetghoil. 

Legend of Kyrandio.. 

Legend of Kyrandio 2 

leisuce Silit lorry 1. 

Leisure Suit Larry 2. 

teisure Suit Lony 3. 

teisure Suit Larry 5. 

leisere Soft Lorry i 

Les MonleyLost in L A. 


Indiono Jones 3.... 
Indiono Jones 4.... 
Insecfot X.... 


It come from the Desert.(I ß- 


Jones in the Fost Lone... 

Kampfgruppe.. 

Kathedrale Die. 


Might 8 Mogic 4 .... 

Ä S Magie 5 

um 2.2. 


Monkey Island 1 .... 
Monkey Island 2 .... 
Novy Seol . 


Red Storm Rising.. 

Renegode Legion Interceptor. 

Retorn of the Phantom 


Panzer Strike. 

Pown The . 

Personei Nightmore.... 
Phantasie 3_........ 


Locm gJRHHR.. 

Lost Files efShetlock Holmes.... 

Lost in Time Teil I and 2 

lute of the Temptress. 

Monhunter • New York. 

Monhunter - San Francisco. 

Monioc Monsion. 

Manier Monsion 2 

Mors Sogo (Cluebook). 


Police Quest 1. 

Police Quest 2. 

Police Quest 3. 

Pool of Rodionce. 

Pool of Rodionce Adv. Joumol.... 
Pools of Dorkn.ess. 


Potts of Coli. 

Powermonget. 

Presideot is Missing... 
Prince of Persio. 


Might 8 Mogic 1 .... 
Might 8 Mogic 2 .... 


Projekt Steolth Fighter.... 
Prophecy of the Snodow.. 

Quest for Glory 2. 

Quest for Glory 3. 

Questron 2. 

Roiltood Tycoon. 


Stadt der Löwen.... 

Star Flight 1. 

Stnr Flight 2. 

Stör Fmk • 25th Anniv. 

Stnr Trek 5. 

r Steel Thunder. 

Storm Across Europe... 

Sword of Aragon. 

Sword of Vermillion.... 


the Drogon 
ot 2Q00. 


Sovage Empire Fhe__...... 

Schwotze Auge dos. 

Secret of the silvet Blödes. 

Sentinef Wotfd (Poragr.). 

Sentmel Worlds. 

Sex Vixens from Spore ... 




the Soraerer . 

Spore Ace . 

Spoce Quest 1. 

Spore Quest 2. 

Spoce Quest 3 .....j._..... 

Spoce Quest 4. 

Spore Qnest 5 . 

Spoce Rogue '. 

Spellcosting 101. 

Spellcosting 301 • Spring Brr 
it of Adventure. 


no 7 + Eotge Of Virtue.I P ■ 


Ultima Underworld 2 


- 1 ■ • : r -V: 


UNSER EINSTIEGS-ANGEBOT 



ANFORDERUNG EINES KUNDENMAGAZINS KOSTENLOS DIE MEGA FUN DEZEMBER 931 


WING 

84.95 PC 3.5“ dV... 


die weiteren Plätze 

4. INDY CAR RACING dA 

IBM-PC 

99.95 

Fordern Sie Ihr aktuelles 
Kundenmagazin sofort an! 

5. T.F.X dV 

99.95 

6. ELITE 2 - THE FRONTIER dV 

.94.95 

Wer schnell reagiert, bekommt 

7. TERMINATOR RAMPAGE dV 

8. SUBWAR 2050 dV 

94.95 

109.95 

eine Ausgabe der "MEGA FUN" 
Dezember 1993 dazu. Natürlich 

9. FLUGSIMULATOR 5 dV 

10. MANIAC MANSION 2 dV 

129.95 

99.95 

kostenlos und unverbindlich. 



HÄNPLERANFRAGEW ERWÜNSCHT j ANIME VIDEO -FILME ■ "DIE" COMIC-REIHE-LISTE ANFORDERN! 1 


ANKÜNDIGUNGEN 


IBM-PC 3.5 ZOLL 

0294 orchon ultra dV.94.95 

0294 botbie dA.64.95 

0294 beethoven dA.94.95 

0294 blue force dV.94.95 

0294 dotkmote dA.94.95 

0294 fs5 scenery new york US.84.95 

0294 lothor motthaus dA.84.95 

0294 rehnn of the phontom dV.. 109.95 
0294 spellcraft aspect of vol. dV... 89.95 

0294 spelunx US.84.95 

0294 tom 8 jerty dA.94.95 

0294 ultimo 8 • the pagon dA.99.95 

0294 ultima 8 • the pogan(sop) dA 49.95 

0294 v for vfetory 3 dA.94.95 

0294 we re bock dA.94.95 

0494 schwotze äuge 2 dos US.94.95 

IBM-PC CD-ROM 

0294 blockout dV.29.95 

0294 burntime dV.94.95 

0294 daughter of serpents dV.94.95 

0294 lawnmower man the US.... 119.95 

0294 monioc monsion 2 dV.99.95 

0294 muds dV.29.95 

0294 tebel assault dV.94.95 

0294 spirit of odventure dV.29.95 

0294 Tennis cup 2 dV.29.95 

0294 turrican 2 US.79.95 

0494 schwotze ouge dos US.84.95 


SONDERANGEBOTE 
NUR SOLANGE DER 
VORRAT REICHT! 


SONDERANGEBOTE 

z.T. in englisch (US) 

IBM-PC 3.5 ZOLL 

african trail Simulator US.19.95 

orcode 1 US.9.95 

arcade 2 OS.9.95 

arcade bononzo US.9.95 

basket master US.19.95 

block jack US.9.95 

bloodwych dV.29.95 

budokon dV.34.95 

fontosy pock US.9.95 

führte wotsdV.29.95 

kholoon dA.19.95 

krisis In fhe kremlin US.39.95 

llving jigsaws US.29.95 

morio ondretti (budget) US.34.95 

moze adventures US.9.95 

megaphoenix (vga) US.19.95 

olympiod Collection US.19.95 

poker US.9.95 

pro tennis Simulator dA.34.95 

serve and volley US.29.95 

spoce bottles US.9.95 

spoce genes US.9.95 

speed pock (vgo) dassics US.19.95 

sports pack (vgo) classics US.19.95 

sports spectoculor dA.9.95 

stör pock (vgo) dassics US.19.95 

triple action 4 US 
ftiple oction 5 US 


wwf-wtesde mania dV ... 


... 29.95 


IBM-PC 5.25 ZOLL 

bottletech (vga) US.29.95 

gfl championship football US.19.95 

king of Chicago US.19.95 

olympiod collection US.29.95 

pole Position US.19.95 

savoge empire the US.39.95 


ZUB. & SOUND 
ZUBEHÖR ALLG. 

aktiv-boxen am 2s.Paar 49.95 

dlskettenbox 3.5.14.95 

diskettenbox 5.25.14.95 

joystick flightstick pro dV.179.95 

joystick grovls analog pro dA.94.95 

joystick gravis schwarz US.84.95 

joystick gravis transparent US.94.95 

joystick m6 xt/ot sv202 dA.24.95 

joystick speed toidet sv206 dA.34.95 

joystick thrustmoster fcs.PC 189.95 

joystick thrustmoster wes.PC 189.95 

thrustmoster rudder pedals.PC 289.95 

joystick tronsp. topstot $v227 dA... 39.95 

mous microsoft original rs-232 . 84.95 

maus hock boss dA.99.95 

moos transporent sv 712 dA.44.95 

SOUNDKARTEN 

soundk. roland rop-10/ot US.... 1499.95 
soundk. rolond scc 1 bündle dA ... 999.95 
soundblaster 16 asp (oem) US ... 359.95 

soundbloster 16 asp dA. 459.95 

soundblaster 16 basic dA. 289.95 

soundblaster 16 multi cd dV. 439.95 

soundblaster 2.0 de luxe ed. dV.. 149.95 
soundblastet pro deluxe ed. dV ... 239.95 
wove blastet karte US.419.95 

CD-ROM GERÄTE 

cd 16 edutaimnment pack US... 1449.95 

cd 16 performance pock US. 999.95 

cd 16 premium pack US.1199.95 

cd 16 soundblaster discovery US . 799.95 

cd-fom philips 205 . 359.95 

cd-rom matsushita+controller dV.. 444.95 
cd-com mitsumi+controller dV. 424.95 


AKTUELLE COMPUTERSPIELE BEI CPS 


IBM-PC 3.5 " 

aces ovet europe dV.94.95 

Grone in the dark 2 dV.99.95 

battle isle data disk 2 dV.54.95 

betroyal nt krondor dV.99.95 

bundesligo monoger prof. 2.0 dV .. 79.95 

bundesligo monoger prof. dV.79.95 

civilizotion dV.99.95 

comanche dA.94.95 

comanche mission disk 1 dV.59.95 

comanche mission disk 2 dA.69.95 

conquests of the longbow dV.94.95 

cosmic spacehead dA.69.95 

cyberroce dV.94.95 

der schätz im silbersee dV.99.95 

dune 2 dA.79.95 

eishockey managet dA.94.95 

eye of the beholder 2 dV.84.95 

eye of the beholder 3 dV.94.95 

floshbock dV.84.95 

freddy pharkas dV.,.94.95 

gool! dA.79.95 

gobliins 2 dV.89.95 

goblins 3 dV.94.95 

gunship 2000 dA.99.95 

hlstory line dV.89.95 


In den rechten 4 Spälten sind alle Titel mit dt. Anleitung (dA) oder komplett deutsch (dV) 


ca 2 dV... 

indiono jones 4 dV. 

jock nicklaus goNA. 

jurassic park dV. 

kings quest 6 dV. 

kolumbus dV. 

Sands of lore dV. 

lemmings 2 - the tribes dV .... 


lost flies sherlock holmes dV.94.95 

lost in time dV.99.95 

moster of orion dA..109.95 


miccoprose fl grand prix dA .... 

mig 29 fulcrum dA. 

might 8 mogic 5 dV. 

might nnd mogic 4 dV. 

monkey island 2 dV. 

mortol combat dA. 

nhl hockey dA. 

patrizier der dV... 

pinboll dreoms dA. 

piiutes gold dV. 

populoos 2 dA. 

populous promised lands dA .... 

prince of persio 2 dA. 

privoteer dA. 

privateer speech pack dA. 

railroad lycoon deluxe dA. 

railway challenge dV. 

return to zork dA. 

schwarze ouge dos dV. 

seol team dA. 

sensible soccer dA ...._. 

shndow caster dA. 

silent setvice 2 dA... 


spoeeward ho! für dos dV. 

stnr trek 2 dA. 

stör trek 25th anniversary dV .... 

streetfighter 2 dA. 

strike commonder dA. 

strike Commander toct. op. I dA 

strike speech pock dA. 

stronghold dV. 

super tetris dA. 

syndicate dV.... 


syodiente dato disk ldV.49.95 


task force 1942 dA.104.95 

bansorctico dV.69.95 

trivial pursuit dV.79.95 

ultima 7 - forge of virtue dA.49.95 

ultima 7-die schwotze pforte dV .. 104.95 

ultimo underworld 2 dA.89.95 

wall sheet monoget dA.94.95 

wing commonder 2 dV.94.95 

wing commonder acodemy dA.84.95 

Winter olympics 94 dA.84.95 

x-wingdA.94.95 

x-wing mission disk dV.49.95 

x-wing Upgrade kit dA.69.95 

xmas lemmings dA.44.95 

zeppelin dV.94.95 

NEU! CD-ROM 

7th guest (ohne Video) dA.84.95 

7lh guest the mit gravis joyst. dA 177.95 

odvontoge tennis dA.84.95 

alone 8 jack in the dotk dA.94.95 

orale 2 dA. 29.95 

cd-morph avi/fle formet dA.24.95 

cd-view die quäl der wähl dV.44.95 

chessmaster pro Windows dA.119.95 

der tosenmöhet mono dV.94.95 

discoveries of the deep dA.89.95 

ende pc cd spiele.0.00 

european chompionship dA.94.95 

falk cityguide (singel) 2cd's dV.69.95 

hin gomes für dos 8 Windows dV.. 89.95 

gome oreno dV.39.95 

gobliins 2 dV.109.95 

gobliins dA.119.95 

golden 7 dV.104.95 

grönemeyer dV.44.95 


NEU! CD-ROM 

hits for six 3 dV.29.95 

hits for six vol. 1 dA.69.95 

hits for six vol. 4 dA.69.95 

hits for six vol. 5 dA.69.95 

humans 1 & 2 dA.84.95 

inco 2 dV.129.95 

indiono jones 4 + 1000 spiele dV.. 89.95 

invesf dV.29.95 

iron helix dV.94.95 

jurassic park dA.109.95 

loom dA.99.95 

lords of doom dV.29.95 

lost in time dV.119.95 

lucos orts dossics odventures dV.. 119.95 

ml tonkplotoondA.104.95 

monioc monsion 2 dA._. 

might 8 mogic 3-5 dV. 

newsbbsdV. 

offlimits! (14 spiele) dA. 


... 99.95 
... 99.95 


... 29.95 


patrizier dV.99.95 

power gomes 93 dV.39.95 

promedia grafikpower dA.159.95 

protostar dA.84.95 

quest 8 fun dV.84.95 

railroad tycoon dA.109.95 

retorn to zork dA.119.95 

rings of medusa dV.29.95 

sound sensations dV.49.95 

spaceward ho! dV.84.95 

stur wors chess dA.99.95 

ship poker dV.44.95 

t.f.x. dV.109.95 

toor! lind. Verwaltung) dV.59.95 

honsworld dV.29.95 

winter olympics 94 dA.89.95 


FRANCHISEPARTNER GESUCHT! | 

mer mit 
jonyt 


1 VERSANDKOSTEN INLAND 


bei Vorkosse per Scheck oder Kreditkarte.... 
bei Versand per Nachnahme. 


1 VERSANDKOSTEN AUSLAND 


bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte... 
bei Versand per Nachnahme. 


Als Kunden innerhalb der EG beliefern wir Sie incl. 15 % MWSt. 
Als Kunden außethalb der EG berechnen wir Ihnen keine MWSt. 
Ihre Zollbehörde erhebt dann die jeweils gültige Einfuhr-Umsatzsteuer. 


SIE ERREICHEN UNS PER POST 


CPS FRANK HEIDAK 
BÜRGERSTRAßE 8-10 
50667 KÖLN 


BESTELLANNAHME PER TELEFON 


0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 


BESTELLANNAHME [PER TELEFAX 
0221 / 25 69 86 


UPENLOKAL "CRAZY STORE" 

ALTER MARKT 45, 50667 KÖLN 


GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

.a L a P o A a Prg o Test a Zub 


Computertyp . 

I AUFTRAGGEBER 


... a L a P a A a Prg a Test a Zub 

o Kundenmagazin (incl. MEGA FUN) 


Sfrnfifi . 

PI 7 Ort ... 

Tftlfifnn 

Kreditkartenfirma. 

Vptfnll 

Kunden-Nr.. 

.Karten-Nr. 

1 












































































































































































































































































































Paradise 


RAM: 4 MB 


Maus 


Dt. Anleitung 


Dt. Screen 


Puzzle- und Poker-Voyeure brau¬ 
chen jeweils zumindest einen 
386er mit „Windows 3.1”. 


Einen Vorgeschmack auf die digitalen Ergüsse der Porno-Queen Teresa Orlowski habt Dir ja be¬ 
reits im Januar bekommen - jetzt ist Nachschub für verspielte Voyeure eingetroffen! 


Hinter den drei erotischen Disk- 
Puzzeleien Electric Dreams, 
Digital Harem und Sexy 


Teresa - Art of Eden 


Bite verbirgt sich immer das¬ 
selbe Spielprinzip: Zunächst 
wählt Mann eines von acht 
kleinen Pin-up-Bildem aus und 
zerlegt es in 25, 64, 100, 144 
oder 225 Einzelteile, um es da¬ 
nach im Großfor- 
~ mat wieder zusam- 
menzupfriemeln. 
Erleichtert wird das 
durch die vorge¬ 
zeichneten Bildkon¬ 
turen und diversen 
Sortierfunktionen 
nach Kontrast, Far¬ 
be etc. Die Grafik¬ 
qualität ist astrein, 
die Maussteuerung 


geschmeidig, und die Be¬ 
sitzer eines Farbdruckers 
können ihr Heim mit den 
fertigen Pin-ups verschö¬ 
nern. Auf CD gibt’s diese 
drei und das bereits vorge¬ 
stellte Puzzle „Erotic Zone” 
nur als Compilation unter 
dem Namen Teresa - Art 
of Eden. 


Bei Dream Girls und Back- 

door Club müssen jeweils drei 
Damen im Five Card Draw- 
Poker besiegt werden. Doch 
wird hier nach kuriosen Regeln 
gezockt: Solange niemand die 


Karten wegwirft, kann endlos 
oft erhöht werden, wodurch 
sich der Komplettstrip vielfach 
schon nach einem Pot erledigt 
hat! Ansonsten entblättern sich 
die Schönen in nett 
animierten und ge¬ 
stochen scharf digi¬ 
talisierten Bildern 
(Kleidungs-) Stück 
für Stück, sobald 
eine gewisse Summe 
futsch ist. Die Steue¬ 
rung geht in Ord¬ 
nung, aber Sound 
gibt’s überhaupt kei¬ 
nen. CD-RÖMem Teresa in 


steht neben den 1:1 -Umsetzun- ^ 
gen die Compilation Teresa in 
Paradise mit zehn Ladies zur 
Verfügung, bei der auch die 
Chefin persönlich mitmischt. 


Bei dieser 600 MB starken 
Peep-Show auf CD liegen eili¬ 
ge Spanner richtig, denn hier 
wurde jegliches spielerische 
Feigenblatt fortgelassen. Man 
braucht nicht mal „Windows”, 
sondern nur einen gesunden 
Finger, der durch wiederholtes 
Drücken der Leertaste eine 
ganze Latte von spärlich be¬ 
kleideten Mädchen auf den 


Screen holt. Daher verzichten 
wir auch auf eine Bewertung, 
verraten aber noch, daß die auf 
Dauer ermü¬ 
dende Fleisch¬ 
beschau knapp 1 
fünfzig Eier ko¬ 
stet und zusätz¬ 
lich kleine Gra¬ 
fikprogramme j 
zur näheren Be¬ 
trachtung wich¬ 
tiger Details j 
enthält, (md) 


I Foxy Clips 


• Alle Spiele benötigen „Win- 
i dows 3.1” und liegen in fast 
identischen CD- und Diskva¬ 
rianten vor. Der kleine Unter¬ 
schied besteht darin, daß die 
silbernen Nackedeis auch als 
separate PCX-Files auf der CD 
sind, die man mit „Paintbrush” 
ohne spielerische Umschweife 
direkt betrachten und natürlich 
auch manipulieren kann. 


Pussy Puzzles 

(VTO) 


Öde Digi-Puzzles mit Pin-up- 
Motiven. 


GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 


0 % 

76% 

47% 


Schwierigkeit: 5 Stufen 

Preis: ca. 59,- bzw. 99,- DM (CD) | 


Poker Nights 

(VTO) 


Animiertes Strip-Poker ohne Re¬ 
gelkenntnisse. 


GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 


71% 

0% 

68% 

55% 


Schwierigkeit: 3 Stufen 

Preis: ca. 59.- bzw. 99,- DM (CD) 



























































Versand: 

Mo.-Fr. 10 - 18.30 Uhr 


Papenweg 15 
46487 Wesel 


Fax Bestellungen: 
0281 - 23493 

Ladenlokale-Softwarehouse: Ladenpreise variieren 

46483 Wesel Auf dem Dudel 8 / 0281 - 25922 
47533 Kleve Gasthausstr. 12 / 02821 - 14483 
47608 Geldern Glockengasse 13 (Eröffnung 02.04.94) 


PC 


PC 


PC 



A-Train 

DV 

84,95 Lands of Lore 

DV 

59,95 Wallstreet Manag. 

DV 

74,95 

Aces Europe 

DV 

69,95 Larry 6 

DV 

69,95 When two Worlds- 



Alone Lt Dark 

DV 

79,95 Maelstorm 

DV 

79,95 War 

DA 

69,95 

Aufschw.Ost 

DV 

64,95 Leg.Kyrandia 2 

DV 

74,95 Worldsof Legend 

DA 

59,95 

Battle Isle 2 

DV 

x79,95 Lemmings 2 

DA 

79,95 X-WIng 

DA 

79,95 

Isle Data 2 

DV 

49,95 Links 386Pro 

DA 

89,95 DataB-Wing 

DA 

39,95 

Bazooka Sue 

DV 

x86,95 Links Course je 


39,95 X-Wing Upgrade incL 


Beneath st-Sky 


x77,95 LollyPop 

DA 

x72,95 Data 1 

DV 

49,95 

Betr. Krondor 

DV 

69,95 Lost in Time 

DV 

79,95 Zeppelin 

DV 

79,95 

Big Sea 

DA 

x64,95 Lothar Mathäus 

DV 

x64,95 



Bundeliga- 
Manager 2.0 

DV 

Mad News 

64,95 Magic Endoria 

DV 

DV 



Burntime 

DV 

79,95 Master of Orion 

DA 

89,95 



Campaign 2 

DV 

74,95 Mortai Combat 

DA 

49,95 7th Guest 

DA 

99,95 

Cannon Fodd. 

DA 

x59,95 NHL Hockey 

DA 

79,95 Alone Lthe Dark 

DV 

99,95 

Chr. Columh. 

DV 

79,95 Nomad 

DA 

xS9,95 Burning Steel incl. Editor 


Casino Comp. 

DA 

59,95 Oscar 

DA 

49,95 Schtffe+Amerika 

DV 

89,95 

Comanche 

DV 

82,95 Pacific Strike 

DA 

x84,95 Burntime 

DV 

79,95 

Com.Datalo.2 

DV 

49,95 Pacific Speech 

DA 

x34,95 Campaign 

DV 

x79,95 

Cosm.Spaceh. 

DV 

54,95 Pinbal Fantasy 

DA 

79,95 Comanche incL Data 1+2 und 

Dark Sun 

DA 

69,95 Pizza Connect 

DV 

x79,95 10 Bonusmissio. 

DV 

89,95 

Das schwarze - 


Prince Persia 2 

DA 

64,95 Cyberrace 

DV 

84,95 

Auge 1 

DV 

74,95 Prtvateer 

DA 

84,95 Das schw.Auge 

DV 

69,95 

Das schwarze - 


Priv.Operation 

DA 

37,95 DayofTentade 

DV 

89,95 

Auge 2 

DV 

79,95 Priv. Speech 

DA 

37,95 Der Patrizier 

DV 

84,95 

DayofTent 

DV 

79,95 Protostar 

DV 

74,95 Der Rasenmähern) 

DV 

84,95 

Der Patrizier 

DV 

77,95 Railw.Challenge 

DV 

64,95 Discov.o.t Deep 

DA 

79,95 

Der Planer 

DV 

77,95 Rally 

EV 

64,95 Dracula Unleash. 

DA 

89,95 


Unsere Knaller bis 31.03.94 



Sim City 
2000 DV 

Der Schatz im- Return toZork DA 

Silbersee DV 84,95 Sam & Max DV 
Die Siedler DV x79,95 Sens. Soccer 93 DV 
Disc.of Deep DA 59,95 Seven Cieties - 
Doom EV 74,95 ofGold EV 

DungeonHack 69,95 SilverBall DA 

Eish.Manager DV 74,95 Sim City Deluxe DA 
Elite 2 DV 64,95 Sim City 2000 DV 

EyeBeholder3 DV 79,95 Sim City 2000 EV 
FantasyEmpir DV x79,95 Sim Farm DV 
Fire&Ice DA 54,95 Simon Sorcerer DV 
Flugsim. 5.0 DV 119,95 SpaceQuest5 



74.95 Eye Behold-Triol. DV 89,95 

84.95 Freddy Pharkas DA 79,95 

54.95 Gabriel Night EV 69,95 

Goblins 3 DV 89,95 

64.95 History Line 14-18 DV 59,95 

49.95 Inca 1 DV' 99,95 

79.95 Inca 2 DV 99,95 

79.95 Iron Helix DV 79,95 

69.95 Jurassic Park DV 64,95 

74.95 Labyrinth o.Time EV 

84.95 Lands of Lore 

67.95 Lost in Time 


69,95 
DV 79,95 
DV 89,95 


Forg.Castles DA x79,95 SSN21 Seawolf DA x79,95 Lukas Adventures DV 99,95 

Form.One GP DA 89,95 StarTrek Judm. DA 74,95 MadDogMcCree EV 84,95 

Freddy Pharka DV 64,95 Starlord DA x89,95 Might&Mag.TrioL DV 84,95 

FuryofFurrie DA 59,95 Strike Commander u.Operat Protostar DA 69,95 


Hi red Guns 


Inca 2 


114,95 Rebel Assault EV 84,95 

79.95 Return toZork DA 79,95 

37.95 Strike Comander incLSpeech 

37.95 und Operatin 1 DA 84,95 

69.95 T.FX DA 84,95 

79.95 Tornado&Mission DA 99,95 

89.95 Zeppelin DV x89,95 

74.95 

36.95 Soundblaster Pro - 3.0 

MM 

DA 39,95 

DA x67,95 Preisliste kostenlos anfordern H! 
DV x84,95 Versand erfolgt selbstverständlich 
Kingmaker DV 64,95 Ultima 8undSpe DV xll9,95 OHNE AUFPREIS im Sicherheits- 

Kings Quest 6 DV 74,95 Victory at Sea EV x79,95 karton !!!!!!! 

Innland ab 250,- DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM ( Nur Scheck oder V-Scheck ) 

Bei Nachnahme 9,-DM Porto zuzügl. 3,-DM Nachnahmegebühr/Ausland Vorkasse plus 18,-DM 
DV=Spiel deutsch/DA=deutsche Anleitung/i. V.Hn Vorbereitung 
Für nicht angenommene Ware brechnen wir 25,- DM Pauschal. 

X= Bei Anzeigenschluß noch nicht vorrätig Irrtümer Vorbehalten 


Gabriel Night DV 69,95 oder Speech 

Genesia DA 74,95 Strike Comande DA 

Goal DA 59,95 Str.Com-Speech DA 

Goblins 3 DV 79,95 Str.Com.Oper. DA 

DV x79,95 Striker DV 

DV 79,95 Stronghold DV 

DV 49,95 Subwar 2050 DV 

DV 84,95 Syndicate DV 

Incred.Toon$ DV 69,95 Syndicate Data DV 

IndUones 4 DV 82,95 T.F-X. DA 

Indy Car Race. DV 77,95 Term. Rampage EV 

Innocent Until- Tornado Data DA 

Caught DA 79,95 Turrican2 

Jurassic Park DV 59,95 Ultima 8 


MS-DOS 

1869* 

Aces of the Deep# 
Aces over Europa* 
Airbus A 320 USA** 
A.Mc Lean's Pool* 
Allen Breed** 
Alonelnt. Dark 2* 
Anstoß* 

Archon Ultra** 
Aufschwung Ost* 
Batlle (stell*# 


/ 

Wega 

Play 

GIB DER LANGEWEILE KEINE CHANCE ! 

Inh. fWetSKht / Che MoecS« 


MS-DOS 

74.90 Larry 6* 

79.90 Lemmings 2** 

74.90 Links 386 Pro** 

84.90 Unks Kurse Je 

64.90 Lollypop"# 

59.90 Lord of t.Rtngs 2** 

84.90 Lords of Power** 

69.90 Lost In Time* 

79.90 Lothar Matthäus F.*# 69,90 

69.90 Lotus 3** 64,90 

79.90 Mad News*# 79,90 


MS-DOS 

64.90 Wlng C.2 + Speech* 69,90 

79.90 Winter Olymplcs** 69,90 

89.90 X-WIng** 84,90 

44.90 X-WIng Data B-Wlng* 39,90 

74.90 X-Wlng Upgrate Kit* 54,90 

69.90 Zeppelin* 79,90 

79.90 


84,90 


Battle Isle II ’ 


79,90 


84,90 


79.90 

84.90 

79.90 

59.90 

79.90 

84.90 


CD-ROM 


Alone In the Dark* 

89,90 

Battle Isle 2*# 

79,90 

BAT 2*# 

79,90 

Ben. a Steel Sky*# 

109,90 

Burnlng Steel Comp.*84,90 

Burntime* 

79,90 

Conspiracy* 

89,90 

Comanche+Misslons 89,90 

Chrttlcal Path 

99,90 

Cyberrace* 

84,90 

Das schw. Auge*# 

69,90 

Dayoft. Tentacle* 

89,90 

Der Patrizier* 

84,90 

Der Clou*# 

79,90 

D.Rasenmähermann*84,90 


Bazooka Sue* 84,90 Maebtrom* 

Beneath a Steel Sky*# 74,90 Master of Orion** 

Big Sea**# 69,90 Mephisto Gideon* 

Bioodstone** 64,90 Mlght & Magic 5* 

Bloodnet**# 84,90 Monkey Island 2* 

Bundesliga Man.Pro* 69,90 Mortai Combat* 

Burnlng Steel* 79,90 NHL Hockey** 

Burntlme* 79,90 Pacific Strike**# 

Cannon Fodder**# 64,90 Pacific Str. Speech**# 39,90 
Chartbreaker*# 79,90 Pinball Fantastes** 64,90 
Christoph Kolumbus* 79,90 Photes Gold* 89,90 

f Händleranfragen erwünscht 

Comanche* 84,90 Pizza Connection*# 79,90 

Coman. Data 1+2* Je 54,90 Police Quest 4*# 79,90 

CyberRace* 79,90 Prtvateer** 84,90 

D. schw.Auge'l + 2#Je79,90 Prtvateer Speech** 39,90 
DayoftheTentacte* 84,90 Prtvateer Sp.Op. 1**# 39,90 
Der Clou*# 79,90 Protostar* 74,90 

Der Patrizier* 79,90 Quater Pole*# 69,90 

Der Planer* 79,90 RaHr.Tycoon Deluxe" 79,90 

D. Schatz I.SIlbersee* 84,90 Rallway Chaltenge* 69,90 
»edler*# 79,90 Ret.o.Medusa Gold*# 79,90 

m_69,90 Return o.t.Phantom" 79,90 


Dracula-Unteashed* 84,90 

Eye of Behold. 1+2+3*84,90 


Rebel Assault cd-rom 79,90 


Dune 2* 64,90 Sam and Max* 84,90 

Eishockey Manager* 79,90 Sensible Soccer** 59,90 

Eilte 2-Frontier* 69,90 7 Olles ofGold 2 69,90 

Eye of Beholder 3* 79,90 Shadowcaster** 79,90 

Falcon 3.0-Mlg 29" 59,90 Shertock Holmes* 79,90 

Fantasy Empires 69,90 Sllverball" 59,90 

Fatly Bear's Fun Pack 64,90 Simon the Sorcerer* 84,90 

Relds of Glory" 

Flashback* 

Hugslmulator 5.0* 

-New York, Parts Je 
Formula 1GP** 

Freddy Pharkas* 

F.P.S.Football Pro 
Gabriel Knlght* 

Goal* 

Goblins 3* 

Hand of Fate*# 

Harpoon 2# 

Hattrick*# 

Hlred Guns* 

History Line* 

Inca 2* 


89.90 Sim City 2000*# 84,90 

69.90 Sim City Data Pack*# 49,90 

124.90 Space Quest 5* 69,90 

44.90 Spaceward Hol* 69,90 

%% |Sim City 2000 


69.90 SSN-21 Seawolf**# 

74.90 StarTrek2" 

64.90 Starlord"# 

79.90 Street Fighter 2** 


69.90 Strike Commander" 84,90 

79.90 Strike Com.Tact.Op" 39,90 

79.90 Strike Com.Speech" 29,90 

84.90 Stronghold* 79,90 

79.90 Subwar 2050* 89,90 

84.90 Syndicate* 79,90 

Incredlb.Machlne 2* 69,90 Syndicate Data* 39,90 


T.F.X.* 


84,90 CD-ROM 89,90 


Indiana Jones 4* 84,90 Take-a-Break Pinball* 64,90 

Indy Car Raclng* 79,90 Terminator Rampage 69,90 

Innocent u.caught** 84,90 T.FX" 84,90 

Islands of Dr. Braln 64,90 Tornado" 79,90 

Jonathan* 79,90 Turrtaan2**# 69,90 

Jordan In Right" 74,90 Ultima Underw. 2** 74,90 

Jurassic Park* 69,90 Ultima 7 Part 2** 79,90 


Kingmaker* 
King's Quest 6* 


69.90 Ultima 8 Speech*# 

79.90 Victory at Sea # 


79,90 


F 15-111 

89,90 

Fantasy Empires 

69,90 

Gabriel Knlght 

79,90 

Goblins 3* 

99,90 

History Line* 

64,90 

Iron Helix* 

79,90 

Joumeyman Project 69,90 

Jurassic Park** 

69,90 

Jütland 

109,90 

Lands of Lore* 

79,90 

Man Enough 

79,90 

Microcosm"# 

109,90 

Mlght & Magic 3-5* 

84,90 

Rebel Assault*# 

84,90 

Stronghold* 

79,90 

Strike Commander* 1 

* 84,90 

Subwar 2050*# 

89,90 

T.FX** 

89,90 

The 7th Guest" 

124,90 

Turrlcan 2**# 

64,90 

| Ultima Underw. 1 +2" 84,90 

[Zeppelin*# 

84,901 

74,90 


Preishits 


: tediänopöfeäfe' . ■ ’ 

39.90 

Jack Nicklaus Golf* 

29.90 

LHX-Attac Chopper 

3v vC 

Populeus* 0 o : o 

34 90 

Prince &f Persia* 

29.90 

Simfaim* 

39.90 

Sim Earth" . 

39.90 

Terminator 2** 

24.90 

Trivial Pursurt • 

29.00 

.WWF 1 +2** je 24,901 

Zubehör 


Dlsk.lOHD-3.5'form 

• 12,90 

-JOYSTICKS- 


CompetltlonPro,tr. 

59,90: 

CompetttlonPro Mini 59,90 

CH Fllghtstlck 

84,90 

CH Fllghtstlck Pro 

154,90 

-SOUNDBLASTER— 

- 2.0 de Luxe 

129,90 

-16 Basic 

269,90 

-16 Multi CD 

349,90 

- Midi-Adapter 

49,90 


Lands of Lore* 64,90 Warlords 2 

* = Deutsche Version ” - Deutsche Anleitung # - bei Drucklegung noch nicht lieferbar, Vorbestellung möglich 

Besuchen Sie auch unser | LadenlokaU Bergedorfer Str.115 / Ecke Vieriandenstr.(100m vom CCB) 


Tel 040 / 72113 97 Fax 040/ 724 09 73 
NEU ! Mo - Fr 10.30-19 Uhr Sa 10-JSUhr 


Gesamtpreisliste (liegt jeder Lieferung bei) kostenlos anfordem ! 
Versandkosten : Vorkasse 6,90 DM .Nachnahme 9,90 DM zzgl.NN-Gebühr 
(3,-DM )„ ab 250,-DM ohne Versandkosten, Ausland (nur Vorkasse) 18,-DM 

Bergedorfer Str. 117 21029 Hamburg 

Ladenpreise variieren. Irrtümer und Druckfehler Vorbehalten. Es gelten unsere AQB. Alle Preise in DM. 
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Frischzellenkuren für Digi-Oldies sind derzeit schwer in Mode: Nach „Pirates!”, 
„Seven Cities of Gold” und „Sim City” erlebt nun auch der Strategie/Action-Mix 
„Archon” sein Comeback in verjüngter Form! 



bedürftigen Steuerung nicht 
abschrecken lassen - Archon 
Ultra ist mehr als nur ein 
nostalgisches Erlebnis! (mic) 


jede Figur eine bestimmte 
Zahl von Feldern in horizon¬ 
taler und vertikaler Richtung 
ziehen kann. Ist die ange¬ 
strebte Position bereits vom 
Feind besetzt, kommt es zur 
eigentlichen Besonderheit 
dieses Spiels: Statt einfach 
nur zu schlagen, wird auf 
einem separaten, mehrere 
Screens großen Schlachtfeld 
per Stick, Maus oder Tastatur 
ein Echtzeitkampf auf Leben 
und Tod ausgetragen. Hier 
verfügen die Recken über je 
zwei Waffen oder Zauber¬ 
sprüche (Speere, Feuerbälle, 
Blitzbarrieren etc.), die nach 
ihrem Einsatz eine gewisse 
Regenerationszeit vor der 
nächsten Verwendung benö¬ 
tigen. Die von Haus aus un¬ 
terschiedliche Kampfkraft der 
Figuren wird dabei entschei¬ 
dend von der (aktuellen) Far¬ 
be der Felder beeinflußt, wel¬ 
che die Duellanten auf dem 
Brett besetzt halten - was ein 
gewichtiges taktisches Ele¬ 
ment ins Spiel bringt. 


Friedlichere Gemüter kön¬ 
nen die Klopperei gänzlich 
dem Rechner überlassen und 
sich auf die Brett-Strategie 
bzw. den dortigen Einsatz 
von fünf Zaubersprüchen be¬ 
schränken, deren Wirkung 
von der Wiederbelebung ei¬ 
ner verlorenen Figur bis zum 
Heraufbeschwören von Na¬ 
turgewalten reicht. Anderer¬ 
seits bietet die Ultra-Version 
neben dem normalen Zwei- 
Spieler-Modus als wesentli¬ 
che Neuerung auch den 
Fernkampf via Modem an. 
Grafisch kommt das Spiel 
zwar nicht ganz an das ent¬ 
fernt verwandte „Battlechess 
4000” heran, aber der Sound 
klingt recht angenehm, und 
das Gameplay hat im Lauf 
der Jahre kaum an Reiz ver¬ 
loren. 

Wer sich also mal an einem 
echten „Kampfschach” ge¬ 
gen hammerharte Compu¬ 
tergegner oder einen Freund 
versuchen will, der sollte sich 
von der etwas gewöhnungs- 


Am PC ist die Ultra-Version 
sogar eine Premiere, denn als 
das Original vor langen Jah¬ 
ren auf dem C64 zu Kultsta¬ 
tus gelangte, dachte noch nie¬ 
mand an eine Umsetzung für 
diesen „Büroknecht”. Das be¬ 
währte Spielprinzip hat sich 
denn auch seit damals nicht 
geändert: Der klassische Kon¬ 
flikt zwischen Gut und Böse 
wird auf einem Schachbrett¬ 
ähnlichen Spielfeld ausgetra¬ 
gen, auf dem jedoch nicht alle 
Felder schwarz oder weiß 
sind - einige ändern auch 
fortwährend ihre Farbe über 
verschiedene Graustufen hin¬ 
weg, wodurch die gerade dar¬ 
auf stehende Figur begünstigt 
oder benachteiligt wird; je 
nachdem, welcher Seite sie 
angehört. Darüber hinaus gibt 
es fünf Sonderfelder, deren 
Eroberung allererste Helden¬ 
pflicht ist. 

Die beiden Kontrahenten be¬ 
fehligen eine 18köpfige Ar¬ 
mee aus Rittern, Walküren, 
Gnomen, Löwen etc., wobei 


Archon Ultra 

(SSI) 


GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 


Schwierigkeit: 3 Stufen 
Preis: ca. 89,- DM 


:rgiereserven‘. 


Gelungene Neuauflage der le¬ 
gendären Action-Strategie vom 
C64. 


Die Schachschlacht verlangt 
zumindest nach einem 386er. 


VGA 

| Soundblaster | 

HD: 4,5 MB 


RAM: 2 MB 

| Joystick 

Zus.: 1 MB erf. 

| Maus 1 











































bestellen: Tel: 089-3073333,Fax:30778876 
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Da das Spiel von keinem Gerin¬ 
geren als Ron „Monkey Island” 
Gilbert stammt, braucht man sich 
über die hervorragende Präsen¬ 
tation nicht zu wundem: Die er¬ 
staunlich innovative Point & 
Click-Steuerung ist wahrhaft kin¬ 
derleicht zu handhaben, und die 
wunderschönen Comic-Grafiken 
im Stil von „Sam & Max” er¬ 
freuen Abenteurer aller Alters¬ 
stufen mit umwerfenden Ani¬ 
mationen, lediglich das Scrolling 
könnte besser sein. Dazu kom¬ 
men stets passende Musikbe¬ 
gleitung und eine durch optionale 
Texteinblendungen unterstützte 
glasklare Sprachausgabe. 

Tja, wäre dieses außergewöhn¬ 
liche Programm nicht durchge¬ 
hend in Englisch gehalten, hät¬ 


ten wir es mit einem der selte¬ 
nen Fälle zu tun, wo sich zwei 
Generationen gemeinsam und 
nahezu gleich gut vor dem Mo¬ 
nitor amüsieren können! (st) 


Putt-Putt 

Goes To The Moon 

(Humongous Entertainment) 


Ein CD-Adventure mit Un¬ 
terspielchen für Kids zwi¬ 
schen drei und acht Jahren, 
was kann das schon taugen? 
Erstaunlich viel - direkt scha¬ 
de, daß man bei Humongous 
Entertainment nicht auch die 
älteren Semester bedient! 

Bei der Besichtigung einer Fa¬ 
brik für Feuerwerkskörper 


kommt es zu einem tragischen 
Unfall, wobei das kleine Cabrio 
Putt-Putt auf den Mond ge¬ 
schossen wird. Dort wartet 
schon einsam und verlassen das 
einst von Astronauten zurück¬ 
gelassene Mondfahrzeug Ro¬ 
ver; die beiden Vehikel sollen 
nun mittels einer Rakete (für die 
erst die Teile zu finden sind) 
heimgeführt werden. Das wie- 


GRAFIK 

SOUND 

REALISMUS 

MOTIVATION 


derum setzt das Durch¬ 
queren eines Laby¬ 
rinths, das Öffnen ei¬ 
ner Tür über eine 
„Senso”-Variante und 
den Erfolg bei etlichen 
anderen Denksport¬ 
aufgaben und Ge¬ 
schicklichkeitstests 
voraus. 


Für Fortgeschrittene 
Preis: ca. 119,- DM 


Pro Audio 


Soundblaster 


HD: 0,1/12 MB] 


RAM: 640 KB 


Zus.: 1 MBEMSef.l 


Maus 


Per Anhalter durch die Galaxis? 


Nicht 


:h wertvolle] 


Für die Reise zum Mond genügt 
bereits ein 286er. 





Pokerfaces 


Hold ‘Em (wo die Spieler ihr 
Blatt mit Gemeinschaftskarten 
kombinieren müssen) wohl nur 
eingefleischten Zockern ein 
Begriff sind. Für genau diese 
Zielgruppe ist das Progi denn 
auch gedacht, zumal es sich 
streng an die originalen Casi¬ 
no-Regeln hält: Die Sätze sind 
limitiert und Bluffs nur be¬ 
schränkt möglich. Zudem agie¬ 
ren die Gegner clever, steigen 
also je nach ihren Chancen oft 
schon vor der ersten Erhöhung 
aus - was das Spiel zwar rea¬ 
listisch und schwierig, für Fei¬ 
erabendzocker jedoch ein we¬ 
nig langweilig macht. 

Wir haben es also mit einem 
echten Trainingsprogramm für 
ernsthaft am Poker Interes¬ 
sierte zu tun, was auch schon 
an den Profi-Tips im Tutorial 
oder der kleinen Statistik nach 
jeder Sitzung zu erkennen ist. 
Wer sich zu diesem Kreis 
rechnet, darf sich auf ei¬ 
ne handliche Maussteuerung 
freuen und gerne mal versu¬ 


chen, aus den anfänglichen 
100 Mäusen ein Vermögen zu 
machen, (md/ml) 


-| nr 


lich gleich aus 


füllender Tisch 
samt Karten und 
Jetons, gele¬ 
gentlich wird 
ein ärmliches 
Portrait des ak¬ 
tuellen Crou¬ 
piers eingeblen¬ 
det. Zwar ertönt 
im Eröffnungs¬ 
menü Westemmusik, und die 
sieben rechnergesteuerten Mit¬ 
spieler geben ab und an einen 
Brocken Sprachausgabe zum 
besten, doch von einer Präsen¬ 
tationsorgie kann nun wahrlich 
nicht die Rede sein. 
Problematisch auch, daß hier¬ 
zulande nur 7-Card Stud Po¬ 
ker halbwegs geläufig ist, 
während die Regeln von Te¬ 
xas Hold ‘Em und Omaha 


Obwohl die Games auf ge¬ 
trennten Disks geliefert werden, 
sehen sie am Screen doch ziem- 


In Gameteks Pokerrunde 
dürfen auch Minderjährige 
mitmischen - ob sie mit der 
spielstarken Simulation drei¬ 
er Casino-Varianten des 


Kartensports glücklich wer¬ 
den, steht freilich auf einem 
anderen Blatt... 


Casino Lite 

(Gametek) 


Seriöser Poker-Drilling für Pro¬ 
fi-Zocker. 


GRAFIK 

SOUND 

STEUERUNG 

MOTIVATION 


Für Geübte 
Preis: ca. 79,- DM 


Pro Audio 


Soundblaster 


VGA 


HD: 


1,5 MB 


RAM: 640 KB 


Maus 


Dt. Anleitung 







































































Die Zukunft liegt in der Tiefe - das sagte sich jedenfalls 

Richard Garriott. als er seiner legendären Rolienspiel- 

Serie 1992 einen unterirdischen Ableger spendierte, der 

nun zusammen mit dem Nachfolger versilbert wurde. 


Wenn es die CD als Software-Medium nicht schon gäbe, hätte Origin sie wohl erfinden müssen, denn die Spiele 
der Amerikaner waren seit jeher nicht nur inhaltlich sehr anspruchsvoll. Nachdem der Avatar anno 1980 zum 
ersten Mal das Licht der Fantasy weit von Britannia erblickte, wurde mit den Jahren auch die Präsentation immer 
ausgefeilter, und gerade diesbezüglich markierte die erste Unterwelt sicher einen Höhepunkt. 


THE STYGIAN ABYSS 


Denn während sich die Konkurrenz noch 
schrittweise durch die Dungeons 
schleppte, wurde hier erstmals eine 
flüssig scrollende Kerkerwelt geboten, 
deren Lebensnähe nach wie vor bei¬ 
spielhaft ist: Ob der per Maus und Icons 
gesteuerte Held den Blick nach oben, un¬ 
ten oder zur Seite schweifen läßt, in die 
Luft springt oder eine schräge Ebene 
hinabgleitet - stets werden die Gesetze 
der Physik beachtet, und stets erblickt 
man einen anderen Ausschnitt der dank 
Texture-Mapping äußerst realistisch an¬ 
mutenden Höhlenwände. Eine Premiere 
stellte auch die Notizbuchfunktion dar, 


mit der man das übliche Automapping 
aufgewertet hatte, und daß man für die 
Lösung eines Rollenspiels unbedingt die 
Sprache der Lizards („kmphfkrkl”) er¬ 
lernen mußte, war bis dahin ebenfalls 
nicht gerade weit verbreitet. Vor lauter 
Welturaufführungen sollte man aber 
nicht vergessen, daß hier auch kein Man¬ 
gel an „normalen” Features herrscht; 
etwa indem die generierten Charaktere 
über verschiedensteFähigkeiten verfü¬ 
gen, sich massenhaft Monster zum Echt¬ 
zeitkampf stellen und man von den vie¬ 
len redseligen Einheimischen so man¬ 
chen Unterauftrag erhält. 


LABYRINTH OF 

WORLDS 


Vor Jahresfrist schob Lord British alias 
Richard Garriott dann den sehr ähnli¬ 
chen, aber deutlich komplexeren Nach¬ 
folger hinterher. Dabei wurde nicht nur 
das Grafikfenster um satte 25 Prozent 
größer, auch der Abenteuerspielplatz 
bestand nunmehr aus acht Welten statt 
aus nur einem, allerdings gigantisch 
großen, Dungeon. Dementsprechend 
zahlreich sind die Rätsel, Gegner und 
Fundsachen - bei der Präsentation wur¬ 
den dagegen nur Details geändert, etwa 
die nun weiter an den Rand gerückten 
Befehlsicons. 




Erfahrene Avatare muß man wohl nicht 
extra daraufhinweisen, daß in Britannia 
anspruchsvolles Shakespeare-Englisch 
geplaudert wird und die Box mit allerlei 
Karten und Büchern gefüllt ist. Auch die 
superbe Atmosphäre, der spielerische 
Tiefgang und die vorbildliche Benut¬ 
zerführung dürfte sie kaum überraschen 
- höchstens die Tatsache, daß beide Games 
1:1 von der Diskversion umgesetzt wur¬ 
den und zusammen kaum mehr kosten 


als früher ein einziges! (mm/md) 


ULTIMA UNDER- 
WORLD 1 & 2 

(Origin/Electronic Arts) 



GRAFIK 

85% 

SOUND 

83% 

ATMOSPHÄRE 

92% 

MOTIVATION 

90% 


Schwierigkeit: 2 Stufen 


Preis: ca. 129.- DM 

































DER JOKER INDEX 


^ M|iiiBiB|[i| ^^yESTSAyFEINENBUCK^^^^^^ 

DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKÜRT! 


10 Intelligent Strategy Games 
20» Century Video Almanacl! 
A 320 Airbus USA Edition 
A Line in the Sand 
Aces over Europe 
Acüon5 
AcdonPC 
AdionSport 
Adventure Collection 


All American Sports 
Alone in the Dark 
Alone iv the Daik 2 


An American Ta# 



Aral Super Travel 


Archer Maclean's Pool 

Armour-Geddon 

Amie2 



Battie isle Datadisk 2 
Baldes of Deshny 
Batttechess 4000 
Battie Team 
Betrayal at Krondor 
®g too 
BigSea 

Bitmap Brothers Vot. 1 
Blackjack 

Bkxxfnet 
Blue Fon» 

BodyBIows 
Brain Box 
Bridge Master 
Brix 2 Deluxe 
Bubble & Quaak 
BumyBricks 
Buming Steel 

Buzz Aklrin's Raes irto Space 

Caesarts Palace 
Campaign 
Campaign 2 
Capitol Hl 
Captive 
Car J Driver 
CaimenSamiego 
Castles II 
Catch’Em 

Challenge of Ihe Frve Realms 

Companions of Xanth 

Championship Manager ‘93 

Championship Managet Itala 

Check It Pro 

Chess Mamac 

ChessNel 

Christoph Kolumbus 

C.I.T.Y. 2000 

aashol Steel 

Classic Power 

Cotxa Mission 

Cohort II 

Comanche 

Combat Qassics 

Conquered Kingdoms 

Corrtrapdons 

Cool World 

Cover Girl Strip Poker 

Dragonsphere 

Crazy Sports Football 

Creepers 

Critical Path 

Curse of Enchanda 

CyberRace 

Cyber World 

Daemonsgate 

DaemonsgaleCO 

Dark Sun Shattered Lands 

Dashboard2.0 

Das Schwarze Auge II Sternenschwei! 
Daughter of Serpents 

Der Planer 

Der Schatz im Silbersee 
Design& Print 
Oie Schöne und das Biest 
DizzyCotedion 
Dogtght 

Dracula 

Dracula Unleashed 
Dragon’s Lairill 
Dragonsphere 
Dreadnoughts 


10193 


»93 

2/93 

3/94 


2/93 


1/93 

1/93 


1/93 

t/94 


1/93 

3/94 

6/93 

12/93 

3/93 


4/93 

2/93 

3/93 

6/93 

6/93 

2/93 

3/94 

2/93 




3/94 Abenter 85% 

3/93 Stratege 22% 


DSA-Tools 
Dune II 

Dungeon Har* 

Dynatedr 

Eco Quest II 

Bght Ball Deluxe Perba» 

Eishockey Manager 

Elf 


Eric the Unready 
Erodc Zone 
Euro Soccer 
Evergreen Koffer 
Excellent Games 
EyeoftheBeholderlll 
F-15 Strike Eagle III 
Fallen Empire 
Fantastic Wortes 
Fantasy Empires 
Fantasy Hit Collection 
Fatman 
Relds of Glory 


Ries-Attack on Earth 
Right Sim Toolkit 
Right Simulator 5.0 
Formel 1 1950-1993 
Formula One Grand Prix 
Freddy Pharkas 
Fritz 2 

Front Page Sports Football 

Front Page Sports; Football Pro 

Fun Family 

Funny Fonts 

FuiyoftheFurries 

Gabriel Knlght 

Gala* Warrior Rats 

Garne» Stick 1 

Game«Sück2 

Galewav2-Homewoitd 

Gemüre 

Goal! 


Grafiken und Symbole 
GrailQuest 

Grolier Multimedia Encydopedia 

Hannibal 

Harrier Jump Jet 

He« Cab 

High Command 

Home Alone 2 

Human Race 

toll 

Incall CD 

Indy Car Racing 

International Athletics 

Internat. Open Go« Championsh'ip 

International Rugby Challenge 

Iran Helix 

Ishar2 

Island ofDr. Brain 

Jack the Fiipper 

James Pond2 

Jigsaw Pinups 

Joe & Mac: Caveman Ninja 

Jonathan 

Jordan in Right 

JuiassicPark 

KasparoVs Gambit 
Kids Rule OK 
Kingmaker 
Kings of Adventure 
Kings Quest VI 
Labyrinth of Time 
Lands of Lore 
Leeds United Champions 
Legend ofKyianrSa 2 
Leisure Suit Larry 6 
Lemmings X-Mas Pack 
Lemmings 2 
Lethal Weapon 
ünkWorlds 
UtäDivi 
Liverpool 
Lords of Power 
Lost in Time 


Lucas Alts Koffer 
MadDogMcCree 
MadNews 
Maelstrom 
Magic Boy 
Magidand Dlzzy 
Malon/s 
ManEnough 
Maniac Mansion II 
Mario ismissing 
Mario’s Time Machine 
Mario Teadres Typing 



2/94 Verschiedenes 75% 

2/94 Sport 87% 

6/93 Sport 27% 

9/93 Sport 58% 

6/93 Spori 62% 

2/94 Abenteuer 62% 

9/93 Abenteuer 77% 

4/93 Strategie 64% 

10/93 Verschiedenes 72% 

9/93 Action 68% 

9/93 Verschiedenes 15% 

6/93 Action 66% 

6/93 Abenteuer 88% 

4/93 Sport 66% 

12/93 Adion 66% 

9/93 SimulaSon 67% 

12/93 Strategie 69% 

3/94 Compilation schlecht 

2/94 Strategie 61% 

6/93 Compilation mittel 

1/93 Abenteuer 81% 

9/93 Abenteuer 88% 

6/93 Sport 46% 

1/94 Abenteuer 83% 

1/94 Abenteuer 82% 

2/93 Compilation super 

3/93 Strategie 91% 

4/93 Acfion 74% 

10/93 Compilation gut 

2/94 Acfion 76% 

8/93 Sport 35% 

3/94 Compilation super 

10/93 Abenteuer 76% 

9/93 Sport 87% 

9/93 Sport 71% 

10/93 Compilation super 

11/93 Action 68% 

3/94 Simulation 85% 

4/93 Verschiedenes 61% 

3/94 Action 63% 

10/93 Acfion 53% 

2/94 Verschiedenes 29% 

8/93 Abenteuer 90% 

6/93 Anwender bes. fingerfreundt. 


Man/elScreen Posteis 
Masteiword 
Master of Orion 
Max Pack 
McDonaldland 
Mega Collection 
Mephisto Genius 2.0 
Mephisto Gideon 
MerchantPrince 
Meriin Challenge 
Metals Lace 
Metallic Power 
Might & Magic IV 
Might & Magic V 
Mixed Collection 


NFLCoaches Club Football 

NHL Hockey 

Nick Faldo’s Gotf 

Nicky2 

Nicky Boom 

Nigel Mansell’s W.C. 

Nippon Saveslnc. 

No. 2 Collection 

Norton Commander 4.0 
OceansBelow 
Omega Pack 
On the Road 
One Step Beyond 
Pacific War 


PC Hits 
PC.-LO.V.E. 

PC Tourist 
PCUmwe# 

PC Wetter 

Penthouse Hot Numbers 
Penthouse Hot Numbers Deluxe 
Pepperis Adventures m Time 
Pinbali Dreams 
Pinball Fantasies 
PiratesGoM 

Police Quest IV: Open Season 

PopulousJI 

Power Tactics 

Prehistoiik2 

Premier Manager 

Fhince of Persia 2 

Privateer 

Protostar 

Quantum Gate 

Quest for Glory IV 

Railroad Tycoon Deluxe 

Rally 

Reach for the Skies 

Rebel Assault 
Return of the Phantom 

Return to Zork 



Risky Woods 
Robocop3 
RoboSport 
Rome AD. 92 
Rufes of Engagement 2 
Sa« Simulator 
Sam 6 Max 
Screensaver F/X 
Seal Team 
SecretMssions1&2 
Sensible Soccer 
Seven Cities of Gold 


Shadoworids 
SheriodrHolmesVol.il 
Sheriodr Hohes Vol. III 
SidanAI’sIncredibleToons 


Sim City DeLuxe 
Sim City 2000 
Sim City »Lemmings 

Simüfe 

Simon the Soicerer 

Software Manager 

Sotitaire’s Joumey 
Space Crusade 
Space Hulk 
Space Legends 
Space Quest V 
Spacewaid Ho! 

Speed Racer 
Spheroids 
Sports Cdlecficn 
Sports Masters 
Star Control II 
Star Legions 
Starlord 

StarTrek: JudgmentRites 
Star Wars Chess 
Stratagem 



Strategy Masters 2/93 

Streetfighter II 11/93 

Strike Commander 8/93 

Striker 1/94 

Stronghold 16/93 

Stunt Island 2/93 

Strike Squad 12/93 

Strip Poker 12/93 

Studio 2.0 12/93 

S. U.B. 394 

Subwar2050 2/94 

Summer Challenge 1/93 

Super Cauldron 1/93 

Super Pack 6/93 

Syndicate 9/93 

T2-TheAicadeGame 2/94 

TakeA Break Pinball 11/93 

Task Force 1942 f/93 

TegeTs Mercenaries 6/93 

Teresa Personally 1/94 

Terminator 2: Chess Ware 10/93 

T. F.X. 10/93 

TheTthGuest 8/93 


The Anden) Art of Warfe Ihe Skies t/93 


The Blue »TheGray 2/94 

The Bkies Brothers Jdrebox Adventure 2/94 
The Chessmaster 4000 Turbo 1/94 

The Complete Chess System 


The Legend of Myra 
The Legend of Ragnarök 
The lost Vikfegs 
The Magic Candle III 
The Munsters 

The Hayboy Electranik Notebook 
The Red Crystal 
The Ryder Cup 
The Terminator 2029 
The Terminator Rampage 
Tom Landry Strategy Football 
Tony La Russa Baseball II 

Tornado 

Triple Acfion Vd.l 
TripteAcüonVdll 
Triple Adion II! 

Triple Acfion IV 
Triple Adion V 


VefiofDaikness 
Video Poker 

Wikings - Fields of Conquest 


Whale’sVoyage 
WhenTwo Wortes War 
Wilson ProStaffGolf 
Wmg Commander Academy 
Winter Olympics 
Winter Olympics CD 
Wizardry VISVII 


Wordstar p us UfiraFax 
Works 1.0 
Worte Atlas 
Wortes of Legend 
X-Wing 


Compilation mittel 

Acfion 56% 










Die Parteien-Landschaft 


PIRATEN (PIR) 


Der Name ist Programm: „Gesetz” ist für 
die Jungs ein Fremdwort, das fröhliche 
| Chaos ihr Leitmotiv, und wenn sie und 
ihr abgetauchter Boß Johnny Cyberpunk 
sich um eins nicht scheren, dann um die 
Interessen der Softwarehersteller! 


FREIE USER (FU) 


Eine Massenpartei, die ebenfalls eher 
die Interessen der Software-User vertritt 
und es nicht immer ganz genau mit der 
Legalität nimmt. Dennoch tendiert der 
Haufen des neuen Parteichefs Prof. 
Schlapping mehr zu halbwegs gesitte¬ 
ten Regeln und Verhältnissen. 


JOKER PARTEI (JOKE) 


Die Partei des großen Vorsitzenden 
Ghost. Will das Recht auf Aprilscherze 
endlich fest im Grundgesetz verankern 
und fordert „Sin City” für Verderbte. Die 
Interessen der Zocker liegen uns natur¬ 
gemäß mehr am Herzen als die der Her¬ 
steller, wir sind tendenziell gesetzestreu 
und weder chaotisch noch bürokratisch. 


NIX IST FIX (NIF) 


Auch bekannt als „Die Labileren” - eine 
hochinteressante Gruppierung, die nie¬ 
mals weiß, was sie will. Ob es nun um 
Gesetzestreue geht, um Philosophie oder 
um die Interessen-Frage, stets bekommt 
i man vom neuen Vorsitzenden Markus 
Maria Müller (mmm) ein klares „Najein 
| oder was?” zu hören. 


LEGALE ANWENDER (LA) 


In mancherlei Hinsicht sind die kreuz¬ 
braven Legalisten das Gegenstück der 
FREIEN USER, wenden sich jedoch glei- 
| chermaßen an Anwender wie an Her¬ 
steller. Ihr größtes Manko dürfte die et¬ 
was farblose Spitzenkandidatin und Bun- 
des-PC-Kanzlerin Saubiene Sauertopf 


MONEYMAKERS (MM) 


Die Herstellerpartei schlechthin: Tüchti¬ 
ge, junge Dynamiker unter der Schirm¬ 
herrschaft des Freiherrn Tanja Braven- 
leuth, immer für eine Piratenjagd zu ha¬ 
ben, sofern dabei Geld zu verdienen ist. 
Das Gesetz ist ihnen heilig, und all ihre 
Aktivitäten wickeln sie hübsch ordent- 
| lieh ab. 


DAS 

rm 

p c 

PARLAMENT 


Die jüngste Doppelwahl 
bescherte uns eine durch¬ 
wachsene Ausbeute: Für 
Tränen im Knopfloch ist 
das Ergebnis im Saarland 
verantwortlich (magere 
0,3 Prozentchen), wäh¬ 
rend die Joker Partei 
beim Hamburger Urnen¬ 
gang dick zulegen konnte 
und jetzt immerhin 1,5 
Prozent aller hanseati¬ 
schen Wähler vertritt! 


Ob die Saaris wohl verärgert waren, weil 
Ihr den Wattenlöpem mehr Aufmerksam¬ 
keit gönntet? Mag sein, denn 27.000 Pla¬ 
katen für das „Oskar-Land” standen im¬ 
merhin 31.000 Stück für die Nordlichter 
gegenüber; ähnliche Verhältnisse ergaben 
sich bei Wahlgeschenken (401 zu 515) und 
Werbeanzeigen (3 zu 4). Damit’s nicht zu 
sehr am Geldbeutel zehrt, habt Ihr die Mo¬ 
natsbeiträge der mittlerweile 7.173 zah¬ 
lenden Ghost-Gehossen fix auf 48 Mär¬ 
kererhöht, und 9.000 DM Wahlkampfko¬ 
stenrückerstattung tragen ebenfalls dazu 
bei, daß wir nunmehr 195.000 Eier ver¬ 
braten können - und zwar in den Pfannen, 
äh, Urnen Nordrhein-Westfalens. Dort näm¬ 
lich duellieren wir uns das nächste Mal mit 
unseren diversen Konkurrenz-Parteien, und 
wie immer seid Ihr gefordert, die organi¬ 
satorische Vorarbeit zu leisten: 


1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag 
sein? 


& Grabenhocker und drucken im Zocker- 
Olymp zudem die glücklichen Gewinner 
folgender Freundschaftsdienste, die wir 
wie immer unter allen Einsendern verlosen: 


1 x Goal! 

3 x Joker-Shirt 
3 x Sammelordner 
3 x Ghost-Mütze 


Bis dahin noch ein paar gute Ratschläge: 
Die Post achtet stets auf passende Brief¬ 
marken, die Briefträger achten auf bissige 
Hunde, Ghost achtet darauf, als Parteivor¬ 
sitzender von allen geachtet zu werden, wir 
achten auf lesbare Absender (jedenfalls bei 
den Gewinnern), und worauf achtet Ihr? 
Natürlich auf unsere Anschrift! Habt acht, 
denn da kommt sie schon... 


2) Wie viele Plakate wollt Ihr drucken? 
Pro tausend Stück kosten sie glatte 1.000 
Mark. 

3) Wollt Ihr Werbegeschenke verteilen? 
Falls ja, wie viele zu 20,- DM das Stück? 

4) Wie sieht es mit den Wahlkampf-An¬ 
zeigen in einschlägigen Zeitschriften aus? 
Eine kommt auf 4.000 DM. 

5) Schließlich wäre da noch die Radio¬ 
werbung, aber die zehrt mit nach wie 
vor unbezahlbaren 200.000 DM pro Spot 
am Geldbeutel! 


Was lernen wir nun daraus? Keine Ahnung, 
das können wir Euch erst im Wonnemo¬ 
nat Mai verraten, wenn all die Postkarten 
mit Euren Antworten gesammelt, ausge¬ 
zählt und in unseren Polit-Manager einge¬ 
speist wurden. Dann berichten wir auch über 
die Ergebnisse im Land der Stahlkocher 


Joker Verlag 
„PC-Parlament“ 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 


Wahlergebnis Saarland 



Tja, was soll man da sagen - im Saar¬ 
land ergab sich absolut eine absolute 
Mehrheit für die Freien! Wünschen wir 
dem Absolutisten Ossi Fontäne viel 
Spaß bei Wein, Weib und Gesang... 


Wahlergebnis Hamburg 


4/94 8/93 

66,0% 70,0% 

43,2% 43, 

1 , 



Den Han^P fger P irat en bek am ihr Koa¬ 
litionsbruch mfflWf^en Usern nicht 
besonders gut - sie flogen aus der Digi- 
Bürgerschaft, was im Endergebnis zu 
einem Regierungswechsel führte: Le¬ 
gale und Nixfixe haben jetzt gemein¬ 
sam das Sagen und schicken Kill Bates 
in die Flitterwochen. 



























NEU AUSGABE! j 
VERSION 2.01 D | 


D A-S OY-B-E-R P U N'K - ROL-L-E-N-S-P-1-fc : 


SHADOWRUN 2 


Schon wahr, das schön düstere Cyber¬ 
punk-Rollenspiel für futuristische Schat¬ 
tenläufer hatte bereits seinen Auftritt auf 
diesen Seiten - aber jetzt hat Fantasy 
Productions die Fans mit brandneuem 
Extra-Stoff versorgt, den wir Euch kei¬ 
nesfalls vorenthalten wollen! 


Bereits im letzten Herbst (und 
damit ein gutes halbes Jahr 
nach dem entsprechenden 
Blackout) wurde das mittler¬ 
weile fünfjährige Schatten¬ 
rennen mit einer Neuauflage 
des Regelwerks bedacht, die 
weit über einen simplen Nach¬ 
druck hinausgeht: Sämtliche 
dunstigen Stellen im System 
des verbreitetsten Cyberpunk- 
Rollis in deutscher Sprache 
gingen bei der Überarbeitung 
den Weg allen Nebels, außer¬ 


dem kam so einiges an Mate¬ 
rial und Hintergrundinforma¬ 
tionen hinzu. Das bewährte 
Szenario ließen die Herausge¬ 
ber bei der Renovierung aber 
gottlob unangetastet. 

Es geht für den Dungeon-Ma¬ 
ster und seine Helden-Herde 
hier also nach wie vor darum, 
in einem futuristischen Durch¬ 
einander von Neon, Stahl und 
Rost lebensgefährliche Leib- 
wächteijobs für hohe Tiere zu 
übernehmen, Datenspeicher zu 
plündern oder sonstige zwie¬ 
lichtige Aufträge auszuführen. 
Vom klassischen Cyberpunk, 


mutierten zu Zwergen, Elfen 
oder Orks, und in dunklen 
Winkeln treiben nunmehr „er¬ 
wachte Wesen” ihr Unwesen, 
unter denen man sich Schau¬ 
ergestalten wie Elementargei¬ 
ster, Kraken, Vampire oder 
(im bajuwari sehen Raum) 
auch Wolpertinger vorzustel¬ 
len hat... 

Derlei phantastische Fantasy 
beißt sich erstaunlicherweise 
kein bißchen mit den ge¬ 
wohnten Genre-Urbildern wie 
z.B. insbesondere der Matrix, 
einem elektronischen Univer¬ 
sum, in das sich die Datencow¬ 
boys, Netzläufer oder (wie sie 
hier heißen) „Decker” unter 
den Heldencharakteren ein¬ 
loggen können, um dort qua¬ 
si von innen die Staats- und 
Konzemgeheimnisse des 21. 
Jahrhunderts aufzurollen. Je¬ 
denfalls dann, wenn es ihnen 
gelingt, sich an den vielen 


Digi-Fallen und Byte-Mon¬ 
stern vorbeizuschleichen. Und 
weil man für einen erfolgrei¬ 
chen „Run” nicht nur Decker 
braucht, sondern auch ein paar 
Leute fürs Grobe, etwas Ho¬ 
kuspokus und vielleicht sogar 
kriminalistische Fähigkeiten, 
hält das Party-Kapitel die ent¬ 
sprechenden Charaktere be¬ 
reit: Kampfmagier beispiels¬ 
weise, Detektive, Söldner oder 
Straßensamurais. 

Auch in puncto Handhabung 
stellen sich den Abenteurern 
keine Hindernisse (mehr) in 
den Weg, werden doch sämt¬ 
liche Aktionen und Kämpfe 
von einem eingängig be¬ 
schriebenen Würfelsystem ge¬ 
steuert. Ein weiteres Lob ge- 


wie ihn William Gibson sei¬ 
nerzeit mit dem Roman, ,Neu- 
romancer” prägte, unterschei¬ 
det sich Shadowrun allerdings 
dadurch, daß in dieser Zukunft 
auch die Zauberei ihren Platz 
hat. Nach Jahrhunderten der 
magischen Abstinenz kehrte 
sie nämlich auf die Erde 
zurück, manche Menschen 












SPIELE OHNE STROM 




NEUE SPIELMODULE 
FÜR GRUPPEN 


bührt dem mit Vierfarb-Illus 
und festem Einband prächtig 
ausgestatteten Regelbuch, wo¬ 
mit wir uns 


nun bedenkenlos den übrigen 
Neu-Materialien zuwenden 
können. 


GRIMOIRE 


Zumindest für die Spellcaster 
unter Euch sollte dabei die¬ 
ses ebenfalls neu aufgelegte 
und an die verbesserten Re¬ 
geln angepaßte Handbuch der 
Zauberei an erster Stelle ste¬ 
hen. Vom eher „wissenschaft¬ 
lich” geprägten Magier über 
den aus dem Bauch heraus 
zaubernden Schamanen bis hin 
zu Druiden und allerlei mehr 
oder weniger obskuren Astral¬ 
wesen (Gruß an alle Kumpels 
von Ghost!) ist hier auf 170 
Hardcover-Seiten alles ver¬ 
sammelt, was in der Branche 
Rang und Namen hat. Diver¬ 
se Spielarten des Handwerks 
wie gewöhnliche Spruchzau¬ 
berei, das Beschwören von 
Geistern oder Dämonen, die 
Alchimie und dergleichen 
mehr fehlen somit ebensowe¬ 
nig wie Metamagie und Rei¬ 
sen in den Astralraum für Fort¬ 
geschrittene. Tja, und wer nun 
endlich loslegen will, aber kei¬ 
ne vernünftige Story hat, der 
findet sicher im nächsten Ab¬ 
schnitt alles, was er sucht: 


ten Hardware-Herstellers wohl 
etwas mit dem Fall zu tun hat? 
Wird nicht verraten, statt des¬ 
sen plaudern wir freigiebigst 
aus, daß „Schlagschatten”, der 
Dritte im Bunde, gleich drei 
Abenteuer aus dem Rhein- 
Ruhr-Megaplex sowie aus 
Hamburg, dem Venedig des 
Nordens, zu bieten hat. Dabei 
geht’s um eine möglicherwei¬ 
se etwas zu blutrünstige Fem- 
sehshow, um Entführung und 
last not least gar um Franken¬ 
steins Rückkehr! In Sachen 
Ausstattung konnten die In- 
stant-Stories von Shadowrun 
schon immer überzeugen, und 
auch hier wird von Vorschlä¬ 
gen für Charaktere über Kar¬ 
tenmaterial bis hin zu 
Storyführungstips, Tabellen 
und Anhängen jeder Sorte 
nichts ausgelassen, was dem 
Spielleiter nützlich sein könn¬ 
te. Alles illustriert mit sehr hüb¬ 
schen SW-Bildem. 


brachte, Näheres dazu im 
Zocker-Olymp. Näheres zu 
unserer Adresse folgt so¬ 
gleich... (jn) 


Hier wäre einmal 
„Königin Eupho- 
ria” zu nennen, ein 
gruseliges Garn 
um einen durchge¬ 
drehten Insekten- 
Schamanen und sei¬ 
ne Welteroberungs- 
Pläne. Dann käme 
„Dreamchipper” in Fra¬ 
ge, wo sich die Party mit 
einem modernen Jack the 
Ripper auseinandersetzen 
muß - ob der geklaute Expe- 
rimental-Chip eines namhaf¬ 


SHADOWRUN 2 


Bliebe nur noch zu erwähnen, 
daß Lesepunks mit den Sha- 
dowrun-Büchem des Heyne 
Verlags bestens bedient wer¬ 
den, um damit zur noch besse¬ 
ren Bedienung beim Joker Ver¬ 
lag überzuleiten: Wie in jedem 
Blackout habt Ihr nämlich auch 
heute wieder die Chance, un¬ 
sere Rezensionsexemplare 
(also erstens die überarbeiteten 
Regeln, zweitens das Grimoire 
und drittens die vorgestell¬ 
ten Gruppenmodule) zu ge¬ 
winnen - zur Teilnahme an der 
Verlosung genügt eine Post¬ 
karte, auf der neben einem le¬ 
serlichen Absender ein weite¬ 
rer großer Spieletitel im Ver¬ 
trieb von Fantasy Productions 
genannt ist. Zu den einsamen 
Wölfen könnte derweil schon 
zählen, wer letztes Mal den 
„Dungeonblaster” zu Papier 


Spielmaterial: 76% - 82% 
Spielregeln: 79% - 85% 

Spielreiz: 82% - 87% 

Besonderes: Wo sonst treffen 
Megakonzeme, Matrix-Läufer 
und Frankensteins Monster 
aufeinander? 

Schwierigkeit: Für Geübte 
Preise: 

Regeln ca. 65,- DM 

Grimoire ca.39,- DM 
Module 24 - DM bis 29,- DM 

Bezug: Fantasy Productions 
Postfach 1416 
40674 Erkrath 
Tel.: 0211/9 24 22 42 

















Nr. 200000 / Nr.40G000 
Spezialitäten - Unsere 
Sonderhefte sind wirklich 
etwas ganz Spezielles! 
„Strategie” und „Adven- 
tures” bieten jeweils über 
80 Tests der besten Spiele 
samt Previews, News, 
Infos und Lösungshilfen. 
Dasselbe in Konsole 
gilt vierteljährlich für 
„Megablast”, wo zudem 
die gesamte Hardware 
ausführlich vorgestellt 
wird! 

Speziell günstig für DM 
8,50 pro Heft 


. 


Nr. 700001 

Exklusiv-CD - die Sensation 
ist perfekt: Ab sofort ist „Tur- 
rican”, die neue Mega-CD des 
Soundmagiers Chris Hülsbeck, 
für Joker-Leser als handsi¬ 
gnierte Sonderauflage erhält¬ 
lich. Holt Euch die exklusive 
Sammler-Scheibe mit den 16 
Spitzentracks! 

Für klangvolle DM 31,- 


Nr. 90009 

Joker-Shirt - Das Kleidungs¬ 
stück für den PC-Freak von Welt! 
In schickem Schwarz mit tod¬ 
schickem (farbigem) Transterdruck 
und selbstredend aus 100% Baum¬ 
wolle. Für Damen und Herren 
gleichermaßen geeignet, er¬ 
hältlich in den Größen S, M, L 
und XL. 

Man geht nicht mehr ohne! 

Bereits für kleidsame 
DM24,- 


Nr. 50003 

Exklusiv-Edition - Nur bei uns und nur in streng 
limitierter Auflage gibt’s den heißen Sound von 
„Whale’s Voyage” auf CD und ein passendes Rol¬ 
lenspiel-Buch samt Komplettlösung; beides vom 
Komponisten bzw. Autor handsigniert! 

CD: DM 15,- Buch: DM 39,- CD & Buch: DM 50,- 


Nr. 900008 

Sammelordner - Dieser schicke Sammel¬ 
ordner wurde exklusiv für den PC Joker 
designt. Er besteht aus stabilem Spezial¬ 
karton, ist standfest und rundum farbig 
bedruckt, faßt mehr als einen Jahrgang 
und hat ein praktisches Griffloch. Einfach 
klasse, das Teil! 

Stilvolle Ordnung für ordentliche 
DM 15,- 


Nr. 90003 

Zeitgeist - Kein Geist ist die topexklusive Joker-Watch, kurz „Jotch“ genannt. 
Mit diesem Zeiteisen seid Ihr Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gibt es garantiert 
nur für Joker-Leser!!! 

Erhältlich in den zeitlosen Farben Schwarz oder Weiß für zeitlos günstige 
DM 39,- pro Uhr 















WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATÜRLICH AUCH! 


Nr. 500002 

Mousepads - Wer dem Joker schon 
immer mal übers Maul fahren wollte, wird 
mit unserer exklusiven Mausmatte glück¬ 
lich: eine vierfarbig bedruckte Zierde für 
jeden Computertisch, ein Vergnügen für 
jeden Digi-Nager! 

Für gut abgerollte DM 15,- 


Si Nr. 100000 

Horizonterweite¬ 
rung - Wer mal 
über den Moni¬ 
torrand 

I seines PCs hin¬ 
ausblinzeln will, 
um zu sehen, was 
der Amiga an 
. Entcrtainmcnt- 
* | Soft zu bieten hat, 
braucht bloß den 


mm* 


„Amiga Joker“ aufzuschlagen! 
Für DM 7,- pro Heft 




Waaahnsinn, der Kram ist ja 
topexklusiv und geschenkt gün¬ 
stig noch dazu - wie kann ich 
bestellen? Nichts leichter als 
das: Entweder einfach den 
Coupon ausfüllen oder alle 
wichtigen Daten (Artikelnum¬ 
mer etc.) auf eine Postkarte 
schreiben und das Ergebnis an 
unsere Adresse schicken. 
MERKE: Nachnahmebestel¬ 
lungen sind nur im Inland mög¬ 
lich! 


Nr. 300000 

7 - ft Joker-Sammlung - 
* 1 Sofort die fehlenden 
Ausgaben nachbe- 
€5^ stellen, ehe sie 

ausverkauft sind: 
Beim Schwester- 
■L<_ f magazin (AJ) brin- 
gen die vergriffenen 
^ 4 Hefte jetzt schon 
g Höchstpreise am 
0*\| : Sammlermarkt! 
ISilSCi Für die gewohnten 


Nr. 60001 

Ghost-Mütze - Selbst wer im 
Kopf nur wenig Geist hat, kann 
jetzt einen auf dem Kopf haben: 
Das exklusive, Sommer- und 
wintertaugliche Käppi mit unse¬ 
rem exklusiven, sommer- und 
wintertauglichen Ghost ist da! 

In Rot oder Weiß für gespenstisch 
günstige DM 6,50 pro Kopf¬ 
schmuck 


DM 7,- pro Ausgabe 


Ich bezahle ^ per Nachnahme ^ per Überweisung nach Erhalt der Rechnung 

^ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10,-) für Porto dazurechnen. 
Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kästchen die gewünschte Anzahl eintragen) 

Artikelnr. Artikelbezeichnung Ausgabe, Größe, Farbe 


JOKER VERLAG • JOKER SHOP • BRETONISCHER RING 2 • 85630 GRASBRUNN 


Einfach einsenden an: 


100000 Amiga Joker 

□ 11/91 □ 12/91 □ 5/92 □ 7/92 □ 9/92 □ 10/92 

□ 11/92 □ 12/92 □ 1/93 □ 2/93 □ 3/93 □ 4/93 

□ 5/93 □ 7/93 □ 9/93 □ 10/93 □ 11/93 012/93 

□ 1/94 □ 2/94 □ 3/94 □ 4/94 

200000 Sonderheft 

□ Strategie □ Adventures 


Name 300000 PC Joker 

Q6/92 □ 1/93 □; 2/93 y~J 3/93 □ 4/93 □ 6/93 


□ 8/93 • 

□ 9/93 □ 10/93 ö 11/93 □ 12/93 □ 1/94 

Straße/Hausnr. 

□ 2/94 

B 13/94 


400000 Megablast 

□ 1/92 □ 4/93 O 1/94 


PLZ/Ort 500002 Mousepads 

□ Stück 


50003 Whale's Yoyage Exklusiv 

□ CD □ Buch □ CD & Buch 

IV,tu,»nm, 60001 Ghost-Mutze 

□ rot tl weiß 

700001 Turrican Exklusiv-CD 

□ Stück 

90003 Joker Watch 

□ weiß □ schwarz 

90009 Joker Shirt 

□ s Dm Ql. nxL 

900008 Sammelordner 

□ Stück 
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=-£ngebote 


F ^California Games 2 /dt 
ye of the Beholder 1 /dt 
F-15 Strike Eagle 2/dt 
F-19 Stealth Fighter /dt 
First Samurai /dt 
Great Courts 2 /dt 
Gunship /dt 
Indiana Jones 3 /dt 
Loom /dt 
Ml Tank Platoon /dt 
Mad TV /dt 
Maniac Mansion /dt 
Pirates! /dt 
Railroad Tycoon /dt 
Secret of Monkey Island /dt 
Silent Service 2 /dt 
Trolls /dt 

\ Wing Commander 

V WWF European 

Rampage /dt 
Zak McKracken /dt 


^ Alone in the Dark 2 /dt 93,- PC 
Anstoss /dt 69,- PC 
Comanche /dt 99, - CD-ROM 
Doom 75,- PC 
Mortal Kombat /dt 55,- PC 

RebeI Assault 88,- CD-ROM 
Sam & Max /dt 95,- PC 
Strike Commander/dt 89,- CD-ROM 
Syndicate Mission Disk /dt 36,- PC . 


7th Guest /dt 


74,95 

■ Aces of the Pacific & Mission Disk, /dt 

79,95 


Aces over Europe /dt 

72,95 


Alone in the Dark + Jack in the Dark /dt 

92,95 

99,00 

Alone in the Dark 2 /dt 

92,95 

*92,95 

Ambermoon /dt 

V,mö. 


Anstoss /dt 

68,95 

V,mö. 

Aufschwung Ost /dt 

69,95 


Battle Isle + Data Disk, /dt 

73,95 


Battle Isle Data Disk. 2 /dt 

47,95 


Battle Isle 2 /dt 

V,mö. 

V,mö. 

Body Blows /dt 

55,95 


Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt 

69,95 


Burning Steel Edition /dt 


94,95 

Burntime /dt 

79,95 

81,95 

Campaign 2 /dt 

85,95 


Chartbreaker /dt 

V,mö. 



Christoph Kolumbus /dt 82,95 


Civilization /dt 

Comanche & Mission 1 und 2 /dt 

Comanche /dt 
Comanche Mission Disk. 1 /dt 

Comanche Mission Disk. 2 /dt 

Das Schwarze Auge /dt 
Das Schwarze Auge 2 /dt 

Day of the Tentacle /dt 

Der Patrizier /dt 

Der Planer /dt 

Der Schatz im Silbersee /dt 
Die Siedler /dt * 

Doom 

Dracula Unleashed 
Dune 2 /dt 
Elite 2 - Frontier /dt 
Epic Pinball /dt 

Eye of the Beholder 1-3 /dt 

Fields of Glory /dt 
Fire & lee /dt 


89.95 

99,00 

94.95 

49.95 

58.95 -,~ 

82.95 
V,mö. 

94.95 94,95 

82.95 89,95 

82.95 

87.95 

79.95 V,mö. 

74.95 

87,95 

62.95 

69.95 

74.95 

-,« 94,95 

89.95 

59.95 




Flashback /dt 
Flight Simulator 5.0 /dt 
Formula 1 Grand Prix /dt 

Gabriel Knight /dt 

Goal! /dt 
Goblins 3 /dt 
Historyline 1914-1918/dt 

Inca 2/dt 

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 

Indy Car Racing /dt 
Iron Helix /dt 

- Jurassic Park /dt 
Lands of Lore /dt 
Legend of Kyrandia 2 /dt 
Leisure Suit Larry 6 /dt 
Links 386 Pro /dt 
Lords of Power /dt 
Lucas Arts Classic Adventures /dt 
Mad Dog McCree 
Master of Orion /dt 
Mechwarrior 2 
Might & Magic 3-5 /dt 
Mortal Kombat /dt 
NHL Hockey /dt 
Pacific Strike /dt 
Pacific Strike Speech Pack /dt 


69,95 

135,00 


89.95 

69.95 

82,95 

58,95 

85,95 

1O9i0O 

69,95 

61,95 

92,95 

119,00 

94,95 

74,95 

74,95 



82,95 

71,95 

71,95 

55,95 

V.mfl. 

V,mö. 

69.95 

92.95 

V.mö. 

80,95 

moo 

..... 

73,95 

84,95 


V,mö. 

V,mö. 

..... 

94,95 

54,95 


79,95 


V,mö. 

V,mö. 

V,mö. 

V,mö. 


Police Ouest 4 /dt 
Privateer /dt 
Privateer Mission Disk, /dt 
Privateer Speech Pack /dt 
Quest for Glory 4 
Railroad Tycoon Deluxe /dt 
Rebel Assault 
Return to Zork /dt 
Sam & Max /dt 
Sensible Soccer 93 /dt 
Shadow Caster /dt 
Silver Ball /dt 
Sim City 2000 
Sim Farm /dt 
Simon the Sorcerer /dt 
Star Trek/dt 
Star Trek 2 /dt 
Strike Commander 
& Mission & Speech /dt 
Strike Commander /dt 
Strike Commander Mission Disk, /dt 
Stronghold /dt 
Sub War 2050 /dt 
Syndicate /dt 
Syndicate Mission Disk, /dt 
T.F.X. /dt 
Task Force 1942 /dt 
Terminator Rampage /dt 


Tornado /dt 

Tornado Mission Disk 1 /dt 

Ultima 7 /dt 
Ultima 7 Teil 2/dt 
Ultima 8 

Ultima Underworld 1 & 2 
Ultima Underworld /dt 
Ultima Underworld 2 /dt 
Wing Commander 2 & Speech Pack /dt 
Wing C. 2 Special Oper. 1 und 2 /dt 
Wing Commander 2 Deluxe Edition 
Wing Commander Academy /dt 
Winter Olympics /dt 
X-Copy & Tools /dt 
X-Wing /dt 
X-Wing Mission 
Disk. 1 + Upgrade Kit /dt 
X-Wing Mission Disk. 
2 - B-Wing /dt 
^ Zeppelin /dt 

■ SO - 


69,95 

V,mö. 

86,95 

V,mö. 

V,mö. 


38,95 


69,95 

V,mö. 

79,95 



87,95 

80,95 

89,95 

94,95 

V,mö. 

58,95 


75,95 


49,95 


76,95 


85,95 


92,95 


82,95 

V,mö. 

82,95 

V,mö. 

•*>•* 

89,95 

89,95 


38,95 


87,95 

87,95 

89,95 


79,95 


35,95 

**>■* 

92,95 

99,00 

89,95 


87,95 



69.95 82,95 

36.95 

84.95 


72.95 

76.95 
94,5 


könnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, 
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schik- 
ken. Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,—DM) 
oder per Vorkasse (+4—DM). Ab 150,—DM Bestellwert 
liefern wir grundsätzlich porto frei. Auslandskunden bestel- 
\len bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 


Postfach 1113 • 46361 Bocholt Blücherstr. 24 • 46397 Bocholt 





















































29.90 

29.90 

39.90 

29.90 

24.90 

29.90 

39.90 


Ott 


Igung, ’* dt.Anleitung, Sicherheltaverp.. 


mm 

gaBj 

SSi 

EBbAM 


rfirf 

I ffiffisi 

[gross] 

I hamdei 

AB SOFORT 
JEDE menge 
IMPORTE AUsl 

[usa+wglam 

hm 

[sssi 


of the Deep * 99.9 

Airlines dt 
Archon Ultra dt 
Aufschwung Ost dt 79.9! 
Campaign 2 dt 
Christoph Kolm.dt 89.9 
Companions o.Xanth 79.9! 
Der Clou dt 
Der Planer dt 
Die Siedler dt 
Dungeon Master 2 * 99.9! 

F14 Fleet Def. 109.901 
Hattrick dt 
Hired Guns ** 

Kingmaker dt 
Litil Divil ** 

Magic of Endoria dt 94.9< 
Mech Warrior 2 dt 99.9! 
Metal & Lace 
Micro Machines ** 69.9! 

Pacific Strike * 

Pacific Str.Speech * 49.9! 
Pizza Connection dt * 89.9! 
Privateer Data ** 

Rise of the Robots 99.9! 

S. U.B. dt 

Sam & Max dt 
Schwarzes Auge 2 dt 99.9! 
Sim City 2000 Data 
Star Reach US 99.9! 

Star Trek 2 ** 

Tie Fighter *7* 109.901 

U.F.O. *7* 109.90| 

Ultima 8 *7* 

Ultima 8 Speech * 
Unneces.Rughness 
Zeppelin dt 

CD ROM 

Battle Isie 2 dt 

Comanche+D.1+2 dt 119.90| 
Cyberrace 
Darkseed * 

Day of Tentacle dt 109.91 
Herbert Grönemeyer 39.9! 
Inca 2 dt 139.901 

Iron Helix ** 99.90 

Joysoft CD VOL.2 29.90 
Kings Quest 6 OEM 69.9 
Larry 6** 1 09.901 

Lawnmover Man * 109.9 

Microcosm ** 99.9 

Might & Magic 3-5 dt 119.90 
Rebel Assault dt 119.90g 
Return to Zork ** 109.90p 

Stronghold dt 
Subwar 2050 dt * 

Super Strike Com.** 109.9C 

T. F.X. dt 129.90| 

The Magic Death 


rpsinusom 
OÜRENER 5TJ, 394 
50931KÖUI 

mnvmw l 
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MACINTOSH 
f SOFTWARE 


mm 

BALD AUCH llfll 

Ki NERSTAPTj 

-•mST 


CLUEB00KS 
IJSAIMPÜ 


Super Preis 

Lethalweapon 3 ** 29.90 


r Preis 


Super Preis 

3.5" 

Americ 
Arnie 2 ** 

B.A.T. 2 dt 
Battlechess 2 US 
Blues Brothers ** 
Castlevania 
Caveman Ninja ** 
Champions of Krynn 
Chessmaster 3000 39.90 

Cool World ** 

Cover Action 
Creepers ** 

Curse of Entchantia 39.90 
Discov.o.Kolumbus dt29.90 
Dragon Wars US 29.90 
Dreamland Comp, dt 69.90 


Eight Ball Deluxe ** 49.90 
Eye of Beholder 1 US 39.90 
Eye of Beholder 2 US 39.90 
First Samurai ** 29.90 

Global Conquest 39.90 
Grand Pr.Unlimited ** 39.90 
Great Courts 2 ** 29.90 

Heaven & Earth 49.90 
idall 29.90 

Heroes of the 357th 19.90 
Hexuma dt 39.90 

Ishar dt 29.90 

Knights o.t.Sky ** 29.90 

Larry 1 VGA ** 

Lemmings 2 ** 

Lemmings Xmas 


Lord of the Rings 2 ** 
Lotus Turbo 3 ** 
Might & Magic 3 
Might & Magic 3 dt 
Monkey Island dt 
Paragliding ** 

Police Quest 1 VGA 
Premiere Manager 
Prophacy o.Shad. dt 
Ragnarök dt 
Railroad Tycoon ** 
Reach for the Skies * 
Sensible Soccer ** 
Sim Ant ** 

Sim Earth ** 

Space Hulk ** 

Space Max dt 
Space Quest 1 VGA 
Special Forces 
Star Trek dt 
Starbyte Comp, dt 
(Spirit of Adventure, 
Winzer, Black Gold) 
Steel Empire ** 
Strategy Master ** 
Super Tetris 
Team Yankee 
Tennis Cup 2 ** 

Tetris Trio 
The Games 92 ** 

The Summoning 
Thunderhawk 
Track Suit Manager 
Trivial Pursuit dt 
TV Sports Baseball 


Data ** 39.90 

Virgin Compilation dt 39.90 
(Dune 1, Ghostbusters 2, 
Lure of the Temptress) 


Waxworks dt 


39.90 


Ween-t.Prophacy dt 39.90 


54.90 

29.90 

29.90 

39.90 


Wizardry 7 dt 
WWF Wrestling 1 
WWF Wrestling 2 
Yo! Jol ** 

5.25" 

Castles 1 ** 

Darklands 
Elite Plus US 
Free DC 
Gunship 2000 
Keys of Maramon 
Kid Pix dt 
Life + Death 2 
Nigel Mansell ** 

Pools of Darkness dt 29.90 
Railroad Tycoon 29.90 
Rampart ** 

Rlsky Woods ** 

Spellcasing 201 
Trolls ** 

Twilight 2000 
Wing C.Acadamy 
Winter Games 
ANGEBOTE NUR SOLANGE 
DER VORRAT REICHT!!! 

JOYSOFT-T-SHIRT 

29.90 

STERN o.PINK 


Ml 4 

■ 




WO Seif i Software Kataloa 


Gegen 3 DM in Briefmarken für Porto 


O Teillieferung 

O Eilpost, In 24 Std.haben und gemessen 
Keine Versandkosten ab einem 


Redinungsbetrag von 200 DM 

Habt ihr nodi Fragen ? Dann ruft unter def Nummer 0221/4301047-49 an 


KÄME 


STRASSE 


PLZ,ORT 


TELEFON 























Biete Software 


UU2 (35), U7 Add-On (15), Wonderland 
(25), Humans (20), Mag. Scrolls-Comp. 
(25). Tausche gegen D. Planer, Ring- 
world, Leather God. II, Kyrandia II, Star 
Trek II, P. Fantasies, Stronghold, Xeno- 
bots, BI 2. Tel: 09123/4276 (Andi) 

30 DM: X-Wing, S-Trek, C.o.Enchantia, 
Patrizier, Etemam, Longbow, U7. 20 DM: 
KQ5 od. tausche gegen: Kyrandia 2, 
Ringw., Cyberr., Starlord, Hook, Ret. to 
Zork, Term. 2029, Ween, Leg. of Valour, 
KQ6. Tel: 09123/7241 (Oli) 

Battlehawks 1942, Def. of Rome, Realms, 
Kult, LHX Attack Chopper, Carrier Com- 
mand, TV Sports Football, Midwinter, Sa- 
vage Empire, Falcon, 688 Attack Sub je 
25 DM, Wing Com. 30 DM, Tel: 
0421/2239229 

Verkaufe PC-Originale: Conquest of Ca¬ 
melot, Ultima 7A Datadisk je 20 DM, 
Kings Quest 5, Robin Hood je 30 DM, 
Kings Quest 6, Ultima 7A je 40 DM (inkl. 
Lösungen zu allen Spielen). Tel: 
07194/8166 Andre 

Verk. Eishockey Man., WC 2 + Speech, 
Special Forces je 40 DM, Bad Blood, Ret. 
Medusa, Winzer, On the Road, Supre- 
macy, Rampart, GC 2, D/Generation, 
Transarctica je 20 DM. Tel: 07051/40641, 
Tobias (ab 17 Uhr) 

Rebel Assault 60 DM, Highlight für Win¬ 
dows (Raytracing-Anim.) inkl. Update 
und Hi-Color-Treiber ET 4000 nur 60 
DM. Tel: 04392/5516 nach 18 Uhr (Mar¬ 
tin) 

PC-Originale: Fire+ Ice, EOB II, Trolls, 
Gobliins, Creepers je 45 DM. Flashback, 
Syndicate, The Lost Vikings je 50 DM. 
James Pond 2, Catch’em, Epic, Shuttle, 
Cadaver, Roger Rabbit je 40 DM. Tel: 
07034/7017 

Biete originale PC-Spiele: Indy 4, Priva- 
teer, Der Patrizier, Buzz Aldrins Race into 
Space, PC-Mensch für je 45 DM. Tel: 
07731/53842 

Masters of Orion DA 35 DM, Space Quest 
4 D 35 DM, Stronghold 40 DM, EOB 3 
DA 40 DM, X-Wing DA 45 DM, Sam and 
Max D 50 DM, alle zus. 220 DM. Suche 
Carrier Com. f. PC. Tel: 09779/777, 
Michael (ab 17.30 Uhr) 

Verk. PC-Orig.: Tiebreak Courts 2, Test 
Drive 3, Mike Ditka F., Man. Un. Eur. je 
20 DM, zus 75 DM, Dune, Star Trek 25th, 
Gobliins 2 je 30 DM, zus. 75 DM. Tel: 
06021/94967 

Verkaufe PC-Originale: Epic Pinball (mit 
8 Flippern) für 60 DM, Lemmings 1 für 15 
DM und Indianapolis 500 für 13 DM. Tel: 
0821/664255 

Verkaufe TFX 60 DM, Strike Comman¬ 
der, Fl 5 III, Comanche, Aces of the Paci¬ 
fic, Civilization für je 40 DM, Sim Earth, 


F-117, Battle Isle für je 30 DM, WC I + 
1.0 P 40 DM, WC n + 2 x Op + Speech 50 
DM. Tel: 09651/3897 

Verkaufe Originale Shuttle, Covert Action 
sowie Top 100 Spiele auf CD-ROM und 
Winware Volumn 4 auf CD. Tel: 
04171/74143 ab 20 Uhr, Jens 

Privateer, Ultima UW1, Beholder 3 dt. je 
40 DM, zus. 100 DM. Tausche gegen Ulti¬ 
ma 7/1, Synicate, Kyrandia 2, Monkey 2. 
Tel: 02681/5034 ab 17 Uhr 

Verkaufe günstig neueste PC-Software 
z.B.: Doom, Sim City 2000 u.v.m. Liste 
gegen 5 DM bei B. Schüller, Lesumer- 
str.13, 27721 Ritterhude 

Verkaufe günstig PC-Originale: Bumtime 
CD-ROM PV (Hit) für 45 DM, Day of the 
Tentacle DV für 40 DM, Alone in the Da. 
DV für 35 DM (alles gut erhalten). Tel: 
02521/13910 ab 14 Uhr 

PC-Orig. + N.N. Stunt Island 60 DM, 
Kings Que.5 60 DM, Pinball Dreams 60 
DM, Betrayal at Krond. 60 DM, Links- 
Kurse 20 DM, Abadoned Places 50 DM, 
Wing Commander 1 50 DM, V.A. ab 19 
Uhr 02822/52415 

Verkaufe/tausche: Bumtime 3,5” original¬ 
verpackt 60 DM VHB oder gegen Ori¬ 
ginalspielgebot. Tel: 04451/2792 Torge 
15-17 Uhr 

Verkaufe PC-Originale: Anstoß 65 DM, 
Indy Car Racing 60 DM, The Terminator 
Rampage 55 DM alle Spiele brandneu! 
Verhandlungsbereit! Tel: 05963/1242 
Berthold Rühlmann 

Adventure-Paket: Dark Seed, Inca, 
Daughters of Serpents, Leather Goddesses 
2, The Humans komplett 150 DM. Tel: 
06698/1562 Mike 

Verk. Sim City 2000 für 60 DM, Elite 2 
für 55 DM, A-Train für 60 DM, Aces over 
Europe für 60 DM, D/Generation für 25 
DM + Porto. Tel: 02327/77227 

Verk. Ori. CD-ROM: Sherlock Holmes 
Cons. Detective II 55 DM. Tel: 
02064/55837 

Monkey Island II 40 DM, Sherlock 
Holmes 35 DM, Buck Rogers 30 DM, 
Elysium 30 DM, Hannibal 30 DM, Rex 
Nebular 30 DM, Red Baron 30 DM, Curse 
of Enchantia 30 DM, Midwinter, Rick 
Danger Footb. 30 DM. Anruf täglich ab 
16 Uhr: 06172/39448 

PC Spiele u. Programme z.B. Stronghold, 
Lost in Time, Simon the Sorcerer je 35 
DM, Soundkarte 70 DM, Gamekarte 20 
DM. Liste gegen Rückporto an: K. Graf, 
Rosenstr.l, 88250 Weingarten 

Verkaufe/Tausche: Sim City 2000 DV 
(69), Software Manager DV (60), Chri¬ 
stoph Kolumbus DV (60), Privateer DH 
(50), C. in t. Kremlin DH (30), A-Train 
DV (30). Alles inkl. P. und N.N. Tel: 
0971/65614 

Festplatte: SCSI 540 MB von Seagate für 


800 DM, neu! Tel.: 05252/973511 ab 
17.30 Uhr, Detlef. 

Comfo Desk: Nur 200 DM. Chess Machi¬ 
ne 512 KB und Software, Handbuch, Uti¬ 
lities: 200 DM. 55 PD-Programme nur 
150 DM. Virenhilfe! FS4- 
Szenerien/Utils.! Dr. B. Weil, Hohlweg 
la, 65618 Selters, Tel: 06483/7292 

Verkaufe Originalspiel X-Wing auf Dis¬ 
kette für 60 DM. Thomas Schräder, Goet¬ 
heblick 14a, 06449 Aschersleben 

Betrayal at Krondor (kpl. deutsch) 45 DM, 
Underworld II 45 DM, Privateer 50 DM 
jeweils + NN. Tel: 07541/42944 ab 18 
Uhr 

Top-Games: Verkaufe Stronghold, A- 
Train, Syndicate-Data, The Blue & The 
Gray, BM-Prof.; CD-ROM: Eric the Un- 
ready, Videos for Windows, Sounds for 
Windows u.v.a. Tel: 05723/76278 

Verk./tausche PC-Orig.: Bumtime 55 DM, 
Strike Commander 50 DM, 1869 40 DM, 
Patrizier 40 DM, Railroad Tycoon 30 DM, 
DMP 30 DM, WC 20 DM. Tausche gern 
gegen CD-ROM. Tel: 06722/71695 David 
verlangen. 

Alle Spiele original 70% unter Kaufpreis: 
Strike Commander + Tac. Oper. 1, Links 
386 Pro alle Kurse, Lemmings 2, X-Wing 
+ Mission 1 u.2, Comanche + Miss.l u.2, 
F-15 Strike Eagle, Fritz 2 + alle Power 
Books, 4 Mill. Züge. Weber Thomas, 
Faumdauer Str.42, 73098 Rechberghau¬ 
sen, Tel: 07161/51469 

Verkaufe Bumtime für 50 DM. Tel: 
07236/7559, Sascha Litzel, Ringstr.10, 
75210 Keltern 2 

Verkaufe PC-Spiele aller Art, z.B. Ultima, 
Underworld 1 & 2, Indy 4, M & MS, Pira- 
tes Gold, Dune u.a., Liste bei Alexander 
Dilk, Römerstr. 14, 56294 Mörz 

Verkaufe: Bumtime (60), Beholder 3 (50), 
SQ4 (40), Lost in L.A. (50), PQ 3 (40), X- 
Wing (60), Indy 4 (50), Ultima 7 (50), 
Terminator Ramp. (60), Indy Car (60), 
Beholder 2 (40), Sherlock Holmes (40), 
alles Orig. Tel: 06722/5612 

Verkaufe PC-Originale: Earl Weaver Ba¬ 
seball 2 30 DM, Championship Manager 
1+2 je 40 DM und NHL Hockey 50 DM. 
Champ. Baseball 10 DM, Prem. Manager 
II 40 DM. Thorsten Procher, Tel: 
06196/3053 

Originale: Simon the Sorcerer (dt.), Sha- 
dowcaster, Dark Sun, Dungeon Hack, 
Sam u. Max (dt.). Tel: 0221/6801897 ab 
18 Uhr 

Originale: Anstoß, Chessmaster 4000, 
Aufschwung Ost, Epic Pinball, NHL 
Hockey, Sam u. Max, Dark Sun, Star 
Trek 2, Stronghold, Yserbius. Auf CD: 
Jurassic Park, Loom, Swotl, Chessmaster 
3000, Shareware je 50 DM. Tel: 
07231/26636 

Orig. CD-ROM Spiel: Labyrinth of Time 
55 DM + Porto. Tel: 02064/55837 abends 


15 DM für jedes PC-Original. Ich verkau¬ 
fe meine Softwaresammlung wie Strike 
Commander, Privateer, Sam & Max, Ma- 
niac Mansion 2 und vieles mehr (ca. 50 
Spiele). Garantierte Antwort und Gratisli¬ 
ste bei Roland Sochor, Steinrisserg. 2, A- 
8773 Kammern. 

Supergünstige PC-Originale: Star Trek 
(J.R.), Pirates Gold, D. of t. Tentacle, 
Der Schatz im Silbersee, Prince 2, 
Flight Sim Tool., T2 (T. Arcade 
Game), Front P. Sports Football, Pre¬ 
mier Man., Trivial Pursuit (alle Spiele 
zwischen 50 und 70 DM). Anrufen 
schadet nicht!! Tel: 05254/67051 Ingo 
(tausche auch!) 

Noch günstigere PC-Originale: Larry 5, 
Soccer Manager, Alcatraz, Humans, Bas- 
ket Master, RBI Two Baseball, Grand 
Monster Slam, Rampart, Savage, The 
Battle of Brit., Their Finest Mission Vol. 
1, nur 25-50 DM. Ruft an!!! Tel: 
05254/67051 Ingo (tausche auch) 

Suche Anstoß, BMP 2, Bumtime, Kaiser, 
Street Fighter 2, Sam & Max, Tropical 
Heat (Teresa P.), James Pond 2 Robocod, 
Jordan in Flight, Demolition Man, tausche 
gerne! Tel: 05254/67051 Ingo 

PC und Amiga aller Art, Hard-und Soft¬ 
ware zu Billigstpreisen, neue und ge¬ 
brauchte Geräte. Tel: 02624/6435 

Verkaufe Aces of the Pacific, AH-73M 
Thunderhawk, Air Land Sea, F-15 III, Fal¬ 
con 3.0 + MiG-29, Kings Quest V, PC- 
Tools V.7.1, MS-Works V.2.0, Ways for 
Windows V.l.l (alles Originale), 1 Oer- 
Packungen 5,25”-Disketten, 3,5” Disket- 
ten-Box, verkaufe Lösungen, Codes und 
Tips für PC-Spiele. Harald Werner, 
06103/74223 

****Verschenke Software**** Info ge¬ 
gen 2 DM Briefmarken. Th. Brandl, Post¬ 
fach 1221/03, 93156 Teublitz (für Ami- 
ga/PC) 

Verk. neuwertige Spiele! Ultima VII/2 
Serpent Isle (dt. Anl.) 70 DM, Wizardry 
VI Bane of the Cosmic Forge (kompl.dt.) 
30 DM + Versandk. Beide zusammen 90 
DM + Versandk. Nie gespielt, original- 
verp. Tel: 02932/51386 

Verk.: SQ4, Civilization, Indy 4, Sherlock 
Holmes jedes 60 DM, Day of the 
Tentacle, PQ4 jedes 70 DM, PQ3 50 DM. 
CD-ROM: S. Holmes I 50 DM, Loom 50 
DM, S. Holmes III 70 DM, alle zus. 550 
DM. Tel: 06201/71848 14-16 Uhr Alex 

PC und Amiga aller Art, Hard-und Soft¬ 
ware zu Billigstpreisen, neue und ge¬ 
brauchte Geräte. Tel: 02624/6435 

Verkaufe 19 Spiele: Darunter Patrizier, 
Syndicate, Toki, Fire&Ice, Eishockey Ma¬ 
nager, Apidya, Cadaver I+II, Sim City, 
The Return of Medusa. Die Spiele sind 
ausschließlich zusammen abzugeben! Der 
Gesamtpreis für alle 19 Spiele beträgt 690 
DM. Meine Telefonnummer lau- 
tet:02821/48987, bitte ruft nur am Mon¬ 
tag, Mittwoch, Freitag, Samstag und 
Sonntag an. 







KLEINANZEIGEN 




PC und Amiga aller Art, Hard-und Soft¬ 
ware zu Billigstpreisen, neue und ge¬ 
brauchte Geräte. Tel: 02624/6435 

Verkaufe folgende Spiele: Spear of 
Destiny 50 DM, Dogfight 30 DM, B-17 
20 DM, Aces of Pacific + Mission zus. für 
50 DM, Reach f.t. Skies 20 DM. Ruft an: 
03991/120793 Uwe ab 18 Uhr. 

Biete/tausche: Elvira 2, Kyrandia, Bat 2, 
PQ3, SQ4, 1869, Pacific Island, Hexuma, 
Combat Clas. 1, Strike Com.(30-60) vs. 
Suche: 4 MB Simms, Indy 4, Software 
Man. + CD-ROM Games DV. Gruß an 
alle, Tel: 034223/40447 (Mike). 

Shareware für PC, 50 Disketten, 3.5”, nur 
Neues und Gutes, z.B. Doom, über 100 
MB für 150 DM, Tel: 02599/7032. 

PC und Amiga aller Art, Hard-und Soft¬ 
ware zu Billigstpreisen, neue und ge¬ 
brauchte Geräte. Tel: 02624/6435. 

PC-Originale: Indy Car Racing, Carriers 
at War, Dracula Unleashed, The 7th 
Guest, Page Plus + Type Plus. Suche CD- 
ROM: Jütland, Comanche, Mad Dog, Mc 
Cree. Tel: 09921/7284 ab 18 Uhr 


Battle Isle 2, Mad News, Kolumbus, An¬ 
stoß, Patriot, HQ, Lands of Lore, Empire 


SUPER-SPIELE 

DOKE NOKEM II 

69- DM 

COSMO 

59- DM 

DOOM 

79,- DM 

BLAKE STONE 

79,- DM 

EPIC PINBALL I + II 

79,- DM 

CDV 


Postfach 2749.76014 Karlsruhe 

Tel. 0721/97224 /0 

Fax 0721/21314 



Deluxe, Sim City 2000, Software Mana¬ 
ger, Reunion,...auch Tausch. 30-60 DM. 
Tel: 06022/23633 nur von 16.30-18 Uhr 

Verkaufe PC-Originalspiele: Privateer 
70 DM, Falcon 3, Patrizier (CD-Ver.), 
Aces o. Pacific, Aces o. Europe für je 60 
DM. Außerdem Zensor 2.0 (Zensuren- 
verwaltungsprog.) 30 DM! Telefon: 
0355/824059 

Verkaufe Originale: Strike Commander 
45 DM, A.T.A.C. 35 DM, Thunderhawk 
AH-73 20 DM, Links 386 Course, Pebble 
Beach, Belfry, Innesbrook, Pinhurst, 
Mauna Kea je 30 DM. Suche Course, 
Barton Creek, Bay Hill, Dorado, Kapalua, 
St.Andrews, Troon North, bezahle bis 30 
DM oder tausche gegen o.g.; Olaf Stein- 
ke, Schrödingerstr.28, 07745 Jena. 

Verkaufe PC-Originale: Sam & Max 
(DV) 65 DM, Cyber Race (DV) 50 DM, 
Elite 2 (DV) 50 DM, Doom 50 DM, 
Sprachpacks zu Privateer + Wing Com¬ 
mander 2 je 25 DM. Tel: 0951/29313 ab 
18 Uhr (Stefan). 

Verkaufe/Tausche: Etemam (DV 40 
DM), Legend of Kyrandia (DV 40 DM), 
Lost in Time (DV 65 DM). Suche Adven- 
ture: SQ5, KQ6, Return to Zork, Legend 
of Kyrandia 2 u.a.; Tilo Wittig, Karl- 
Liebknecht-Str.3,02788 Hirschfelde 


Suche Software 


Suche möglichst billig X-Wing, X-Wing 
Mission 1+2 und X-Wing Upgrade- 
KitBitte alles außer X-Wing komplett in 
Deutsch. Angebote an Bertram Kimmerle, 
Tel: 07428/1514, Fax: 07428/1517 

Suche Deluxe Paint Animator zu kaufen 
oder im Tausch gegen PC-Spiele. Suche 
auch Fate Gates of Down. Simone Fi¬ 


scher, Weidenweg 38, 47546 Kalkar, Tel: 
02824/6682 

Suche PC-Originale aller Art. Bezahle 
halben Neupreis und kaufe nur Spiele, die 
100% o.k. und vollständig sind. Bezahle 
keine Versandkosten und kaufe nur per 
Nachnahme. Tel: 0211/216327 

Suche dringend Wayne Gretzky 3, 
Hockey League Simulator 2 und Test Dri¬ 
ve 3, biete je 40 DM. Tel: 0871/42955 

!Dringend! Suche Millennium 2.2 und 
Deuteros für PC. Preis je 50 DM. Schreibt 
an: Bodo Milde, Hauptstr.50, 24647 Was- 
beck, Tel: 04321/62918 ab 19 Uhr 

Suche Aufschwung Ost, A-Train, Battle 
Isle Data Disk 2, Sim City 2000, Der Pla¬ 
ner, Railroad Tycoon Deluxe, Sim City 
Deluxe, alles deutsche Version, evtl, deut¬ 
sches Handbuch. Tel: 09561/76311 ab 18 
Uhr 

Hilfe! Wer könnte mir eine Kopie der 3. 
Disk von der Installations-Version von 
Ultima 7 (englisch) zusenden? Dem ersten 
Zusender schicke ich 5 DM! Christoph 
Münch, Eichendorffweg 17, 53340 Alten¬ 
dorf. 

Suche: Neueste Soft zum Tauschen oder 
Kaufen. Wer hat Maniac Mansion 2? Ruft 
mich an oder schreibt: Timo Traub, Bu¬ 
chenhain 6, 71366 Winnenden, Tel: 
07195/3387 (ab 18 Uhr). 


Tausche 


Habe 20 orig. Spiele zum Tauschen/Ver¬ 
kaufen, nur PC Joker-Hits oder 80%ige, 
z.B.: Der Planer, Anstoß, u.s.w. Ruft an: 
08553/477 (Markus) erst ab 18.45 Uhr 
oder schreibt an: Busch Markus, Anton- 
Hilz-Str.8,94566 Riedlhütte. 


Tausche orig. Strike Commander, Sp. 
Quest 5, Indy 4, Indy Car Race sowie CD 
Inca 2. Suche DSA 2, Ultima 8, Anstoß, 
Formula One Grand Prix und andere, 
auch CD. Tel: 035936/283 ab 19 Uhr (Pe¬ 
ter) 

Tausche Quest for Glory + Eco Quest 1 
(kpl. dt.) gegen Space Quest 2 und/oder 
Larry 5 (kpl.dt.), nur Originale mit 
Packung. Tel.: 09369/1677, Andreas Rü- 
gamer 

Tausche/Verk. PC-Originale z.B.: Priva¬ 
teer, Eob III, WC 2, Wizardry 7, Dune, 
Historyline, Bet. at Krondor, DSA, Man- 
tis, Aces of the Pacific und 3D-Construc- 
tion Kit 2.0 gegen alles mögliche. Tel: 
06722/5895, Manuel Schleis 

Tausche: Frontier, Doom, Jurassic Park, 
Body Blows, Dune II, Kyrandia, Civilisa- 
tion, Aces of the Pacific, Seal Team, Elvi¬ 
ra, Planets Edge, Comanche MD, Wa- 
xworks Harpoon. Tel: 02362/63134 ab 18 
Uhr 


Kontakte 


PC-Club sucht neue Mitglieder! Wir bie¬ 
ten z.B.:Spieletausch/-verkauf, Kleinan¬ 
zeigen, Hilfestellungen, Demo-Versio¬ 
nen, Clubzeitschrift u.s.w. Kostenlose In¬ 
formation anfordem bei: Markus Busch, 
Anton-Hilz Str.8, 94566 Riedlhütte 

Wir suchen Top-Grafiker (Pixel, Raytra- 
ce, Anim.), Programmierer und Storywri- 
ter. Tel: 0541/17981, Stefan Mo-Do 20- 
21 Uhr Und Fr 16.21 Uhr 

Wir suchen Top-Programmierer, Grafi¬ 
ker (Pixel + Raytrace + Anim.), Musi¬ 
ker für prof. Spiele. Tel:0541/17981, 
Stefan Mo-Do 20-21 Uhr und Fr + So 
16.21 Uhr 


If/fr 




Inh. Christa Esser 



Alone in the Dark 2 DV 

Archon Ultra EV 

Aufschwung Ost DV 

Battle Isle 2 DV 

Big Sea DV 

Das Schwarze Auge 2 DV 

Der Planer DV- 

Der Schatz im Silbersee DV 

Die Siedler DV 

Doom 
Elite 2 

Flightsimulator 5 


84.90 

55.90 

69.90 
79.90. 

67.90 
78.00 
78.00 
82.00 

79.90 
76.00 


Goblins 3 
Hand of Fate 
Hattrick 
Inca 2 

Incredible Toons 
Indy Car Racing 
Jurassic Park 


Kingmaker 
Kolumbus 
JLarry6 
Mad News 
Maelstrom 
Moria! Combat 
Pacific Strike 
Pacific Strike Speech 
Pinball Fantasies 
Pizza Connection 
Privateer Operation pisk 

Qom Mov v . 



DV 67.90 


DV 

DV 

67.00 

78.00 

+ CD ROM + CD ROM + 

DV 

67.00 

7th Guest 

DA 

89.90 

DV 

79.90 

Bl7 & Silent Service 2 

EV 

86.00 

DV 

84.80 

Battle Isle 2 

DV 

84.90 

DA 

55.00 

Bertelsmann Lexika je 

DV 

120.00 

DA 

84.90 

City 2000 

EV 

82.00 

DA 

44.90 

Classic Flight Sim. 

DA 

61.90 

DA 

59.00 

Cyberrace 

DV 

84.00 

DV 

79.90 

Der Rasenmäher Mann 

DA 

82.00 

DA 

39.00 

F15III 

EV 

86.00 

DV 

86.00 

Goblins 3 

DV 

99.90 

DV 

84.90 

Iron Helix 

DV 

78.00 

DV 

79.90 

Journeyman Project 

EV 

65.00 

DV 

93.00 

Lemmings Compilation 
Might & Magic 3-5 

DA 

68.00 

DV 

61.90 

DV 

87.00 

DV 

79.00 

Rebell Assault 

edU 

82.00 

DV 

79.00 

Super Strike Commander 

DA 

84.00 

DA 

39.00 

Teresa Art of Eden 

DV 

67.90 

DV 

79.90 

Teresa in Paradise 

DV 

67.90 


Wir versenden ausschließlich 
im Sicherheitskarton ohne 
Mehrkosten. 


ESSER-SOFT KÖLN 
Goldfasanenweg 14 
50829 Köln 


Irlowski Poker 
Tettninator Rampage 
lltima 8 Pagan 
Ultima 8 Pagan Speech 
Zeppelin 


Versandkosten; Bet Vorkasse per V-Scheck DM 7.00 / bei Nachnahme Post 
. DM 10.00. UPS DM i b 00 / Ausland nur Vorkasse per FC Scheck DM 1700 
Bei Sof tware ab DM 350.- Bestellwert liefern wir versandkostenfrei (nur im Inland) 
"bei Drucklegung des Magazins nodvrucht lieferbar 
Pretsanderungen und Druckfehler Vorbehalten 


+ + + ZUBEHÖR + + + 

CH Flight Stick Pro 149.00 

Cyberman Joy-Mousestick 199.00 

Gravis Joystick PRO 79.00 

Joystick Gravis schwarz 72.00 

SB CD-ROM extern 299.00 

Steuerprofi 93 DV 55.00 

Screenbeat Aktivboxen 45.00 

Sound Wave 32 DA 499.00 

Soundblaster 16 ASP Multi DT 419.00 

Soundblaster 16 Basic DT 269.00 

Soundblaster 16 SCSI-2 DT 399.00 

Soundblaster DeLuxe DT 139.00 

Soundblaster PRO DeLuxe DT 209.00 

X-Copyö Tools DV 74.00 


0221/58 6117 
0221/58 49 46 
ESSER#SOFT 




















Tel. 030/6319726, 


anrufen solange der Vorrat reicht! I 
per Nachname 9.80 OM/Vorfasse 6,50 Ott; 
E^enmAGB,Ä«ef-yJTOj^v^^fe 


0435471 aTr 


Deine private Kleinanzeige im PG-Joker. 
Einfach Coupon ausfüllen, Fünf-Mark-Stück oder 
-Schein beilegen (kein Scheck, keine Briefmarken) 

und einsenden an: 


WICHTIG!! Anzeigen, die auf Raubkopien oder indi¬ 
zierte Spiele schließen lassen, bzw. PLK-Nunimern 
enthalten, werden nicht veröffentlicht!! 


Montag-Freitag 10-20, Samstags 9-14 unr 
tastr. 32, D-95180 Berg/Ofr., BTX: Wimmer# 


kostet 


Joker Verlag 
Kleinanzeigen 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 


™ iRh. A.DifeawiASlosls 

|do|| dsisy dip U9||9]s m 

ftcesoverEurope77,90 <M 

Anstofi S ä 

Aufschwung°st 
Bite I* % 

Indiana Jones IV 83 , 90 - 
IndyCarRacmg 77,90 
Jurassic Park 
«aniacMansionli 83,90 
PiratesGoW H 

Privateer 8 Ä 

Sam & Max w® 


435471G 



Mini-Markt Coupon 


Bitte veröffentlicht meine private Kleinanzeige in 
der nächsten erreichbaren Ausgabe des PC Joker. 
Und zwar unter der Rubrik: 

■ Biete Hardware ■ Suche Hardware 

■ Biete Software ■ Suche Software 

■ Tausch ■ Kontakte 
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serlich in die einzelnen Kästchen eintragen! 


I I I I 11 I.I.J. ..I .1.L 




L 


l L 

L L 


I I I I I I l l l l l I I I I II I 


I I 1.1 U 1..L.I-I. 


I IJ I.. 


LL 

l L 

U 

LL 

LL 

LL 


I I I I I I I 


LL 


L 


I I I. IJ.I.... I..J—l-LJ-L 


I I I I I I I I I I. I. 1. 


I I I 1.1.I.J.1.IJ.L-L 


L 


lll.j 11 .1.LJ.I.J—L 


1111. 


1111111111111111 .1.L. 


Datum, Unterschrift 









































































10 


doppeibusgbbe m \ im \ 
GIBT'S AB 22. BPWU 


Ehrensache, daß wir uns doppelt ins Zeug legen werden, um Euch mit doppelt aktuellen Tests 
und Previews, doppelt kompetenten Specials, doppelt preisträchtigen Preisausschreiben und dop¬ 
pelt guten Lösungshilfen (z.B. zu „Battle Isle 2”, „Mad News” und „Dragonsphere”!) zu ver¬ 
sorgen - Herr Ober, darauf bitte einen Doppelten... 

So können wir Rollenspielern endlich wirklich und wahrhaftig einen Test zu ULTIMA VIII 
versprechen, Wirtschaftsstrategen die digitale Autofabrik RÜSSELSHEIM und Stormtroopem 
das lange erwartete Star Wars-Game TIE FIGHTER. Und wenn wir schon mal in der Luft sind, 
wollen wir natürlich auch die neuen Flugis F-14 und INFERNO abchecken, ist doch logo. Als 
weitere Anspieltips stehen das SF-Strategical UFO und die originelle Wirtschaftssimulation 
CHARTBREAKER im Terminkalender, gleich neben dem umfangreichen Special über FERN¬ 
SEHEN AM PC, wo es um neue TV-Karten ebenso gehen wird wie um interaktive Audio-CDs. 
Falls das alles noch nicht Anreiz genug sein sollte, um ab 22. April mal den Kiosk zu besuchen, 
sei noch verraten, daß wir im kommenden Heft eine wahrlich 

bekanntgeben werden! Und Ihr wißt ja: Mit Abo wird man schneller und preiswerter schlau, von 
der tollen Prämie ganz zu schweigen. 


INSERENTENVERZEICHNIS 

21 st Century 

39 

A3 Computer 

83 

Advanced Gravis 

65 

B, B & B CD-ROM 
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Jeder redet 1 darüber - bei uns sind sie zu haben - 
die heißen Computerspiele von 

TERESA ORLOWSKI 






Händleranfragen 

erwünscht! 


CUP COLLECTION - FOXY CLIPS 

Handgelesen von Teresa Orlowski erwartet Sie eine garantiert qualitativ hoch¬ 
wertige, erotische Bildersammlung auf CD für 256 Farben und True Color (16 
Mio. Farben). Desweiteren enthält die CD Bildverarbeitungsprogramme für 
DOS und Windows. Alle Bilder liegen im PCX Format vor und können von jedem 
Computer angezeigt werden, der eine CD-ROM (ISO 9660 Format) hat. 

600 Sexy-Mega-Byte Deluxe von VTO Pictures 

CD-ROM Best.Nr. J 2023 DM 49,95 

POKER NIGHTS - TERESA PERSONALLY 

Aus den VTO Studios erwartet Sie die nackte Wahrheit Ihrer Träume: 

Zu dieser Poker Party Premiere gibt sich Teresa Orlowski höchtspersönlich 
die Ehre. Sie erwartet Sie natürlich mit individuellen Pokerstrategien, für ein 
langes Vorspiel! 

IBM 3,5“ Disk/Windows Best.Nr. J1001 DM 89,95 

IBM CD-ROM / Windows Best.Nr. J1101 DM 89,95 

AMIGADisk Best.Nr. J1011 DM 79,95 


POKER NIGHTS - BACKDOOR CLUB 

Und wieder bietet Ihnen Teresa aus der beliebten Serie POKER NIGHTS ein 
neues Erotic-Erlebnis. Aus den Analen der VTO Studios präsentiert sich Ihnen 
der BACKDOOR CLUB zu einer freizügigen und erregenden Poker Party mit: 
Samantha, Sandra und Jeanette. 

Sollten Sie da nicht auch gelegentlich den Hintereingang wählen? 

IBM 3,5" Disk/Windows Best.Nr. J 1004 DM 59,95 

IBM CD-ROM/Windows Best.Nr. J 1104 DM 59,95 


POKER NIGHTS - DREAM GIRLS 

Braungebrannt und knackig erwarten Sie unsere DREAM GIRLS zu einer 
intimen POKER NIGHT. Die schönsten Bademoden und vieles mehr führen 
Ihnen vor: Lydia, Lisa und Sandrine. Jede dieser Schönheiten besticht durch ihre 
Ausstrahlung und ihre erregende Spielstärke. Die Mädchen halten ihre Karten 
mit einer Anmut die Sie sich in Ihren kühnsten Träumen noch nicht haben 
vorstellen können! 

IBM 3,5" Disk/Windows Best.Nr. J1007 DM 59,95 

IBM CD-ROM Best.Nr. J 1107 DM 59,95 


POKER NIGHTS - TROPICAL HEAT 

Nackt, nur mit sich selbst bekleidet, präsentieren sich Teresas exotische Frücht¬ 
chen für eine neue POKER NIGHT. In Tropical Heat erwarten Sie heiß und feucht: 
Maria, Iris und Sabina. 

Alle Gäste dieser Poker Party überraschen sie natürlich mit neuen, ausgebufften 
Pokerstrategien, die garantiert für ein saftiges Vorspiel sorgen! 

IBM Disk/Windows Best.Nr. J 1002 DM 59,95 

IBM CD-ROM Best.Nr. J 1102 DM 59,95 


POKER NIGHTS - TERESA IN PARADISE 

Die Spielesammlung für Feinschmecker auf CD-ROM! Teresa in Paradise besteht 
aus der Poker Nights "Teresa Personally“, “"Backdoor Club", "Dream Girls” 
und "Tropical Heat“. Zudem befinden sich auf der CD boch hochauflösende 
Bilder der Damen im PCX- und BMP-Format in 256 und 16 Mio. Farben! Ein 
Genuß für jeden Kenner erotischer Photographie! 

IBM CD-ROM/Windows Best.Nr. J 2001 DM 99,95 


PUSSY PUZZLE - Das erotische Puzzlevergnügen 

Teresa Orlowski präsentiert in jedem Titel acht erotische Schönheiten, die 
Ihnen langanhaltenden Puzzlespaß garantieren. Pussy Puzzle, die neue Art der 
Unterhaltung auf dem PC, erleichtert das beliebte Puzzlen enorm. Hier ver¬ 
schwinden keine Teile, hier sortiert man nicht mehr selbst. Pussy Puzzle bietet 
eine wählbare Anzahl von original Puzzleteilen, die nach Farbe, Helligkeit und 
Kontrast sortiert werden können. 

Folgende Puzzlespiele sind lieferbar: 

EROTIC ZONE 

IBM 3,5" Disk/Windows Best.Nr. 

IBM CD-ROM/Windows Best.Nr. 


J 1052 DM 59.95 

J1152 DM 59.95 


DIGITAL HAREM 

IBM 3,5" Disk/Windows Best.Nr. J 1053 

IBM CD-ROM/Windows Best.Nr. J 1153 


DM 59,95 

DM 59,95 


SEXY BYTE 

IBM 3,5" Disk/Windows 
IBM CD-ROM/Windows 


Best.Nr. J 1054 
Best.Nr. J 1154 


DM 59,95 

DM 59,95 


ELECTRIC DREAMS 

IBM 3,5" Disk/Windows Best.Nr. J 1051 

IBM CD-ROM/Windows Best.Nr. J 1151 


DM 59,95 

DM 59.95 


TERESA - ART OF EDEN 

Die große Sammlung der Spiele "Erotic Zone", "Digital Harem", "Sexy Byte" 
und "Electric Dreams" aud CD-ROM. Zusätzlich befinden sich auf dieser CD- 
ROM noch Demos der anderen VTO-Produkte. 

IBM CD-ROM/Windows Best.Nr. J 2051 DM 99,95 


Das Business-Paket 

Damit Sie sich auch im Büro nicht langweilen, haben wir folgende Pakete 
für Sie zusammen gestellt, die selbstverständlich neutral verpacktversendet 
werden, damit der Boss die Lieferung zahlt (weitere Pakete auf Anfrage): 


50 HD-Disketten 3,5" 100% Error-free Best.Nr. HD PC 1 DM139.95 

(jeder Besteller erhält eine Clip-Collection gratis) 

60 HD-Disketten 3,5" 100% Error-free Best.Nr. HD PC 2 DM 167.95 

(jeder Besteller erhält ein Poker- oder Puzzlespiel gratis) 

100 HD-Disketten 3,5" 100% Error-free Best.Nr. HD PC 3 DM 279.95 

(jeder Besteller erhält eine "Teresa in Paradies" oder "Art of Eden" gratis) 

Die Gratisbeigabe erscheint nicht auf der Rechnung! 



Ja, ich möchte folgende Produkte bestellen: 


Bestellnummer 

Bezeichnung 

Unzahl 

Gesamtpreis 























t 


Die Gesamtsumme zahle ich wie folgt: 



Bargeld/Briefmarken □ 
Scheck beigelegt □ 
per Nachnahme □ 


X_ 

Datum, Unterschrift 

Versandbedingungen: 

Die Versandgebühr beträgt unabhängig von der Stückzahl DM 
5,00. Bei Nachnahme zzgl. einer Nachnahmegebühr von DM 7,50. 
Versand ins Ausland nur per Vorkasse. Preise gelten ab 1.2.94. 
Preisänderungen, technische Änderungen, Druckfehler und Irrtü- 
mer Vorbehalten. Alle Lieferungen erfolgen ausschließlich zu unse¬ 
ren Lieferbedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. 

Bestellungen schriftlich oder per Fax (05403-6003) an: 

Scale Distribution 


Absender nicht vergessen! 


Erlenweg 12 
D-49186 Bad Iburg 
Tel.: 05403/6004 































Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. 

Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthält 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 
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